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Wéréd skautow i wil czqt niestychanie
popularny jest kult §w. Franciszka z Asyzu.
Powolutku przenika on réwniez do harcer-
stwa polskiego. Bliskoéé tego Swigtego ma
wiele przyczyn.

Zaslugiwal na miano bchatera ro-
mantycznego, © czym $wiadczg jego ciggoty
rycerskie, i skrzypce, i wor zebraczy, i dusza
trubadura. Urodzil sig we Wioszech (1181 r.),
a'e mial zamilowanie do jezyka francuskisgo,
z racji czego w domu wolano na niego
Francesco (Francizik), co pozostalo przy
nim na cale zycie (prawdziwie nazywal sie
Jan Bernardone).

Jako miodzieniec zakochal sig w 17-
letniej cdrce wielkiego pana, ktdrej pomégl w
ucieczce z domu, aby zaraz potem zapro-
wadzi¢ jg do zamku Boga. Bedac
rycerzem wzigl udzial w nieudanej
wyprawie przeciw Perugii, tam dostal
sie do niewoli, zachorowal, i wtedy
odkryl w sobie powolanie do stanu
duchownego. W dwudziestym pigtym
rcku zycia porzuci dostatni dom
(ojciec byl bogatym kupcem), stal sie
pustelnikiem. Wydziedziczony przez
ojca, ,,poslubil Panig Biede".

Czul si¢ bratem wszelkiego
stworzenia - jego stosunek do ziemi,
kwiatéw, optakéow | zwierzgt byl
zadziwiajgcy. Byl dumny, ze on, bie-
dak w zgrzebnej oporiczy, ma prawo
nazywaé sig bratem Slonca i Ksig-
zyca, ktére sa tak wspaniale.

Zdumiewal S|e urodq prz)rocy dla mego cala
Ziemia - i ptasie gniazdo, i plongcy kaganek, i
popidl po ognisku - byt oltarzem Stwércy.

Nic tez dziwnego, ze Jan Pawel Il
oglosil go patronem ekologow.

Skautowy - harcerski - zuchowy sto-
sunek do przyrody, odnotowany w Prawie,
realizowany w metodyce, nasz cieply stosu-
nek do kazdego stworzenia - stawia $w.
Franciszka z Asyzu w rzedzie naszych Pa-
tronéw. PazZdziernikowy Solenizant jest
okazjq przypomnienia tej wspanialej postaci,
ktéra, cho¢ zyla w $éredniowieczu - odzywa
dzisiaj w tym przetechnizowanym $wiecie, na
nowo rozpromieniujgc ,.serce stygngcego
$wiata".
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SYSTEM
PRZYZNAWANIA

MIAN

GROMADOM ZUCHOW
ORGANIZACJI HARCEREK

Miana przyznawane sg wszystkim gromadom zuchéw, a ich przyzna-
wanie stanowi podsumowanie caforocznej pracy gromady i druzynowej. Dla
kazdej gromady przyznawane sg dwa rodzaje mian. Sg to:

- Stoneczna Gromada
- Teczowa Gromada

Pierwszy stopien odpowiada wymaganiom stawianym Gromadzie
Zwigzkoviej (nie ma miana). Miana majg odzwierciedlaé etapy rozwoju
Gromady w toku jej normalnej dziatalnoéci. Miana nie sg przyzwane po kolei,
tzn. nowopowstata gromada prébna moze uzyskaé¢ w roku nastepnym naj-
wyzszy rodzaj miana. Ta sama zasada dziata w drugg strong. W szczeg6l-
nych przypadkach gromada ma prawo wnioskowac¢ o zmiang przyznanego
miana. Wszystkie miana przyznaje rozkazem Komendantka Choragwi/Na-
miestniczka na wniosek Hufcowych/Prze-
wodniczacych Zwigzku Druzyn. Komendantka

i

odpowiada za prawidiowe przyznawanie mian
gromadom w swej Choragwi i ustala tryb ich
przyznawania (np. powoluje zespét ztozony z,
Hufcowych i instruktorek choragwi itp.).

Miana przyznawane s3 raz w roku wi
czasie Zlotu Zuchmistrzowskiego za po-
przedni rok harcerski. Kazda stoneczna i
teczowa gromada otrzymuje dyplom, potwier-
dzajacy zadane jej miana za dany rok har-
cerski-oraz plakietki dla zuchdw. Lista tgczowe;]
gromady za poprzedni rok jest ogtaszana
przez Naczelniczke Harcerek w rozkazie
wydanym z okazji Dnia Polskiej Harcerki.

(wymogi mian Stonecznej i Teczowe/ Gromady na str.4 i 5)

Wdsaol Zixhowy

N
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Wydzial Zuchowy
G fowna Kivatera Harcerek
naduje miano
TECZOWE] GROMADY

w roku farcersKim 1995

CZUdJ !
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/ iskierka
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Gdy gromada na wycieczke maszeruje w las,
2 (e

Wolnosé

Biegne tropem poprzednie] Iskierki.

Kté2 to nie pragnie wolnosci! Ale czy to ma by¢ ciagla ucieczka, pragnienie
porzucenia, Zzapomnienie, oderwanie sie od rzeczywistosci, ktora trudno
Zzaakceptowad? Pustka, ciagla rezygnacja - to ma by¢ wolnoé¢?

Na poczatku musi byé poznanie prawdy, potem jej przyjgcie - dckonamg
wyboru po rozeznaniu i poznaniu. Wtedy przestaje sie ucieka¢, zaczyna worzyc,
budowaé, dzielié dobrem - bez przymusu, bez oczekiwan rewarzu, bez wtérnego
wiktania sie w cdrzucene przedtem sytuacje ;

Hasta , Rubta co cheeta”, |, 2yj na luzie", , bez krempacii, xochanie” - propa-
guja pseudo wolnoé¢, takie egoistyczne niemadre 2ycie. Bo wolnos¢ musi byé¢
powiazana z mitoécia, z konkretnym dobrem $wiadczenym sobie | innym Inacze|
popada sig¢ w niewolg

Przeczytalem kiedyé ta<a sentencje: Kochaj i czyn co chcesz, bo wteady
twoje czyny przyniosa prawdziwe dobro Judzkiej zycziiwosci, gﬂa'nasm_ L:szm-
teresownosci, pokoju. | tych wielu oczekiwanych przez czlowieka wartosci®). W

) 1
tym - peine odczucie wolnosc s
) 8entencja zaczerprigta 2 3 nru 2 1994 ., Blosu dw. Franciszke”

s

“to

WESOLE ZUCHY (outor nieznany)

faE==s==siinzs

1. Gdy gromada na wycieczkg maszeruje wllas‘
to rozbrzmiewa w niej piosenka, sama rados¢ w

rozbrzmiewa w niej piosenka, sama radoS¢ wnes. nas,

Niech si¢ schowa wszelki smutek, niechaj pryska

gdzies...
Juz komenda padta’ Zuchy, $miech'
Cha, cha... itd.

2. Gdy gromada na jagody maszeruje... itd.
3. Gdy gromada na kominek maszeruje... itd

(mozna wstawiac inne miejsca. gdzie maszeruje
gromada, a zamiast Jasu” wymienia¢ .wraz")

2. Gdy gromada na jagody maszeruje... itd.
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MIANA - MIANA - MIAN

I.DRUZYNO WA

Gromada

Stoneczna Gromada

Teczowa Gromada

® Ukoriczyla kurs druzynowej
® Reclizujs prébe pwd

® Posiada stopier pwd (ewent.
ukoriczyla kurs pwd)

® Posiada stopier pwd

I

2. GROMADRA

Stoneczna Gromada [

Teczowa Gromada

regu!or

® Bierze udziat w pracy Hufca

® Prowadzi dzictalnoé¢ wychowawezq zgodnie z Prawem Harcerskim i Prawem Zucha, z kierun
kami zawartymi w regulaminach gwiazdek i sprawnosci zuchowych, ma zatwierdzony plan pracy
i chx:l sHodkx harcar ki

® Wspdlorganizuje procg
Hufca

® Wspslorganiauje procg hufeo, posious
stafy zakres obowiqzkow np. prowodzi
worsziaty melodyame, kurs  przybo-
anydh/druzymowych

dzenia Gromady

® Ma przybocznq przygolowuigeq sie do somodzielnego prowa-

@ Prowadzi dokumentacje Gromady: Ksigzke Pracy (obowigzujgeq w Organizacii Harcerek), zatwien
dzony plan pracy, zuchy posloda;q aktualne legitymacje zuchowe, placi regularnie skladki zuchowe

AT

[ L\czy min 16 zuchdw, kom

p]sr\.qqcy:n umundurowanie

® Posiada nazwe, kronike, To-
Iworzy zwyczaje | obrze-

dy

® Procuje széstkami

° Spdmo wymogl Gromaay Zwvrqzkoww

® Liczy min. 18 zuchew umun-
durowanych

® Posiada nazwe, kronike, To-
lem, mc swoje zwyczaje i
obrzedy

® Procuje
majq swoje nazwy

széstkami, kidre

[} Zuc’Fyiz;iobyw::jq gwiazdki i sprawnosci

® liczy powyiej 20 zuchdw
wzorowo umundurowanych

® Posicda nazweg, kronke, To-
tem, ma rozbudowanq obrze-
dowod¢ [np. stroje obrzecowe)

® Pracuje szostkami, kidra maja

swoje nazwy, okrzyk, szyfr

® Luchy nawigzaly kontokt z druiyng harc

(np. spotke

nio 7 praysho zostepowg)

® Prenumeruje pisma zuchowe i
harcerskie

® Brala udziat w kolonii, obozie

harcerskim

® Prenumeruje pisma zuchowe
i harcerskie, kompletuje bi-
blioteczke gromady (minim.
15 tyhidw]

® Wspdlorganizowata AL lub
AZ dla zuchéw

® Prenumeruje pisma uchows i harcer-

skis komplatuje biblioteczkg gromady

(minim. 30 fytulow).

Wypowis sig pisemnie na Jomach wybra-

mago pisma

® Zorganizowdla AL badz AZ
dla zuchéw

L] Brdc udzld w AL quz AZ

® Uczesticzy w zlotach zuchmistrzowskich
® Wspdltpracuje z druzynq harcerskq

]

PRZYWILEJE SLONECZNEJ GROMADY

# Gromada otrzymuje Dyplom

4 Ma prawo noszenia plakietki - stoneczko na tle bigkitnego

nieba

# Zuchy i druzynowa nosza na mundurze wiw plakietke
4 Ewentualnie dodatkowo jednorazowo otrzymuje nagrode

rzeczows

® Ma state miejsce zbidrek

® Potiodo Mcan izbe lub kqe
ma tablicg gromody, skarbiec

z materictomi

®_Gromada wspdlpracuje z
nq harcerskq

® Druzynowa wspdiprocuje z rodzicami, szkolg, parafiq

"3.0BRZE€ZE€

® Gromada wspdlpracuje z

druzynq harcerskq i inng gro-
madq zuchowg

® Posioda wlosng izbe lub kqt,
urzqdzonq po zuchowemu, ma
tablicg gromacy, skarbiec z mo-
teriatami
® Zorgonizowdla akeje zarob-
kowq

O Gromada wspépracujs 2 druzyng harc i
1 inng gremadq tuch, yczesticry w Tyay
srodowska (np. praygotuje prredstawisnie
podejmie i wykeno padyteczne procs)

archiwum
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Reprezentowanie Choragwi

Ma prawo noszenia plakietki -

PRZYWILEJE TECZOWEJ GROMADY:
¢ Wpis do Teczowej Ksiegi Gromad

stoneczko na tle teczy

Zuchy i druzynowa nosza na mundurze whv plakietke
Przyznanie miana jest podane w rozkazie Naczelniczki

Ewentualnie dodatkowo jednorazowo otrzymuje nagrode rzeczowa
Ewentualnie dodatkowo otrzymuje podwyzszone dotacje na AL | AZ
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ZABAWA - to teren rozwoju uczué
dziecka, rozszerzenie jego uczuciowych
dodwiadezen. Dziecko w zabawie zdobywa
takze sprawnoéé ruchowa, ktéra wymaga
odwugi, zreeznodei. Nust¢puje wspéldzia-
fanie my$li, migdni, nerwéw. Ma to duze
znaczenie rozwojowe. Dziecko w czasie
zabawy zdobywa wiele dodwiadczer.
Zabawa wymaga od dziecka pewnych
umiejetnoéei organizacji pracy. Zabawa
stwarza inny éwiat: obok realnego, éwiat
fikcyjny, éwiat wyobrazni, w ktérym
wszystko odbywa si¢ tak, jak tego pragnie
dziecko. Zabawa jest po to, by zaspokoié
potrzeby i uczucia dziecka.

ZABAWA TEMATYCZNA (zabawa
na temat) moze trwaé tylko przez jedna
zbiérke, ale i moze by¢ _poprzedzona
zbibrkami, na ktérych zuchy przygotowu-
ja si¢ do wielkiej zabawy (np. wezeéniej
zuchy robig czapki, pieczatki, torby itp).
Kazda zabawa musi mieé swéj CEL. Ba-
wimy si¢ z zuchami nie po to, by zajaé im
1 1/2 godziny, lecz po to, by si¢ ,,czegod™
nauczyly. W zabawie tematycznej mozemy
wykorzystaé takie formy pracv, jak np.

erke, gawede, scenariusz, zwiad itp.
Kazda zabawa musi byé dobrze przygoto-
wann i przemy$lana, nie moze byé¢ impro-
wizowana.

ZABAWA TEMATYCZNA uczy
wspdlpracy w gromadzie.

Zuch, ktéry na poczatiku jest malym
egoista - moje zabawki - to moje, uczy si¢
dostrzegad innych, razem z kolega robi
koperty, klei samolot. W trakeie zabawy
nastepuje podziat pracy migdzy zuchami -

jeden nosi material, drugi buduje -
ten rozkazuje, a ten shicha. W
zabawie uczestniczy _cala gromada, a
druzynowa tez si¢ bawi.

Zabawa uczyé moze _poznawa-

ia ciel za; dzi. Zuchy

weielajg si¢™ w réine postacie - leka-
rza, marynarza - sa matkami, kuchar-
kami - i dzi¢gki tym rolom przezywaja
to, co sobie wyobrazajg - przeZywaja
,zycie” tamtych oséb, np. zuch jest
pelnym podwigcenia lekarzem, ktéry
pragnie zmniejszy¢ cierpienia kogos, i
najlepsza matks, drizaca o zdrowie
dziecka.

Poprzez zabawe wychowujemy
i ksztaltujemy oscbowoéé zucha, co
ma nie bagatelne znaczenie p&iniej,
kiedy bedzie dorosly osoba.

Przykladowy cykl zabawowy
,,DOKTOR OJBOU"
TEMAT: SZPITAL (jedna z koficowych zhirek)
1. Obrzgd rozpoczgda zhiérki
2. Krgg Rady - podjgce deqyzji o zalodsniv szpitalo.
Podziol procy migdzy széstkami.
ORDYNATOR - druzynowa

SANITARIUSZKI - przygotowuiq czepki (maisterka)
oraz apheczkg
LEKARZE - przygotowujq instrumenty : fermometr,
shuchowki, strzykawkg
CHORZY - idq no zwiod

BIURO - przygotowuiq karty zdrowia, identyfikatory

FABUA: Ordynator przygotowje oddziof do pracy. Kaida
sekjo dosfola zadania do wykonania. Jedna sekqa (wraz z
prrybocng) ofrzymala zodanie przeprowadzenia zwiadu
na temat: jok powinien wygldat i fukgjonowa szpital. Ma
to poméc ordynatorowi stworzy¢ dobry oddziol

*1 archiwum
harcerskie.pl

W frokde zwiodu dochodzi do nieszczgsliwego wypadky -
np. somochéd najechol na grupg ludzi. Zostje wyskany
fqanik (rzecz sig drisje blisko szkoly) z wiodomoddig o
wypadku. Zgloszo go w biurze szpitole. Nastgpuje
mobilizaga Oddziok - podgde decyzi o prayigciv rannych.
Sonitoriuszki wroz 7 lekorzami jodg” po ronnych
(tonsport  ronnych). Chorzy zostojq umisszazsni na
Oddzale. - BIURO. vzupehia karly. LEKARZE i
SANITARIUSZKI opiekujq sig rannymi. Majq opatrzed glows,
mierzyt temperaturg, unieruchomil kedczyng.

Kiedy ,,ranni sq bezpiscani”, ordynator zbiera Oddziod n
odprawg (KRAG RADY). Podsumowujs wraz ze swoim Od-
dziolem dzief procy - <o bylo dobre, a co zie. Opowioda im
historig pewnego lskarza (GAWEDA), dla ktérego skuiba
bliznim byla na pierwszym misjscu. Oddziol podejmuje de-
oyzi o ureczystym , zaprzysigieniv lekarskim”.

@ Obrzgd zokodczenia zhiérki

CEL ZABAWY:

- umisjgMmost wspoipracy i organizodi

- umisjgmosd podejmowanio frudnych decyzji
- sprawa pomocy innym w potrzsbie

- sprawa odpowiedziolnosd i obowiqzkowosd

SPRAWNDSCL:
(zyécioszek. Eskulop. Dziennikarz (Reporter)

phm Agata Tatara

PRZYPOMNIENIA na X1
1-2.XI - Groby..?

ak Twoje zuchy obchodzi¢ beda
11 listopada - Swigto Niepodlegloscl

Jak wprowadzisz do zbiérki problema-
tykg Orlat Lwowskich, swigto 22.X1

Przygotuj si¢ do wieczoru andrzejko-
wego w gromadzie - 30 listopada

Czy bedziesz urzadza¢ zimowisko?
Jesli tak, to najwyiszy czas zajac sie
kwatermistrzowstwem, porozmawiac z
rodzicami zuchow, pomyslec o progra-

-

ZUCHOWE SWIETA
PAZDZIERNIKOWE

SWIETO LATAWCA

Wyobrazcie sobie, 2ze troche wieje ale jest
pogoda. Kiedy w zeszlym tygodniu pogoda byta
péznojesienna - gromade pochiongta zbiérka
latawcowa nr 1 - czyli majsterkowanie. Teraz
czas wyprébowaé swoje aero

plany! Bedzie to zbiérka nr 2 na ten sam temat

SWIETO ZIEMNIAKA
Najatrakcyjniejszym momentem pazdziernike-
wej wycieczki zuchowej jest pieczenie ziem-
niakéw - oczywiscie w calej oprawie obrze-
dowej, zwanej od niepamigtnych czaséw $wig-
tem ziemniaka.

ZUCHMISTRZynl pisala o tym wiele - tam Was
odsytamy:

Nr 2 (32) X.1992 Spotkanie z ziemniakiem

Nr 10 (44) X.1933. Kampania ziemniaczana
Przypominamy tylko, ze wszystko, co temu
towarzyszy, a szczegdinie ognisko, trzeba
zatatwi¢ terenmowo (bezpieczne pozarowo
miejsce, zgoda wiadciela terenu - jesli to pole
prywatne). Pamigtajmy te2z o pozostawieniu
porzadku po owym obchodzie: wygaszenie
ognia, cZysto$¢ miejsca itd
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Wyslepuja: Kopeiuszek, Krélewicz,
2 corki, damy dworu, dwaj paziowie, Wrézka
Krasnale.
SCENA |I.
Izba wiejska. Kopciuszek obiera ziemniaki.
Matka przy oknie, obok dwie cérki.
MACOCHA:
Mam was dwie, jak oczu dwoje
Ukochane cérki moje,
Cbie pigkne, obie hoze,
niby dwie rozkwitle réze
Posluchajcie. Z gwiazd wrézono,
2e krélewski ton zasigdzie
jedno dziewcze z tego domu.
Jedna z was krélowg bedzie.
Czy slyszycie te halasy?
Cdz sig tam tez dzieje?
: Wehodza pazie.
| PAZ:
Starcécino, pani mita,
krél jegomos$é nas przysyla,
byécie ano tej niedzieli
na bal dworski przyby¢ chcieli.
Il PAZ:
A ze macie cérki w leciech,
wigc pospieszcie z nimi przecie.
(Pazie wychodzg)
| CORKA:
O, to ja krélowg bede.
Il CORKA:
O nie, to ja tam zasigde!
MACOCHA:
Oj, nie kiéceie sig céreczki.
Wystréjcie sig jak laleczki.
Tys jest piekna, ty tak samo.
Pospieszcie sig.
| CORKA:
Dobrze, mamo!
Il CORKA:
Zaraz, mamo!
KOPCIUSZEK:
A ja, pani?

Kiedy nadejdg dni stotne...

Co ty? Kocpiuch? Cha, cha cha, chal
(c6rki wychodzg)

MACOCHA:

Ty zabaw sig tutaj mito:

wymie¢, zamieé co potrzeba,

by nigdzie pylku nie bylo,

ani tez kruszynki z chleba.
(Macocha wychodzi)

KOPCIUSZEK:

Bardzo smutno byé¢ sierots...

Weciaz mnie bijg byle o co,

stale sprzata¢, ciagle zmywaé...

| Kopciuchem mnie przezywaé...
(pojawia sig Wrézka)

WROZKA:

Sierotko! Sierotko!

Usémiechnij sig slodko.

Zbad? sig préznej trwogi,

pospiesz w zamku progi.

KOPCIUSZEK:

Panil Wierzy¢ mi daremnie,

tez zartujesz sobie ze mnie...?

WROZKA:

Usmiechnij sie, moje dziecig.

Wszystko zmieni sig na §wiecie:

Za twéj smutek, trud i prace

ja z radoscig ci odplace.

Rozjaénij swe smutne lica:

bedziesz dzié u krélewicza

na wspanialym taficzy¢ balu.

Whet gdzie$ umkng smutki, zale..

(podchodzi do okna)
Hej! Przybywajcie krasnale!
(wchodzg krasnale, pogwizdujac)

| KRASNAL:

Krasnoludki nie préznujg.

W dzien i w nocy weigz pracujg.

A, ze dobre serca majg,

wigc sierotkom pomagajg.

WROZKA:

Przebierzcie jg w stréj krélewski,

*7 archiwum
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Zloty, bialy i niebieski
Aby ta skromna dziewczynka
wygladala jak ksigzniczka
Il KRASNAL:
Ja posprzgtam izbe calg,
zeby bylo co by¢ mialo.
Dzigkuje ci wrézko mila,
ze$ mnie pracy nauczyla.
Kurtyna.
SCENA Il
(Na balu u kréla. Krolewicz siedzi na tronie,
obok damy i paziowie Goscie.)
i PAZ
O krolewiczu, spojrz ilu goscei przybylo,
Dziewczynki jak kwiatuszki, az patrzeé milo.
KROLEWICZ
Ech! Te gaski, lale wystrojone,
jakie dumne, jak sie pysznig one,
jak dygajq, jak sie one puszg,
a niegrzeczne tez by¢ muszg
(w zadumie)
Pigkne dziewcze widzialem raz we énie.
Biuzig miala, jak maliny leéne
i tak skromnie na uboczu stala
Bigkitnymi oczkami na mnie spozierala...
(Wehodzi Kopciuszek w pigknej sukni)
| PAZ
Patrz! Czy to przypadkiem nie ona?
Nie widzialem takisj w naszych stronach
KROLEWICZ (podnosi sig z tronu | kiania)
Witaj w tym domu, gosciu méj drogi!
Wraz z tobg weszla rados¢ w te progi.
(ponownie sig klania)
W teraz, proszg cig panienko mila,
bys razem ze mng taniec prowadzila
KOPCIUSZEK
Jaka szcze$liwa dla mnie ta godzina
(klania sig, podchodzi krélewicz.
KROLEWICZ (klaska):
Poloneza czas zaczynaé!
(tworzg pierwszg parg, a za nimi damy z
paziami, tariczg poloneza, nucgc melodig)
KOPCIUSZEK
Pdinoc juz bliska, droga daleka
Pa, krolewiczu! Kareta juz czeka.
KROLEWICZ:
Nie wymkniesz mi sig, wrota zamknaé kaze,
we wszystkich wyjédach porozstawiam straze.

(odwraca sig)

Hejze, tam, pazie, jak ja tutaj stoje -

niech nikt nie wyjdzie, zamknaé podwoje!

(na scenie przez chwile ruch. Ksigze sie

odwraca)

A gdzie slonko moje?

(rozglgda sig, widzi tylko trzewiczek, podnoszg

go pazie | zanoszg krolewiczowi)

Zostal trzewiczek nad podziw malutki

A gdziez te nézki. co noszq te butki...
KURTYNA
SCENA 1l

(Izba jak w scenie |. Macocha i corki W kacie
siedzi Kopciuszek, obierajgc ziemniaki.)

| CORKA:

Smuce sie. mamo, a nawet sig boje..

MACOCHA

No, nie przesadzaj, mile dziecko moje.

1l CORKA

Ta cbca panna pigkna, wysmienita

tak zachwycita scbg krélewicza,

ze na nikogo juz nie spojrzal wcale...

| CORKA:

To trzeba przyzna¢: tariczyla wspaniale!

MACOCHA:

Cicho. Slysze ruch na drodze

(wchodzi krélewicz z paziami)

KROLEWICZ:

Przymierzmy. Na ktérej nodze

(przymierza bucika cérkom, kiwa przeczgco

glowg, podchodzi do Kopciuszka)

MACOCHA:

Ona? Gdziez, szkoda zachodu

Byla w domu az do wschodu

KROLEWICZ (przymisrza )

Bucik lezy jak ulany!

Znalazlem, Promyczku kochany!

(Corki z Macochg rozmawiajg cicho)

CORKA 1.

Co sig stanie, co sig stanie

¢dy Kopciuszek krélewng zostanie?

Gdy korong bedzie nosi¢?

CORKA I

Trzeba bedzie jg przeprosic¢

KOPCIUSZEK:

Kochane siostrzyczki, nie chee zalu zywié

Chcg zeby$my wszyscy zostali szczesliwi!
KONIEC
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UWIEZIONY ZAJACZEK

Zajace to bardzo plochliwe. zwierzeta.
Ledwo ustyszg najmniejszy szelest, a juz ucie-
kaja, by nikt ich nie ztapat. Dlatego wiasnie Pan
Bég dat im takie diugie uszy, by z daleka slyszaly
kazdy najdrobniejszy nawet hafas, i szybkie fapy,
by tatwo mogly uciekac.

Pewna mama zajgczyca miafa slicznego
zajaczka. Uczyta synka wszystkiego, co Ko-
nieczne, by mogt diugo i szczesliwie 2yc. Uczyla
go wiec rozrézniaé zlowieszcze hatasy od
zupetnie niegroznych odgtosow.

Zajaczek siedziat na tylnych tapkach i
pilnie stuchat lekcji mamy.

Zajaczek wyrést | w poszukiwaniu
smakowitych kaskéw biegat juz po lesie sam,
bez mamy.

Pewnego dnia zobaczy! sidta z pyszng
przyneta.

- Co za smakotyk! - pomyslat zajaczek,
zupetnie zapominajac o przestrogach mamy.

Zrobit krok do przodu, jeden tylko krok, i
putapka nagle sie zatrzasneta.

Wydarzylo sig to tak szybko, ze biedny
zejaczek nie zdazyt sig nawet Zzorientowaé, 2e
wpadt w sidfa. Szarpie sie, ale pufapka nie chce
sie otworzy¢. Zajaczek coraz bolesniej. kaleczy
sobie uwigziong fapka. Zaczyna wiec krzyczed,
ile sit w ptucach:

- Mamo, mamo! ChodZ: tu:szybko®i
uwolnij mnie, bo nie moge juz: biegac. Go$ mnie
trzyma za nozke! RN T e

Ale mama zajeczyca . byta  daleko.
Przestrzegata zajaczka przed wszelkimi niebez-
pisczehstwami i petna zaufania do synka pozwa-
lata mu biegaé samemu po lesie.

Wotania zajaczka - ustyszal . natomiast
mysliwy, ktéry zastawit putapke. Przyszedt wigc,
wyplatat zajaczka z sidet, zwigzat mu sznurkiem
tapy, przewiesit sobie przez ramig i ruszyt w dro-
ge powrotna do domu.

|dac przez las spotkat dwéch braci,
ktérzy szli do éwigtego Franciszka. Jeden brat
rzekt do drugiego: §

- Popatrz, mysliwy. Popro$ go, by dat

nam zajaczka, to bedziemy mieli prezent dla
$wigtego Franciszka.

Bracia podeszli do mysliwego i poprosili:

. Znasz 'z pewnoécig $wigtego Fran-
ciszka. Dobrze byloby, gdyby mégt zjesé troche
miesa. Czy mégtby$ ofiarowaé nam tego zajaca,
Kktérego niesiesz na ramieniu?

Mysliwy, ‘ktéry bardzo kochat $wietego
Franciszka, wziat zajaca | chetnie oddat go
braciom. Bracia zanie$li zajaczka Franciszkowi,
ktéry modlit sie w grocie.

Polozyli zajaczka Swigtemu na kolanach
| powiedzieli:

- Ojcze $wiety, przynieslismy ci zajacz-
Ka. Jesli chcesz, oprawimy go i przygotujemy dia
ciebie pieczen.

Ale $wiety Franciszek rzekt im na to:

- Bracia moi, mam nadzieje, ze to nie wy
schwytaliécie to biedne stworzenie Boze. Czy
nie widzicie, jak caly drzy? Ma suchnigta fapke.
Czy nie slyszycie, jak rozpaczliwie wota mame?
Rozwiazcie natychmiast sznurek, ktorym jest
skregpowany.

Dwaj bracia nie slyszeli placzu zajaczka,
ale postuszni $wigtemu Franciszkowi uwolnili go.

Byli przekonani, 2e natychmiast, ile sit
w nogach, zerwie sig do skoku i czmychnie, ale
zajaczek nadal siedzial na kolanach $wigtego
Franciszka wtulony w faidy jego tuniki | weale nie
mial zamiaru uciekaé. Swiety graskat mu uszy |
gléwke i tlumaczyt:

. - Bracie mgj, zajaczku, dlaczego date$
sig ztapaé? Uciekaj teraz, bo mama na pewno
juz cle szuka i bardzo sig niepokoi.

Méwiac to Franciszek delikatnie potozyt
zajaczkana ziemi,  ale zwierzatko, kic, zrowu
wskoczyto mu na kolana.

Bracia nie wierzyli wiasnym oczom. Stali
z otwartymi ustami, a w reku nadal trzymali
niepotrzebny juz sznurek.

Swiety Franciszek gtaskal zajaczka i
mowit:

- Bracie zajaczku, rozkazujg ci, uciekaj!

| po raz drugi postawit zajaczka na

archiwum
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ziemi. Ale ;.aﬁczek zﬁ@ws&oczy} na kolana

Swietego.

Wtedy Franciszek poprosi braci:

- Zaniescie zajaczka na skraj lasu

Bracia speinili oczywiscie prosbe i
tym razem zajaczek pobiegt do lasu, gdzie
czekata juz na niego zaniepokojona mama.

Tlapka.

Nim zniknal w gestwinie odwrocit sie
jeszcze do $wietego Franciszka i gléwka i
uszami poruszyt tak, jakby obiecywa:, ze

nigdy nie bedzie niepostuszny.

2 ksiazeczki Armando Moore  Brat Wilk | siosbryczea

Kulat troche, bo bolata go spuchnieta

GAY-GAY¥-GAY

Cyneda® Wyd Pox Warszawa 1938

MRUGANY
Tuchy tworzq podwojne kofo
stojqc jeden za drugim, nie
trzymajg sie za recs. W $rodku
stoi zuch bez pary. Mruga on do
jednego z zuchéw stojqeych w
kole wewnglrznym, co znaazy
chodz do mnie”. Zudaniem
zucha stojgeago 2 tybu jest nie
dopuici¢ do ucieczki partnera.
Jesli go nie chwydi, sam musi
wejé¢ do rodko kota i mrugoé
do innych.

ZIEMNIACZANE
ZAWODY

Potrzebns sq dwa stoly, na kai-
dym po 5 ziemniakéw, chochla
i pokrywa. Gromode dzielimy
na dwa zespoly

Zawody polegajq na przeniesie-
niu wszystkich ziemniakéw ze
stolu pierwszego na  drugi.
Ziemniaki muszq byé natozons
na pokrywe chochly, a naste-
pnie przeniesione fak, eby

1aden ziemniak nie spadf.
Przebieg gry:  zawodnik
biegnie do stofu nr 1, nabiera
zismniaki, bisgnie do stotu nr
2, rwo  ziemnioki, o
nastepnie oddaje  drugiemu
zawodnikowi swojej sztafety
pokrywe i chochle.
0 ile zdarzy sig ,nieszcze-
sce” i w qusie wedrowki
ktorys 2 ziemnickéw spadnie
7 pokrywy - wowaas uazest-
nik musi go podniesé, wréci¢
do stofu nr 1 i od poczgtku
rozpoczyna droge.
Twycigia szhofsta, kidra ayn-
nosci te wykona szybeiej.
LATAJACA
CHUSTECZKA

Wybrany przez losowanie do
tapania lizy glosno: raz,
dwa, trzy. Przez fen @os po-
zostali uczestnicy gry rozbie-
gojq sie w rozne strony. to-
pigcy powinien dogoni¢ i
dotkngé tego z uciekajgeych,

kiéry ma w rgce chusteczke
wezslkiem posrodku.
Nie jest to fatws, gdyz uciske-
jacy odrzucajq sobia chusteczkg
w bisgu. Kto chusteczkg upuici
na ziemig powinien jq natych-
miost podniesc. gdyz tylko
wowaas tapiqcy moze rozpo-
aqé 2a nim pogon
Kto pozwoli si¢ zlapa¢ z chus-
teakq w reku, ten zojmis
misjsce fapigeego.
ROZPOZNAWANIE
MONET

Do worezke wkladamy monety
o réznym nomincle: 1 gr, 2 gr,
Sqr, 10gr, 20 gr, S0 grilal
Zuch wktade reke do woreczka
i stara sig wyau¢ pod palcami,
jokq monete trzyma. Po wy-
krzyknieciu glosno jsj wartosci -
wycioga jq 2 woreczka i gre-
mium ocenic ay mial racjg. Do
trzech razy szivke, liay sig
ilos¢ trafnych ocen w szolce i
najlepsza wygrywa
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Bylo sie na wycie-
zce w lasie? Bylo!
No i co, wrécilo sie z
pustymi rekami? Nie!
Jakie skarby sie zna-
lazlo?

Kasztany, zotedzie,
owoce rézy, owoce
klinu, szyszki, trawy,
korzenie, suche ga-
tazki

Na majsterce zrobi
sig z tego ludziki,
zwierzatka, ptaszki
Zaszda: nie wolno do-

Kaczorek

{04

Baranek

archiwum

dawa¢ ‘do tego, ani
faczy¢  poszczegdl-
ne elementy mate-
riatami; ktére nie po-
chodzg z lasu (a
wigc - 2adne bibutki,
gwoédzie, zapatki),
tylko gafazki, co naj-
wyzej... glina (na
podstawki).
Najtrudniej  robi
sie figurki z kaszta-
néw | Zoledzi, bo
trudno w nich zro-
bi¢ otworki (trzeba

Ludzik

Szyszkowy
dziadek

do tego co§ w ro-
dzaju  $rubokreta,
albo kolca). Uwaga!
Uzywanie tych na-
rzedzi wymaga du-
2ej ostroznosci! Po-
moéc musi druzyno-
wa lub przyboczna
Zanim wezmiemy
sig do wyczarowy-
wania postaci, za-
trzymajmy sie przy
korzeniach. Ich 2za-
dziwiajace ksztatty
co$  przypominajg;

harcerskie.pl

jamniki,  jaszczurki,
smoki... Pusémy fan-
tazje zuchéw - oni
nam wyczarujg cos
zaskakujaco  ciekg
wego! Z korzeniami
oczywiscie mozna fa-
czy¢ inne skarby z
lasu.

Ponizsze przykta-
dy nie sg wzorami do
nasladowania. Inwen-
cja zucha konieczna

Potem bedzie wy-
stawa!

Bocian

Nr 10 (68) ZUCHMISTAZYA

Marzenie o Izbie zuchowej jest ptonne, to znaczy mato realne.
Natomiast wygospodarowanie kacika zuchowego w Izble
harcerskief - to sprawa zupeinie mozliwa - byle tylko dogadac
sig z zaprzyjazniong drutynq harcerska, ktéra ma izbg...

Ambicjg kazdej gromady zu-
chowej powinny byé dwa kyciki:

O ogdlnodostgpny, na korzytarzu
szkoty, o charakterze informaeyjnym,
ale nie konwencjonalny. zwany kic-
dve wsidiem zuchowym.

O dostgpny tylko nam. w izbie har-
cerskiej (o ile nie mamy zuchéwki),
ktérego nazwa zalezy od inwencji
gromady (np. prsystan sachodsqeego
storica, albo galeria orlgt, \ub zauleé
Lesmych Dusskow).

Ten pierwszy musimy wyjed-
naé w kierownictwie szkoty. Najle-
piej gdyby nam sig udalo znalezé
niezagospodarowany fragment sciany
nie daleko ogdlnego wyjscia, gdvz
witedy kazdy musi si¢ na to ,,nadziac"
Niekonwencjonalnosé tego wrsidta -
to znaczy, ze nie mogj tam byé in-
formacje pisane na maszynie, nie
moze to byé¢ podobne do komunika-
téw kierownictwa szkoty czv komite-
tu rodzicielskiego. A jak nadaé temu
wisidfu atrakeyjnosé - Wasza w tym
glowa!

Kacik zuchowy w harcéwee -
tam gdzie odbywajy sig nasze zbiérki
- to bardzo powazna sprawa.

Nujlepiej wytozyé go styropia-
nem, i ¢ tatwiej bvio przyvpigé...
Najlepiej, kiedy bgdzie tam pétka

lub pétki, gablota, szafa, miejsce na
totem i na skrzynig zwang skarbeem.

Na wylozonej styropianem lub
migkky pil$nig scianie zawisng nasze
tarcze gwiazdkowe, zmienne regula-
miny sprawnosci, @ueses co sig & jakim
czasie miesci itp. Na pétkach - dzieta
majsterkowe (mogg byé w gablocie),
a w szafie - ksigzki itp. oraz
materiaty  do majsterki. apteczka,
instrumenty muzyczne (a jakze!), na
dole stare koce, ktére mozna rozto-
2v¢é na podiodze, by mozna byto wy-
godnie usigdd, itp. itp. %

O skrzyni - skarbcu gromady -
niec muszg¢ tutaj pisaé, bo wszyscy
wiedza, jakie skarby i wazne doku-
menty miesci. Uwaga: koniecznic za-
mykana!

Dekoracyjnodé kacika powin-
na by¢ absolutna! Musi si¢ wyrézniaé
w harcéwee. Co jakis czas nastgpuje
przemeblovanie, renowacia - co
oczywiscie robi nie druzynowa ale
cata gramada. Zuchowy kgcik - to
Savigte miejsce gromady.

Na wakacje wszystkie nasze
skarby  wedrujg do doméw zuchoéw,
To juz taki nasz zwyczaj zabezpie-
czania,

Do dzieta!

hm Patyk
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LICZBOWKA

Do kétek wpisz
takie liczby, by suma
kazdych trzech liczb
znajdujgcych si¢ na linii
prostej wynosita 12,
Zadna liczba nie powta-
rza si¢ dwukrotnie.

KRZYZOWKA

Do podanej kratki wpisz
wyrazy, ktére odczytuje sig
jednakowo poziomo i pionowo.
Znaczenie wyrazéw:

1) rodlina warzywna, jej korzed
uzywany do gotowania barszczu,
2) stowo ostrzegajgce przed nie-
bezpieczeristwem,

3) duze miasto w wojewddztwi
kicleckim, d
4) rynek, miejsce obrad w'staro-
zytnej Grecji

5) latem osoby starsze chgtnie w
tym wypoczywaja, miodsi nato-
miast hustajg si¢ (wspak).

AN

*1 archiwum
|=| harcerskie.pl
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To pogodny i sloneczny w Polsce miesigc
Al nce nie grzeje juz tak mocno i szybko
za zi (dzier trwa od 11 i pot godziny i szybko
sig skraca - do blisko 2-ch godzin). Wzrasta
wilgotncéé powietrza, nastepuje znaczne jego
ochlodzenie.

W polu

Sprzata sie roéliny korzeniowe: buraki
cukrowe i pastewne, marchew, seler ziemniaki,
orze sig pod siawy wiosenne. Flong ogniska

Na miedzach przekwitajg ostatnie chwasty,
wiatr roznosi ich lotne owocki.

Widaé zywg | $wiezg zielen wschodzacej
oziminy. Owady zanikajg, a rej wodza ptaki,
kiére pozostajg na zime (wrony i gawrony, kawki
i szpaki). Skowronki skupiajg sig w wielkie stada
i zaczynajg wedréwki na poludnie (czgs¢
pozostaje, jesli zimy sg lagodniejsze)

Na fgce

Skoszone trawy odrastajg, dlatego lgki sg
zielone. Ale kwiatdw juz nie ma. Zamiera powoli
zycie lgkowych zwierzgt. Tu zatrzymujg sie
jeszcze te otaki, ktére wedrujg z péinocy. Odla-
tuje na poludnie $wiergotek, potem derkacz

Na podmoklych Igkach i torfowiskach sterczg
g wiechy trzcin, czerniawe kolby patki

ej, kepy sitowia.

W wodzie i nad woda

Woda w jeziorach jest jeszcze stosunkowo
ciepla, w niej skorupiaki, mieczaki, pijawki, a nad
nig latajg liczne owady wodne.

Szereg ryb zaczyna w tym czasie tarla: losos,
tro¢, pstrag.

Odlatujg w wigkszoéci ptaki wodne - co Afryki
rokitniczka i blotniak stawowy, na zachéd Europy
kokoszki wodne, kaczki krzyzowki i cyranki,
mewa $niezka i labgdzie (niektére na poludnie

1955 - EUROPEISKI ROK OCRONY PREYRQDY

ZUCHOWY

KALENDARZ PRZYRODY
PAZDZIERNIK

kraju). Ale na ich miejsce przybywajg ptaki z
polnocy.
W lesie

Las lidciasty jest bajecznie kolorowy, ale nie
na dlugo, bo pod koniec pazdziernika liscie
opadajq i tworza u podnéza drzew rudawg,
migkkg &cidlke.Z drzew sypig si¢ dojrzale
owoce. Z degbdw i bukoéw sypig sig zoledzie i
buczynowe orzeszki. Na krzewach podszycia
wida¢ coraz wiecej jagéd, ubarwiajgc niemal
nagie galgzie (szaklak, czeremcha, deren
éwidwa, bez czarny. W stanie zielonym utrzy-
mujq si¢ drobne krzewinki: boréwka. wrzos,
bluszcz, zurawina. Grzybdéw coraz mniej, chod
zbieraé mozna jeszcze prawie wszystkie
gatunki

Dla wigkszosci owadéw zaczyna si¢ okres
snu zimowego (poczwarki lub ggsienice motyli,
chrzgszczcze i inne); prawie nie widzi sig
owadéw latajgcych

Wsrod ptakéw - ruch:  jedne odiatujg
(pierwiosenk, kobuz, golab grzywacz i in.), inne
zatrzymujq sie przelotnie

Wsréd zwierzgt: wiewidrka gromadzi zapasy
na zime. Borsuki tyja. przygotowujgc si¢ do snu
zimowego. Mlodym wilczkom wyrastajq juz zeby,
a samce saren traca rogi. W sen zimowy zapada
koszatka i popielica

A zuchy

w pogodne i cieple dni wybie-
rajg sie do lasu po skarby jesieni,
ktére potem przydajq si¢ do maj-
sterki. Wedrujg réwniez nad stawy
i podmokie lgki, gdzie szukajg
wiech i kolb patki wodnej...
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Dobry zuchmistrz jest wiecznym poszukiwaczem
nowych rozwiqzan, nowych podejié, nowych gier i
zabaw... Wzorce stanowiq dla niego tylko inspiracje.

Bqdz’ rzekaq...

Badz rzeks. Nie staraj si¢ by¢ pomnikiem. Nie gromadz swoich
mystow, wynalazkéw, powiedzen, uSmiechéw, gestow, ktére sie sprawd7 %,
o kiérych przekonate$ sie, ze ci odpowiadajg., ktére znalazty oddzwiek w
twoim otoczeniu. Nie gromadz nawet swoich postaw, ocen. Bgdz rzeka. To
trudniej. tatwiej wycigga¢ ze swojego skarbca gotowe u$miechy, zwroty,
odpowiedzi, tezy, pewniki. Ale wtedy nawet si¢ nie spostrzezesz, jak zosta-
niesz martwym pniem.

Badz rzekg. To trudniej. To prawie niebezpieczne. Strach przed tym,
ze ci nie przyjdzie na czas odpowiedz, rozwigzanie, pomyst, ze tak w
ciemno trzeba i$§¢, zawsze od poczatku, szukaé. To trudniej, ale tylko wiedy
jeste$ cztowiekiem, gatezig, ktéra sig zieleni, a nie martwym, czarnym
pniem.

(MODLITWA NA KAZDY DZIEN - Ks. M Aalinsxi - Brocizw | 985)
{tytd rozwazama od redaken 7 )

¢
Niech nasza praca bedzie dla nas zawsze czym$ nowym, nasz cel niech zawsze
bedzie nowy, niech nasza sita i wola odnawiajg si¢ kazdego dnia.

: Heinrich Pestalozzi

Stara rzecz stanie si¢ nowa, jesli uwolnisz jq z wigzéw twego przyzwyczajenia.
Robart Prp::.
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