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W AGI WSTĘPNE 

Najwięcej trudno~ci mają dl"'.l· 
żynowl pracujący łiOWJI'In S1JBte

mem w łączeniu sprawności zespo
Iowych i zadań realizowanych przez 
zastęw w taką całość, która dawala
by CALF:J DRUZYNIE POCZUCIE 
WSPOLNEGO DitiALANIA, a dro
żynowemu więcej możliwości orga
ttizowania rótnvch Z4jęć. Ważna jest 
również konieczno§<! jednolitej pracy 
z aktlfiDem - rodą dru.tvny czy %4· 
stępem zastępowych. Drużynowy 
tylko wtedy może w pełni pomóc 
aktvwowi, gdy Wlfbrarn! przez zn
stęw zadania lqczy wspólni/ cel -
wspólne w~ksze zadanie, ZADANIE 
CALEJ DB.UZYNY. 

W svstemie mówi się o froncie 
pracy druźvnv, mówląc prościej -
- o takim zadaniu, które moźe być 
realizowane przez pewien okres cza-
su przy pomocy zespoio-
wych l a na 

u m 

PO DRUGIE: by slużyly jako 
przykład dla druź1/!IOWych do wy
pracow11wania własnego, właściwe
go określone; druŻI/nie sposob" pra
CI/. do opracowywania wlasnvch ;:a
dań dla drużyny. 

(Nie znaczy to, że drożyna powin
na realizować wyłącznie zadania te
matyczne. Wskazane jest nawet, aby 
pomiędzy jednym a drugim zada
niem bvl okres "luzu", tzn. ab11 u: 
tym czasie zastępy zdob11waly te 
sprawności, które im najbardziej od
powiadają bez liczenia ~ z t11m, 
jak to ~ ma do pracy innvch za
stępów i całej drużyny.) 

Zawartych w zeszycie propoz11cji 
nie tłależy też traktować jako obo
wiązkowe. Proponowane gry, zestaw 
piosenek lub imprezy można wzbo
gacać lub zastępować innymi. Ważne 
jest tylko jedno - by zajęcia, pio-
5ettkl, gry, gawędy i imprezy, któ
re wprowadza drużynowy, spraw
tJO§e! i zadania, które propon.ujemy 
zastępom, mialy wspólną tre§ć, by 
w ten sposób skutecznie oddziały
wały na różne strony psychiki dzie
ci. Drugi warunek to - planowość i 
rytm procy. 

Należy tak planować pracę, by za
danie zostało wspólnie rozpoczęte 
(gra wprowadzająca może być inna 
nit podane w zeszycie), by pracą 
svstematycznie kierawala rada dru
zyny, by zastęw wybra!y i .-ealizo
wa!y swoje zadania i by cala pra
ca została zakończona i podsumo
wana. Taki wspólny wysilek druży
nowego, aktywu i zastępów może 
dać drużynie poczucie zwartego ze-
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spolu, może również kształtować 
charokter i poglądy dzieci. 

Brak miejsca nie pozwala na peł
niejsze rozwinięcie zagadnienia, w 
jaki sposób wydob11wac! różnorodne 
walorli wvcllowawcze w trakcie 
pracy nad zadaniem. W skrócie mo
żemy powiedzieć, że ważne tu są: 

l. Wszystkie trdct, które wnosi 
dru.tvnoWl/, a szczególnie gawędv i 
rozmow11, zaTówno te planowane na 
zbiórkach, jak 1 te, które stwar%4 
~Jkazja, np. powrót z wvcieczki, wu
poczynek czv wspólni/ posilek na 
biwaku, wreszcie moment po udanej 
zbiórce, kiedv WSZI/SCI/ chcą jeszcze 
pozostać, bo dobrze jest t"azem. 

2. "Zarażanie" dzieci wlasnq po
stawą, wlasnumi poglądami, w!a
sn11m przvkladem - drużyna robi 
tylko to dobrze, czvm przejęty jest 
dnuźytiOWl/. 

3. Konsekwencja w realf.zowantu 
przyjętego zadania, dążenie do spra
wiedliwego podziału pracy i spra
wiedz.twej oceny, budzenie dumy z 
własnego WI/SI!ku, tworzenie w §ro
dowisku uznania dla dzla!ania dzie
ci. 

Klimat obchodów dwudziestolecia 
Polskl Luciowej sprzvia szczególnie 
wydobyciu t11ch WSZI/stkicll waloró•v. 

Jeżeli material ten pomoże Wam 
w pracy, będzie to najwięlaszq na
grodą dla nas i 11/eh nas211ch współ
pracowników, klórz11 w Ich napt$a
tliu i Wl/danlu pomogli. Prosimy o 
uwagi i wnioski. 

INSTRUKTORZY COKK i DZIAl.U 
KSZTALCENIA GKH 

ł 
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Zadanie drużyny: 

KRONIKA XX-LECIA PRL • 

Chodzi o paklizanie 20-letniego dorobki< Polski Ludowe;, pokazanie wartolei 
pracv, ludzi tworzqcych dorobek narodowy, a jednocześnie o zbliżenie harcerzotn 
wielkich spraw budownictwa socjalistycznego w spo$Ób prostu i dla nich zroz:l
mia!y. Wypelniante kart kroniki XX- lecia PRL, zbieranie nwterla!ów do niej, kon
Iaktli z ludźmi pracy w!asnego środowi.ska - stwarzajq bezpo~rednle możliwosci 
poznawania życia na codzieti t wchodzenia nie t11lko w sprawy wlasneao §rodOWi· 
ska, ale t"ównleź poznawania szerszej problenuztyki kraju. 

ZAJĘCIA WPROWADZAJĄCE 

L Zwiedzanie wystawy dorobku, oslqgnlęć naszego 
miasta, wsi - w XX-leciu PRL. 

2. Seans filmowy (sldadanka) .,Oni zbudowali naszą 
ojczyznę". W porozumieniu z lderownictwcm szkoły 
komitetem rodzicielskim. inspektomtcm, kierownikie~ 
wydiialu PRN można wypożyczyć ciekawe kroniki 
fil~we z }at odbudowy l budowy naszego kraju, po
kazac ludm pracy, twórców dziś 1 jutra naszego na
rodu. W doborze kronik filmowych należy brać pod 
uwagę wszechstronność tematyki, jai<Ą chcemy poka
zać dzieciom. Np. reforma rolna, nacjonalizacja prze
mysłu, pierwsze dni wolności. rozwój oświaty, odbu
dowa i rozbudowa kraju itd. Nic zawsze konieczne jest 
pokazywanie całej ternatyki tylko przy pomocy filmu. 
Można np. wyświetlić filmy: ,.Wrzesień 39", .,A jed
nak Warszawa", a resztę spraw poka7.ać dzieciom przy 
pomocy ilustracji i zdj~ z odpowiednio opracowaną 
gawędą. W wypadku skladanki filmowej potrzebne 
jest również małe słowne wprowadzenie do obecnej 
problematyki XX •lecia. aktualnych spraw 1 zadań sto
jących przed krajem, aby harrenom nie pozostal tylko 
w pami~i obraz tamtych dni. 

3. Spotkanie z robotnikami w 7-akladzie pracy, z 
radą zakładową i z najbardziej cenionymi pracowni
kami. 

4. Zwiad "Co w okresie XX-lecia zmieniło się w 
moim mieście, wsi". 

SPRA WNOŚCI ZESPOŁOWE I ZADANIA 
DO WYBORU W ZASTĘPACH 

OCHOTNICY: 

l. "Wycieczka do stolicy JłOwłntU'• 
Zad. \Vybtcrzcmy sl~ na wyclccri<C: do mlnstu I)Owlnto
wcgo. 

2. ,.z wizytĄ u rewolucJonisty'• 
Zad. Odwledtlmy znsluf.onego dzln1nctn rewolucyjnc~o. 

3. "llł.storyCZDYUl ezla.Jdcm" 
Z:'ld. Zoncanlzujcmv wyclcetk~ znst-:pu do miejscowego 
muzeum. 

4. ,.Wycieczka do z.nkla.du vr:tcy" 
Zad. urządzimy wyclcezkc:: do zokłndu pracy, 

s. .,Na$za klasa" 
Zad. UdekoruJemy nnsza klose. 

&. ,.KJub odkr-ywc6wu 
Zad. zorganizujemy w z~steol<' klub odkrywców. który 
opracuje map(' odkryt. 

TROPICIELE: 

J • .,zwiadu 
Zad. ZorganizuJemy dla drutyny WY<>ieczl<t do zakladu 
pracy. 

2. uS:knynka pytań" 
Z.nd. Załotymy w ma!izcJ kło~t~ skrzynke pytMi 1 urzą
dzimy wieczór OdJ>Owiedzl. 

3. "Spotkanie z robotn.ikantl" 
Zt~d. Zorgar'lizujcmy din drutyny SI>Otknnlo z robotnikami 
utkładu pracy opiekującego sl~ nano dru'-ynn (SZltoln>. 

ODKRYWCY: 

1. .. noha.terowjc nasz.ych cz.asów" 
Znd. \Vykonnmy dla szltoly SJ)(;cjtalna tablłcc poflwłecono 
bohaterom naszych czasów. 

2. ,.Ga'Zcta aktuatno'cl" 
Zad. Wykonamy dJn ucmiów nnstcJ szkoły ~t:ozctc nl<tunl· 
n ości. 

3. ,.Inicjatywa" 
Zad. Zapoznruny się Z planami TO"J.WO)U nAnCCO rcQionu l 
na tej pOdstawte sami wybittrtcmy z.adante. orzyclQ.IlnJoc 
do Jego wykonania mlodzict z naszeJ sz.kolv 1 wsL dziel· 
nlcy, mla.stcez.kn. 

4, ., \V kr('gu aldyw-nycb" 
Z.ad. w porozumieniu z orl(aniucJa dorosl)·ch w no~cJ 
miejscowości pOdejmiemy wdnnle. które uczniów nns:ccJ 
szkoły ze&.knlc we wspólneJ pr~cy z aktywem sl)Ołecmym. 

ZADANIA DO WYBORU 
W ZASTĘPACH 

l . .,Akadent.ia XX-lecia" 
Zad. zorganizujemy w sxkole akademie J>O:I'Wiec:ona XX
leciu PRL. 

2. ,.Ognisko W$pomnień" 
Zad. Zorganizujemy kominek. na który zaprosimy byłych 
partyzantów. dzia:łaczy PPR. 

3. "XX.~lecie Ojczyzny" 
Zad. Zrobimy ~azetke poświecona XX-le!clu PRL. 

-t ... Pierwsze dni wolności'' 
Zad. Urząd7lmy spotkanie % hu;Jtml. kl6rzv opowl~dz.ą 
nam, jak tworzyła się wladza ludowa na nanvm terenłc. 
j3kie były Jej plcrwsz.e dni. 

s. "l'isane XX-teeia., 
Zad. zorganizuJemy spotkanic z pisarzem, kt6ry zaJmuJe 
sie problemntylq XX-lecia. 

6. ,,Po~najemy histori(! waJk o wyzwoltnic ojct.yzny" 
Zad. Dowiemy się jak nnJwlcceJ o prz<!blcgu walk w na
szeJ okoUcy, poznamy tercny walk WoJsl<o PolsldcKo. 

7 . .,Naste osJągruecta.., 
Zad. Zorganlzujemy wyclec7kc f1o r.a'kłildu orz.cmyRłow('oo 
go. nowe~to obiektu, mt~S\{1, kombln~tu. nby z~1J)Otnoć stc 
z najnowszymi osiagntecJam1. 

8. ,. \Vłttd?;e terenowe" 
Zad. Pomajemv prac~ rad narodowych. 

9 . .,Ci, co ~ginęli w watce o wohlOŚĆ'-' 
Zad. Odwiedzimy mieJ""•· w których tllin~ll boJownicy 
o Polsk~ Ludowa. 1 otoczymy jt.• optckn. 

10. ,,Nasze miasto w świetie" 
Zad. zorganizujemy dlo szkoły \V)'"tt•we o oe1a.A:nted:.ch 
naszc.go miasta. 

11. "\V pracou .. niach pol5kicb uczonych" 
Zad. Zorg.anizuJcmv wieczór dla wo;zvsŁklch koto.c6w o 
oslagni~ciach polskich naukowc6\._. w kraJu l u l(rontca. 

1! .•. Polska Ludowa ma 21 lat". 
Zad. Zrobimy album. WYsławc łub kronłke o rozwoJu 
naszej Ludowej Ojczv7ny, 'Vrec-zymy Ja na uroczyste~ 
akademii władz:om szJf )lnv-m lub trrenowym, 

Uwaga: Przy doborze zadań nalety ~wracot uwagę n• 
możliwości J)OSZcz:ególnych 1.astep6w. 

• 
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ZAJĘCIA UZUPELNIAJ ĄCE 

l. PIOSENKI 

,.Mars:~; frontu jedności robolnlczcj", ,.Marsz Gwar
dii Ludowej", ,.Idzlemy4

\ ,.Pieśń o partyzantach·'. ,.Do
rota", ,,serce gcncrała11, .. Pokój, mir, frieden, paixu, 
.,Ukochany kraj", .. ZbuduJemy nową Polskę", ,.Pio
senka pierwszomajowa" ... Z fabryk na pola". (Wszyst· 
kie piosenki wyżej podane znajd:l;icsz w śpiewniku 
harcerskim ,,Spiewaj z nami·' - Wydawnictwo Har
cerskie, 1963). 

D. GRY l ZABAWY 

"ZDOBYWANIE I'IIAS'l'A" 

W grze biorą udział dwa zespotv: atal< i obrona pr:~;c
wyższająca go liczbowo o 2-3 zawodnil<ów (np. atak 
11, obrona 13 osób). Obrona broni trzech bram mia
sta (wyraźnie zaznaczony krąg bramy o średnicy 5-6 
kroków). Miasto zostaje :~;dobyte, jeśli zostanie zdo
byta którakolw\lek brama. Brama zostaje zdobyta wte
dy, kiedy wejdzie do niej większa liczba atakujących 
niż ilość znajdujących się w niej obrońców. Warunld 
gry dają liczne mo-/.liwoścl atakowi pozorowanych 
udc•·zeń, obrona musi być dobrze ?.organizowana, by 
przerzucać posiłki do zagrożonej br~y. Jeżeli do bra· 
my wejdzie atak w ilości mniejszej lub równej licz
bie obrońców - atakujący odpadają z. gry. 
Ważny jest tylko wyrok sędziego, a w wypadku 

trudności rozstrzygnięcia - s~dzla może zarządzić 
rozejm p1·zy bramie na czas l minuty (Wycofanie ata
ku na odleglość przynajmniej 20 kroków). 

1. Rozstrzygnięcie gry: atak wygrywa, gdy zdobedzie 
bramę, obrona - gdy utrzyma bramy przez określony 
czas, np. 20 lub 30 minut. Pocz.ątek i koniec gry ~la· 
sza sed~ia umówionym sposobem. Każda brama musi 
mleć swojego sęd:l;lego. 

Uwaga: Można utrudnić opisaną wyżej grę w ten 
sPOSób, że każdy zespól broni swojego miasta i ata· 
kuje jednocześnic miasto sąsiadów. Należy wtedy wy
ró\l.'llać zesPOlY i zwiększyć grupę sędziów do 6 osób. 
Liczba obrońców l atakujących w każdym zespole 
moźe być dowolna, w zaletoości od strategii przyjętej 
pr:~;ez zespól. 

11. Rozstrzyrnięcle gry: zwyclo;7.a grupa. która pierw· 
sza zdobedzie sąsiednie miasto lub która PO 30 minu
tach sll·nclla mnieJszą llczbe zawodników. W obydwu 
wypadkach POźądane jest rO't.róźnienie zespołów stro
jem (np. nakrycie głowy, kolorowe opaski). Dodatko
wym i inte•·esującym utrudniemem w obydwu wer
sjach gry może być absolutna cisza w czasie gry i po
rozumiewanie sic tylko pncz łączników lub używanie 
zwrotów i zaWołań umownych. 

(Z/\ WODY DRUZYNOWEl 

• 

• 
.,TELEGRAl\IY" 

Podzielić graczy na 3 lub 4 d•·użYny i dać kai.dej 
z nich nożyczki, klej, kartkę papieru oraz gazetę. Dru
żyny muszą w ciągu 3-ó minut spol7~1dz.ić telegram 
na określony temat PQSiugując się wyciętymi z gazet 
literami i slowaml. Należy je ułożyć w logiczne zdania 
i nakleić na kartce. Temat depeoq powinien być PO· 
óany na poezątku gry. 

Tematy przykładowe: zawiadOmienie o Imprezie 
druiyny, zaproszenie na wieczornicę o XX-leciu, wra
żenia z wycieczki do zakladu pracy itp. 
Prowadzący grę co 30 sekund podaje czas. W ostat

niej minucie - co 10 sekund. 
Punktację ustala się według następujqcych rasad: 

poerwsza drużyna, która odda gotowy telegram, wy
grywa 20 punktów, druga l~. trzecia 10 punktów itd. 
Za najbardziej oryginalny telegram dolicza sio doda~
kowo 10 punktów, a za najdłuższy 5 punktów. 'l'elc
gramy oddane po czasie tracq tyle punktów. ile jest 
s<!kund opóźnienia. 

Uwaga: Gazety należy dobierać w ten sposób, aby 
grupy harcerzy mogly znaleźć w nich oclpowicrln ie 
teksty. Tematy telegmmów mos;q być również dobie· 
•·ane przez g raczy. 

"CZY ZNACIE ICII IMIONA?" 

Prowadzący grę zastęp p•·zyl(ot uje listę znanych 
nazwisk, np, bohaterów walk o wyzwolenic krul\•, bu
downiczych, uczonych, polityl<ów, działaczy w kraju 
i na Waszym terenie, i prosi o podawanie imion. 

Na przykład: Nowotko (Marceli) - Swierl'zewski 
(Karol) - Krasicki (Janek) - 'l'ulodziecki (Wacław). 

Gra może być bardziej PQ:iylcczna, jeśli si<: ją 
uzupełni krótką informacją o tych ludziach. 

III. GAWĘDA 

Przy opracowywaniu gawędy można korzystać z po
zycji książkowych związanych z tcmatykq XX-lecia. 

l. lłalc:enak: uStTacona młodo,t". ,,Iskry", 1860. 
Autorka: .. Stracon~j mlodoścł" to e:donek ZWM w C7...3l'l~ 

okupacji i kurter AL do Sztabu \\'oJska Pol~kJCRO. wy-słany 
z objętej J)O\V$tanłem Wanzawy. Wsoomnlen14 swe rozpo.o 
czyna autorka chtarnktcrystyka SYtlt~cjl rOddny robOtniczeJ 
w pn;cdwojc.·nncj Waru.awtc oroz w J)lcrwLzym okresie nku· 
pacjL Autorka ukazuje czytclntkowi swoJa dr~c: do organi-
2:aeji rnlOdzieźowcJ l partU. Po Z\\'YC'l~Sh\1~? nnd NH:mcam\ 
autorka braJa udziat w watce ~ctwu('mowc6w o ustanowie
nie władzy ludowej i odbudowc zni'<zc·zonrs:o krłł1u r.-rzez. 
wroga Cdzlahłlność l BotaUonu Odbudowy Warsz~wy im. 
Janka Krasickiego). 

.,Reforma rolna PK\\'N. Mnteri:tły l dol"umentY". PWlUL, 
1959. 
Książec-zka jest żbtorem matcrlnt6w l dokumentów Uustru .. 

jącyeh przebieg rcnJłzncJl retormv rolneJ w Polsce. znaJ .. 
dzięmy w niej llsty chłopów. które charol<tcryr.ula sLosunek 
ludności wieJsklei do p rzcprowntt10I'H"1 r~Cormy. dok.unwnt:v 
partyjne, uchwtah•. lnstrul<eJc, sornwor.donln z uroczy::;tych 
nadań ziemi obszarniczeJ elllonom Itp. 

,,OJczyzna. codziennA". Opr. w, Slcmlou l \V, o:tbrowslti. 
Materiały repertuarowe nn 115-tcelc PJ<WN, .. hikry". Jf\;i9. 

Jest to wybór wlersz.y zwlą1nnvrh 1. troclycJnml wtall<. n .. -
wolucyJny,:h, 1. problematyka wnlkl w okrct~:lc okuoadl l za .. 
ł!<ldnicniami b1.1downlctwn soc1nUzmu w PoH;cc. w ks1a2cc 
znajduJemy równic'- t~ksty oleśni tC\\'olu('yjnych l oo.trJo .. 
tycznych. Ksiątcczka tawtern 9 t>r 7.Yk1adowych montatv poe
tyckich, które motna wykorzystnć w tmnrczilch artystyc7· 
nycb. 

PODSUMOWANIE ZADANIA 
DRU2YNY 

Imprezą podsumowującą moie być wystawa np. ga
zetek ściennych o t!'matyce XX·lecia wykonanych 
p•·zez poszczególni! zastępy. Jeśli dru~yna oprócz tego 
zorganizowała np. konkurs rysunkowy czy fotografie?.· 
ny. sporządzila kron!ke swej drużyny. to wszystkie 
te eksponaty mogą brać udział w wystawie (wystawę 
urządza najstarszy zastęp i pelni rolę gospodarzy). Sa· 

l 

1\r l 
• WIADOMOSCI URZĘDOWE Str. 5 

ma kronika XX-lecia PRL mo~e być tukre ról.nie opra
cowana, np. jako wyotawa malcrialów z ról.nych d:l;ie
dzin życia lub jako j~'<len album skiudający się z 3 
podstawowych dzialow: WczoraJ naszc-.;o miasta (wsi) 
- Dziś - Jutro. Tuk ustawione zbieranie materiałów 
daje harcerzom mozliwosć PQró\\ r.a11la oSi<,gni~ i do
robku PRL. 

PROGitAlii lliiPREZY 

1. t:roczy:ste otwtarch: w-ysun\-y zgrom;1dzonych dokumentów, 
r.>-xunków. kron.l.k - poprzedzono oa:łos7enltm oraz plsem
nymt zapro:;z<.·n.iami cua JtUS\.'t ł przyJactol dtu1.yny. 

2. SpQtkamc z dZtulaczcm Frontu Jt<tno.c. Norudu z W;aszt.·go 
terena. 

3. Uroczyste: puekazanie zebr:mych Mfiterlal6w i kron~k 
zainteresowan)·m. 

4. C;t:~;,;C arty~tyczna: - <>gnisko luU wlcczornlta P~C$Oi 
t WlCn;t:y rc\.,;t•lucyjnycl\. 

MONTA2: LITERACKO-MUZYCZNY 
POSWIĘCONY XX-LECIU PRL 

Daleka ziemia. radziecka. MO>i 19·13 r. S.clcc. Las 
jglasty nad Ok11, długie s:<crcgi wkur«mych chlopco,,• 
i mężczyzn. Różnorakość ubiorów ... PlCl'WSt" d111 pow
stania Dywizji Kościus:<I<<~Wskl~.J. 

.,DO PO!..SKI·' - Leon l 'astcrnak 

Znad spienioneJ Syr-L>tn łl 
I aur6w Kirg,z.Jl 
Ja<Ja c11łopcy do nrmlł 
wtllCży~ W l)OlSkleJ OVWI~II. 

Twarz z tcsknoly W.Yl'hur: t:. 
Tylko bly$7CZQ Sle \X-Z}, 
Zegnaj. niello l'Oiu<.llh3, 
ZcgnłlJ. mrofną Pólnocy. 

Chociat marsz b~dz ~ cte1!k,, 
Choct~t cel nic ud r"zu. 
Br01i dosumics~ do reki 
PoJskl mundur ci d:adu. 

HeJ. zJa kula nu.·J~Inca 
Koło uch.t cl gwazdnłt-. 
:-łlCjednC'(O J)OZ(.'f(ll:l!-Z 
~t m su~ z,I;IJ,llh.tl w O;c. .. yi.r .. ••. 

Ale z Pu_.,u·ty 'J'c.•bOhku.·J 
l snieżnexu łrkll(.'ku 
z zacm r:td2:1c.·· .. ·klch do rulsk.t 
"1\;dy dr())(a n.Jj .... rot l'a, 

Do skr\.\·o.~wwnc.:J WarUtl\\ y, 
AUY rzucić n~• mc\C: 
Wolno~. J>Otr\~lc 1 ~1&\\C: 
\\)t reb. nt• bOt.Knt"tem. 

Jakież dalekic były wówczas polskie wsie l miasta, 
polskie rzeki i morze, bral'ia i stoslry. .Jakle bliskim 
sercu był Orzeł Biały. Bial<>-ezerwone sztandary -
napisy na klombach, przed ziemlankami. Jakże mile 
pieści la ucho dźwięcząca w dalek1ch lasach rosy jsldch 
polska mowa, PQlska komenda, polska pie~ń: 

Szu.mi dokQ!a: l~ts, czy to Jnwa. czy ~n. 
Co et przypomina, co c1 przypomina 
W!dok z.nnjomy ten. 

Na tym skrawku obozów sielccl<lch, nu tym rruma
turowym odbiciu ulmconcj Ojczy:.:ny, Polacy-tuluczc 
z najdalszych zakqtków l'otlcglego Kraju Rad przeo
brażać sic; zuc>.ęli w żolnicrzy. Tyll<o t<:sknotu za uko
chanym kmjem rodzinnym żarła serca, wwiercala się 
w mózg, paliła rc;ce. A szum Old tak do bólu przypo
minał szept fa l Wisty. 

Z611y wiślany piach, wlo<kl Alomlony dach 
Płynle, nlynte O l<a, jok Włs1o tł.1.Cl'Oko, J~•l< 'Vlsla 

gl~b<>ka ... 

1 krzepło nasze bractwo wierząc w pomor., wicdzqc, 
że dają początek wielkiemu dzieJu od!'Odzcuia Polski, 
że sko1\czy się tułaczka, :ie zrealizują się t~sknoty 
i marzenia o wolności. I poszll Kosciuszkowcy do 
pierwszego boju z wrogiem i wsit~kln w piaski bia
łoruskie serdeczna krew polskiego żołnierza, jeszcze 
silniej cemen~ui11c pr-t.yjaźli między narodem rosyj
skim i POlskirn. Rozpoczęllśmy dtoog.; do Polski. Drogę 
nie tułacza, lecz drogę zwycięzcy. 

SZiismy napnód, aż przed nami zasrl!brzyla się 
Wisła. 

SkrwawiOny \VI>Iy 1>1'7.eJ:. jak lo dręczy, boli, 
Zał nam serca łcis.rułł. Wbto, nn:c-zo_• W1slo, 
W nlemlecki"J niewoli. 

• 

Zagraly działa, zaiskrzyły się w polskim sloricu na
s7..c bagnety, jak grom z jasn~o nieba runęli chłopcy 
na wroga i pOSZli napl·tód w takt stnroj sieleckiej vio
senki. 

.Jak sz.arta ulańska, przez Wl$1.: do C<S.u\ska 
póJdziemy, dOi<IZłemy. 

Zaślubili~my ponownie Bałtyk, nie na 20 lat, k-cz 
na wieki. To, co było dwa lata temu marzeniem, tet·nz 
przyoblekalo realne ksztalty. Pierwsza dywi".ja wy
rosła w Wojsko Polskie, które na ulicach llerlina jesz
cze raz pokazało światu silę oręża, niezłomność serc. 

PIESN ,,MARSZ I KORPUSU" (pierwsza zwrotka) 

Uwaga: W miarę możliwości - wykorzystać w~pom· 
nicnia byłych uc-tcstników walk lub gawędę. 

9 maja 1945 r. skończyła się najkrwawsza z wojen. 
Kraj byl wolny, Wolny, ale śmiertelnie ranny. Bilans 
wojny byl dla nas straszny. 6 milionów wbitych, mi
liony rannych. Szczecin, Wroclaw i dzicslqtkl lnnych 
nuast w ruinie, ziemia wyjałowiona, nieoszacowane 
straty kultury narodowej. ~ nic czas było na. roz
pacz. Kraj czekał na ID owe życic. I była to już Jnna 
l'olska od tej z roku 1939. Władza ludowa Obl~ła kraj. 
Przed narodem postawiono wieiide cele. 

"DO DOMU" - W. Broniewski (wyjl\l~i) 
Na północy jest :t.w~tony dom 
lłędzic wolnoSĆ', prawo 1 praca. 
Czas ujttć w dłonic pług, J)lóro l łom, 
Cz.jj,s dom budować. czas wrncać. 

Zaprzętemy w piastowy pluJ( 
Konie pędzone nart1. 
Ztcmio dla cltłopa! 
N.~e bC:dZtC sług. 
Równosć. O!)Wtat:~. traktor. 

Trzeba :l:tęJni~ gtarścinml rw~a~. 
Ruinie wyd:dertać cegty. 
Dom budowOJe 
w Niepodleglej 

~rrz.eba rąk, trzeba .... erc, tri'cbn glów. 
By tt..Cae-t.y się 1)Cn ucteldnlł. 
Dom 2.buaujcmy - wtf.:d)• znów 
Ucz się miiOSćt, o ple1ini C .rurmurando 

t•Mor~: l KOr:JU$U .. ). 

f\aród podjął hasło: oJbu:lowa nowej Polsł<l. 

,.::O.fOST PO~IATOWSKIEGO·' - W. llronlewski 

Drogi :eburzone, 
).hasta w ruintc, 
HlSt.oru'ł 
Gnie nas l łtamle. 
Lecz - nie zgin~la, 
Nigdy nic z~tnie. 
My JOl dhvign.emy 
Sami. 

Sterc;e,ą pod niebo ~ru2:y Wnr-sxnwy 
Wre robota nild rumow1!iklem: 
Z gruzów ZWYd<'SlWll, 
z udłamk6w sławy 
Most bud ujemy 
Pr-zez Wist~. 

Lud, 
Co przed wroJ,::icm kar!Ht nlc schyla 
Dźwig~ za przęsłem prz~słu. 
Filar pod n.lcbol 
t.uki na fiJar! 
Wzwyż! 
W dal! 
w socjalizm! w zwycicMwo! 

Most - l13l'OdOW1. 
Robo<::tym masom. 
Niech przezeń przeJdq 
Wojskiem. 
Trzeba zap4lłU, trudu 1 cz..:asu. 
Most budujemy 
Polske. 

Do kraju wracali ci, którzy kiedyś musleli opuścić 
Ojczyznę. 

LiHe. m~lwy, powoJe~ 
Wierzba, strumyk i mo~iek. 
Po cóź te niepokoje. 
Kiedy wszystko j~t. pr~te. 

Sciet.ki lcsne l polo€'. 
Pylcm słotlca zarn.gtone. 
Ry&mcm bUe powotn}•m 
Serce uspokojone . 

• 
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Krc:tą :;ciezka wesoła 
Mic:d~Y zbo~ i cbał>rY 
Dticci lda do szkoły. 
ltobotnicy do fabryk. 

Dalej la..:; i pagórek, 
A nad lasem przejrzysto 
Swiecl niebo bez chmurelc. 
Nasze - znacty oJczyste. 

KrnJu zbot.a. i wierszy. 
WitaJ. ziemio życzliwa ! 
W dzieJach nasz:ych raz pierwszy 
\Volno i sprawiedliwa. 

Jednym z największych osiągnięć władzy ludowej 
było stworzenie na nowo nierozcnvolnej wi~zl między 
sinrym krajem a Ziemiami Odzyskanymi po setkach 
lat niewoli. 

. ' ZIEMIA ODZYSKANA" - Anatol Storn (wyjijtki) 
Dopomó&l nam naród. co buduJe przysz.lołć. 
Pe»>tawlć stare slupy na Odrze i l"ysic. 
1 wróciłaś mów do nas. stara ziemio 11-.sk .... 
Jut nte bł(dne ognlki twych tortowi<k sltl't-~lł. 
El«!ktrownle rw,.-zyły ku rzek tw01ch br:u•Jtom. 
A &Set dnltów $1alowycb niby słoWik kJ4Sl<A. 
7.aK o tomy wz.nosz.ące Sie ku leśnym s~z)·tum 
RozbiJttJn slę wichrY. eo dma do z.ilchodu. 
1 :<'WisajQ tu zlmą no kształt soolł lOdu. 
I WJI\ z płt:l'lwszym wiosny znów polsitleJ rozkwlt..•m . . 
·rnm, gc.lzle człowiek brnął w sztolni oo kolano w wndz1e, 
pracuje dziś ZWYc.i~sko na. ścianie w tllnrzc. 
•ryś go no posterunek ten wystał, narodZie. 
l)y wykuwal tu co dz.ier\ Polslt~ swoich morzeń. 

PieM - .,ZBUDUJ EMY NOWĄ POLSKĘ·• 
,,DYMIĄ KOMINY" - S. T. Ryszard Dobrowolski 

Oymlq kominy, 
Dym nad Dą.brową, 
Ponad sosnowcem. t.oclzJą, nad SlQtklem. 
Oymlq Odświ~tnle. 
Oymitł na nowo. 
WleJq pociągi - wsltroś poprz<'Z l'olske. 

z BtaiOSlOCC"%)"mY n~ QpOlszczyzn(. . . 
Otł ell-mnycn szt.olni do jasnyc-Ił urz.e~Ow. 
Popnt~ COdzienność. . poprzez OJe:z:yxnc: 
Od Sondomleno do Kołobrz.cgu. 

PIUlU na Zaoh6d, w.:~tiel dla Odafiskol 
Z.ebv okrz.epł3, teby wyroola, 
Własna, robocza. a nie znów PtU\~kll. 
J to jest maj nasz, i to jrsl Wi()S:JlA. 

Itln traktory, idn ()(l śWitu. 
D:rwonln kowadła, grają maszyny. 
H()i;;nlc pł~trnmi Rze~zpospolit::t. 
Oymlq kominy, dymią kominy. 

Powstaje pierwsze miasto socjoUstycznc - Nowa 
Huta. symbol nowej, odtodzonej Polslci. 

PIOSENKA O NOWEJ HUCIE 

Wnrszawa staje się z dnia na dzień coraz piękniej
sza. 

.. WARSZAWA" - K. I. Galc~yńskl 
Choćby morzem żeglował. 
Ch~hy lądem w~rował. 

archiwum 

• 

Nie wiem Jakli kratną 
C1ck~wa -
Ono wc1.mle cle dłońmi 
sen Ja w nocy pr:zyoomni 
1 Jak dziecko 
7.:n\·t•ln\Z 
\V<.ItSZUWOI 
1 mech t4:rlmlc•. móJ br~cie. 
Kt;l~tyc t'IO Murlcnsztacie 
Alb() Y.DwlruJe zlotv -
N'icch wlotr dmuchnle od rzeki. 
A Ju?. Jooteś no wieki 
ZakochnnY w urodzle 
w~~r~zowy, 
Bo to ono, wclnt on:. 
Tarcz;~ nlci".wycletona. 
ProJniNtluml okryta l sławą. 
Myśli n~axc wclut 
O nieJ. 
serca na ... ze wctot. do nieJ. 
w~zy5tko dla nlc.:J. 010: ciebie. 
\Varszawo. 

, POLONEZ WARSZAWSKI" - piosenka 
,:OJCZYZNA" - K. I. Galczyński (wyjqtki) 

Kraju m6J, kroju burwny, 
Pelnrgontt l mnlwy. 
J<r:lju w<:Ąio 1 stnH. 
J sosuy, l l<cmwnlh, 
Zęhy l1twtecz.o1 dł.wiek kielni. 
NaJcclnlcJ. n:~)r>NclnlcJ. 
Zcby l'ollla w rurn1onac1\, 
Zcby trud nos~ wykonać. 
A wiek slawa xtntolh;Lnn 
Nuto Hwit:Ui - OJczyzno! 

Na zakończenie pleśń "UKOCHANY KRAJ". 

PRACA Z ZASTĘPEM ZASTĘPOWYCll 

Zastępowi muszą oprócz znajomości gier, zabaw 
i piosenek, które poznają wcześniej od zastępów. po
siadać konkt·ctnq wicdY.ę związaną z XX-leciem PRL
mieć aktualne wiadomości o rozwoju swojego miasta, 
okolicy, posloduć orientację z zakresu his~01·i~ 20 ~ot 
naszej Ludowej Ojczyzny. Poza tym pow10n1 um1cć 
praktycwic przygotować wystawę, stoiska, eksponaty, 
umieć przygotować wspólnie z zastępem poszczO!gól
ne czc:ści imprc7.y k011cowej oraz dekorację sali wyst~
wowej, imprezowe), przygotować plal<aty, zaproszenia 
oraz być współorganizatorami gier i zabaw przeprawa· 
dzanych przez colą drużynę. Zbiórki zastępu zastę
powych mogą być organizowane wspólnie z fachow
cami lub rodzicami, którzy będą mogli pokazać !unk
cy jnym. jak wykonuje się pos:cczególne eksponaty oraz 
pom6c w przy'l:otowaniu np. elementów wystawy czy 
imp~zy i nauczyć piosenek na imprezc: podsu:nowu
jącą. 

• 
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Zadanie drużyny: 

ONI WALCZYLI O POLSKĘ 
LUDOWĄ 

... 

To zadanie przewidziclilmy jako przygotowanie drutvn11 do obchodów 1 Maja. 
Zamieszczamy ;c jednak, gdyż - chociaż już zdezaktualizowaM - ułatwi Wam 
opracowanie zadania drutvnv z okazji święta 22 Lipca czy n .. wolucji Październik&wej . 

ZAJĘCIA WPROW AD ZAJĄCE 

l . SLADAMI WSPOMNIE~ 

W przeddzień l Maja chłopcy zebrali się na Wol
skiej, tuż przy rogatkach. Z bramy domu. obok któ
rego odbywała się zbiórka, wyszedł staruszek w ciem
nym świqt.ccznym garniturze, z czerwom1 kolcm·dl<ą 
w klapie. Otoc-zyliśmy go zwartym kólk:Jem. 'falt somo 
zapewne wyszedł wtedy. Na ulicach panowal z pe.wno
ścią odświętny nastrój, ludzie ozdobieni c"erwonyml 
kokardami podqżall w małych grupkach w stron~ Mły
narskiej, gdzie wyznaczono zbiórkę. Ruszyliśmy w .~c 
i my w stronc: Mlynarskiej. Dziadek postukiwał laską 
i był wyraźnie przejęty. 

- Tutnj - wskazywal ruchliwe dziś, wielkomiej
skie skrzyżowanie Młynarskiej - było wtedy zupełnie 
inaczej. 

Po opisie wyglądu ulicy, budek, sklepów, a nawet 
przypomnieniu sobie ceny piwa. dziadek przystąpił do 
opisu sytuacJi. 

... - Szpicle kr~ą się po chodnikach, a na jezdni 
już po1·ządny Uum. Policji na razie nic widać. Spod 
maeynarek wyjmujemy czerwone płótno i - nu laski. .. 

Spiewamy. Dziadek powoli, jak l<ościclną pieśń, into
nuje Międzynarodówkę. Nucimy z nim, choć tt·udno si~ 
nam dostosować. 

. .. - Pochód rusza. [dziemy Lesznem do żelaznej , 
a tu policja ... 

Sytuacja jest napiętn, dziadek zasapał si~ i grofonie 
blySZCZII mu oczy. 

... - Polic)a atakuje z przodu i z tylu ... 
I tak wędrujemy śladem dziadkowych wspomnic1\ 

na Plac Teatralny. Tu następuje opis wiecu, przemó
wień, i wreszcie - jak to, kiedy wszyscy się Jut ror.-. 
chodzili, w boczneJ ulicy policja zaaresztowała dziad
ka, wracającego z manifestacJi. 

... -Szpicel zeznał, że krzyczalem .,Niech żyje ZwiQ
zek Rnd!" Przesiedzialem wtedy na DaniUowic-.owsklej 
do rana, potem spisali wszystko i odtąd, jak chclo1lem 
świętować l Maja na wolności, to już od polowy kwiet
nia musialem nocować u znajomych, b~ inaczej przy. 
chodzill po mn!o w nocy, brali i puszczali dopiero po 
1 Maja. 

* 
Taką formę wywiadu przeprowadźcie i<oniecznie. 
D-zieci prze'zyjq wszystko tak. jak gdyby brały w tym 

udział. Niekoniecznie wywiad musi dotyczyć l Maja, 
ale lepiej, ~.eby wlq•.al się z wydarzeniem. które miało 
miejsce w cieplej porze roku. :-:lo i musicie poszukać 
czlowieka, który lubi opowiadać oraz ma sporo wol
nego czasu. 

2. W 40 ROCZNICĘ 

Do drzwi puka zażenowana gromadka chłopców. Sto· 
ją z bukietem kwiatów i są bardzo przejęci. Otwiera 
im młoda kobieta. 

- My do pana Domka ... 
- Tatusiu, to do ciebie! - woła kobieta w głąb 

mieszkania. 
- Do mnie? - pyta zdumiony st.amszek. Chłopcy 

wchodzą do prz-edpokoju 1 tlumaczq, że dziś jest 40 
roczn.ica powstania Komunistycznej Partii Polski, przy
chodzq więc złożyć życzenia jednemu z jej członków. 
Stm·uszelt jest wzru~7..ony, caluje wszystkich, prosi do 
pokoju i zac,yna się niezapomniana rozmowa. Set·decz
na .. Nie przygotownna. Obie strony są naprawdę zado
wolone. 

* 
Takie życzenia oczywiście można składać z różnych 

okazji, nie trzeba ich jednak przygotowywać. Wystar
czy podsunąć dzieciom pomysł. Z C7.asero może się na
we~ wytworzyć bardzo przyjemno tradycja. Np. w jed
nej ze znajomych drużyn każde1:o l Maja po pocho
dzie dzieci kupują kwiaty l idą do pewnej staruszki
rewolucjonistki, która nie może już chodzić. Składają 
jej życzenia i opowiadają o te~:orocznym pochodzie. 
Babcia zawsze bardzo czeka no tę wizytę, piecze ciasto, 
przygotowuje konfitury. 

Teraz coś z zupclnie innej beczki. Kiedy opowiecie 
dzieciom o jakimś chłopcu z pal'tyzantki, kiedy się 
tym napt·awdę przejmą, powiedzcie: 

- On zginą!, a Jak my~llclt:. co robi jego mama? 
Być może, okaże się wtedy, że mama żyje, że m<>ż

na nawet ją odwiedzić. Oczywiście, pójdziecie do niej 
J zobaczycie, jak bat·dzo potr-~ebna jest jej pomoc. l\1o
~c jest sama, potrzebuje opieki. Mo2e ma już słaby 
wzrok i m<>że przyda się jej ktoś, kto będzie mógł 
;l()CZytać, nawlec igłę, czy też pójść do sklepu. Har
ccrte będą jej zastępować dziecko, które oddala spra
wie; będzie im o nim opowiadać. To bardzo mądro 
formo wywiadu. 

c-zy można organizować t.akże "zwyczajne" spotka
nia, podczas któeych z jednej strony zbierają się dzie
ci, z drugiej siada weteran i opowiada? Sądzę, że nie . 
Po pict·wsze - dzieci nic zawsze muszą mieć ochotę 
słuchać, a po drugie - rzadko spotkacie wśród działa
czy autentycznego gaw~dziurza. Oui:c audyto1·ium onie
śmiela albo nastraja do referatów. Spotkania lepiej 
JCSt więc organizqwać w małych grupkach. 

Obok podanych wyilcj sposobów .,stwarzania warun
ków" możecie zastosować mnóstwo innych. Na przy
kład: postanowiliśmy spotkać się z Dąbrowszczakiem, 
uc?.cstnikiem walk w Hiszpanii w 1936 roku. Przed wi
zytą przygotowujemy duil) mapc:, którq roz~dadamy 
na podłodze. oraz różnokolorowe chorąt::iewki na szpil
kach. W czasie rozmowy razem z opowiadającym od
szukujemy na mapie szlak. który pr-.r.eszedl, chorągiew
kami oznaczamy najprzcró.i:niejszc epizody bitwy, po
tyczki, odpoczynki - całq historię wojny. 

Albo - spotkanic z byłym pracownikiem nielegalnej 
drukarni przy malej dziecięceJ druk3rence_ Będziecie 
razem składać teksty, które on kiedyś drukowa!. i przy 
tej okazji słuchać wspomnień. 

'!'o są p•·zykladowc pomysły. Można je mnożyć w nie
skończoność. Pomiętajcic tylko o ogólnych zasadach: 

• 
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mała grupa i waru.nki sprzyjające temu, by opoWia
dający mówił jalc najbardziej o&-obiście. 

Jakie zadania można wysunąć po takich grach? 
Chyba już wiecie. 

SPRA WNOSCI ZESPOŁOWE l ZADANIA 
DO ~ORU W ZASTĘPACH 

OCHOTNICY: 

1 . .,Z wizytą u rewolucjoni&ty" 
Zad. Odwledzlmy 1QSiutoncJ(o działacza r<:wolucyjncgo. 

TROPICIELE: 

1. hZll wolność Wasz• l nauą" . . 
Zad. Wydamy ga.zetk~ ti<:icnna poswh:cona l)r.t~dslnWJcac· 
Jom innyeh narodów walc.·z.ącyt.h o wulnosc: PobJlł. 

ODKRYWCY: 

J, "DĄ.brOWS2:C:t3C)''' 
ua. zorgmUzujcmy spotkanie z uczestnlklcm 
w Hiszpanu. 

\\'tllk 

ZADANIA DO WYBORU W ZASTĘPACH 

J. Zo.rganlz.ujemy wystaw~ ,.Oni walezyli o Pohdu: Luelo
wą ... 

2. Wydamy na l)<)wleloezu ł(az~tke J>05Wi~on• tr;.dy\!Jom 
walk rewolucyjnych l obChodom 1 Maja. 

3. zo.rgaru.zU,Jemy dla szkoły uroczystosci obChodu l Maja. 
ł. sesja n01ukowa pOtrwl(c:ona swie.tu 1 Maja, czy tcl p-amlt:· 

cl jakiegos rewolucJ<>rlbty, np. MarceJego .NOWotki (Za
st~py razem przy&ONJ" l)rogram sesji, nawlQtuJa kon
takty, zapras1.ajQ gośc:L i zbieraja rnatcrlaty, Warunldem 
udania su~ sesJi Jest podtmlc wielu elekttwych 1 mało zna
nych faktów). 

5. w nasze.1 mlelscowoścl bC:dl.ie ulicn. nazwf•na hnienlcm 
człowieka, klóry swoJe tycte poswu~cił wuLco o Polsl<~ 
Ludową (T.ak Jak t w wypadku sesH naukoweJ. trzeba 
zebrat dane 1 z wnlo~klcm wystąpit do p•·czydium P<>
wiatoweJ rady norodoweJ). 

6. z Oka%J1 1 MAJa nadAmy pnez radlowęzet samodzielnie 
przygotowany pro~r•m ~W<('(.!ony tl."mu ~·wh;tu. 

7. Konkurs pOCtycko-Uttrackł o tematyce piCtW.iZOmGJowcJ. 
8. Pierwszomajowy włecz6r tanecmc>-poelyckl dla mloar.lezy. 
t. DyskusJa mlodz.ae:ty nad powieśc.ia np, .,Czarna llóta•· 

Stryjkowsklego l ewcntualnJc SPotkanic z autQrem. 

* 
W jaki sposób można zorganizować w szkole uro

czystość obchodu l Maja? Program obchodu nalc:i.Y, 
podzielić na kilka części, np.: 

- dekoracja, 
-akademia, 
-zabawy. 
Zastępy dzielą ntiędzy siebie prace. 
Zastęp najmłodszy zajmie się dekoracją ulicy i oko

lic szkoły. Przeprowadzi to w ten spOSÓb, że już na 
kilka się świętem wydrukuje 

prznotuje klej, 
czerwonego płótnu. W dniu 

przeddzień l Maja, aby 
~~~~~e~zbierze się o 5,30 
i chorągiewki nu 

~!'cł:~~~~~ prteprowadzona 
zauwatyl zastępu 

~~j~~l~~:~;~~~poprosić dwie b role .. szpic-

dekoracją wnętrza 
szkoła i udekoruje 

dekoracj(l pierw~zo
Stolik z l<witn:)cymi 

stokroć lepszą n ż 

------
czyly akcent powagi uroczystoset z rndośdą wiosen
nego dnia. Grupa dekorująca wn~;tr~e moze przygo
tować czerwone kokardki, które będą nos11i w klapie 
czlonkowio cll'użyny i ich przyjaciele. 

Rola ~.astępu zajmującego SIC: akademią zacznie sic: 
dopiero z chwilą wejścia na saiQ ostatniej klasy. Lecz 
nic znaczy to, że ten zastęp me nie opracował, wprost 
pr.ret1wnie - od dwu tygodni pracowal prawie co
dZJcnmc. Harcerze ukladah Pl'<ll>r;~m, a potem się go 
uczyli i próbowali. 

JaKI m<Yze być progt·am akadcntil? 
Pornysłów jest na pewno w icłc,. a nale-.iy pami~;tać 

o dwu zasadach - tempie l naturalności. Obok tych 
dwu podanych zasad ważny jes~ także - ruch na sce
nie. O co tu idzie - najleplej zobaczyć na przykla
dzie. 

PROGRAM AKADEMII 

Drużyna wchodzi na salę z piosenką na ustach ,.To 
idzie mlodc:ić" niosąc wielką drabinę malarską. Nic 
pr-..estając śpiewać ustawia ją na sal! i część harcerzy 
\\cnodza na drabmę. Kilku harcerq, którzy zamykali 
pochód, podaje z rąk do rąk małe tabliczki z litet·anti. 
<.:1, którzy stvją na szczycie drabJny, wieszają te litery 
na s-Lnurku zawieszonym w poprzek sali. W trakcie 
wieszania liter można już skończy~ śpiewać i tylko 
nucić melodię. 

Gdy już wszystkie litery wisz(l 1 można przeczytać 
napis: .,Swiętuj z nanti l Maja", zaczynamy mówić. 

"Dnie" - to mówi mała Dorotka ze szczytu drabiny, 
a odpowiada jej Wojtek z pierwszego szeregu wi
dzów:-

- .,i noceu 
i potem dalej na zntianę raz Helenka. a potem Ju

rek, Marcin, Zenek ... deklamujemy wiersz K. L Gal
czytisl<lcgo ,.Pierwszy Maja": 

Dnie - l noce 
Wi(•:-; - l miasto 
kłos - z kłosem 
gwiO)':dll - ~ gwiazdĄ 
okr~L - z bandera 
m~t - z rnos.tem 
rzetblarz - z szoterem 
wars.z.a.wa - z Moskwą 
kłelnła - z r~ką 
murz.c - z ładem 
Sionce - IWiCCi 
razem! 

Ostatnie słowa mówią już wszyscy razem stojąc na 
zienti pt-<cd r01.stawioną drabillll. Lecz widzom nie da
jemy odpocZ<IĆ i natychmiast inscenil-ujemy wiersz 
K. I. Gatczyńskiego "Atanazy l Plncyda". 

Chiopiec l dziewczynka w trakcie tej rozmowy wy
glądają lufcikiem w kształcie owalnym (zrobić z karto
nu), a na szyjach mają duże iaboty. 

Z chwilą skoJiczenia programu do akcji wkracza za
stęp, który przygotował zabawę. Wodzirej zaprasza 
wszystk.ch do zabawy. bo przeciei l Maja to również 
~więto radości. Tu chyba nie trzeba wam radzić -
sami znacle cale morze pląsów i Innych zabaw i :hvict
me je poprowadzicie. 

Calosć akademii wraz z zabaw:1 nie powinna lrwać 
dłużej niż g<>d~inę. Gdyby d~Jcń był Jadny, można wy
prowadzić dzieci przed szkolę i tam organizować pląsy. 

ZAJĘCIA UZUPEŁNIAJĄCE 

I . PIOSENKI 
.,My właśnie dzisiaj żyjemy", "Czerwony sztandar", 

"Hymn ml<>dzie-.ly robotniczej", .,Idą", "Marsz !rontu 
jedności robotniczej", .,Mars:r. Dąbrowszczaków", ,,Pio
senka Armii Ebro", "Gdy naród do boju", ,,Bije już 
walki godzina'\ .,Marsz Mokoto,vau, .,Serce generała". 

II. GRY 

Chcielibyśmy zwrócić waszą uwagę na gry z tabulą. 
fabułę można dorobić do każdej gry. Trzeba tylko 

• 

-

• 
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przed grq opowiedzieć gawęd~. l<tóra mówilaby o ja
kimś wydarzeniu, a potem gra już toczy się sama. 
Oto przyk lad: 

Na zebrania konspiracyj n c schodzono się po kry
jomu, aby uchronić się pr?.cd połicjq; l my spróbujem)' 
na nns7..e zbiórki schodzić się w ten sposób, tak aby 
nikt nie wicdział o tym i nikt nas nic zauważył . 
Zastęp ma ustaloną zbiórkę na godz. 16. Zastępowy 

pn.ychodzi trochę wcześniej l mówi do pierwsze!lo 
harcerza. który przyjdzie na :~:biórkę: .,Idź do słupa 
z ogłoszenianti na Pl. Komuny. tam szukai informacji. 
Uważaj, teby oię ·nikt nie wyśledził". Harcerz Idzie 
wolno, rozglądając się, zah·zymuje się na przystanku, 
pa(l·r.y na przechodząc.vch ludzi. wiaże sznul'OWRdlo. 
('J(Jy się pnekona. że nikt M nie śledzi. podchodzi do 
słupa z ostloszeniami. Wisi tam mała kartka z czerwo
nym rogit"m: .. Spn.cdam trzydrzwiową szafę. wiado
mość 33-29-75". Czerwony róg to oznaka ,.Czerwonych 
Pionierów". 

Andrzej. bo tal< się na>:ywa chłopak. o którym opo
wiadamy. po pr>:eczytaniu ot:loszcnia stara się zapa
miętać podany numer. pcdzi do budki telefonicznej, 
nakrcca numer. ..Halo! Ja w sprawie kupna trzy
<h'?.wiowej szafy". Glos w s!uchawcc: "Niestety, już 
swojq sprzedałem. ale niech się pan skomunikuje ze 
spl'?.Cdawc~ynia gazet w kiosku na rogu Kras'ńskicgo 
i Pl. K<lmuny i kupi .. Exprc~s". Andrzej biegnic tet·a~ 
do budki z gazetami, najpierw kręci się dokola niej 
i zastanawia. czy to na pewno ta. Nasteonie t>O'Ichud7.i 
śminlo l mówi: - .. Prosze cExpress• - ja w sprawie 
c'?:.fv hr.vdrzwiov. .. ej". Sorz~awczyni uśmiecha się, po
daje mu spod Jady .,Expre""" l mówi, że szafę już 
sm-zcdała. 

Andrz..ei odchodzi zadowolonv. Ale co teraz z tvm 
.. F:)(.(>ressem" zrobić? Wchodzi do pobliskie! bramy 
i z uwaP.a t•ozkłada l!azt>tę. Z l(azcty w.vnada l>nrte<:?.
ka z czet·wonvm rogiem .. .Td~ przed szi<O!ę i czekaj 
na calv Msteo koto sali gimnnstyc?.nej". 

Andrz<'l oedzi do szkoh• siada na schodAch koto 
•~li ~timna•lvcznc.i i czeka. Po chwili zac7.Y1la się scho
dzić c~lv M•lrn. ?Ja nkmir?~nle dobr7e bdobv zebrlAć 
1n•tco w iakimś bardzi<'i t11lemniczvm mieiscu (stara 
niwnłc:t. loch r-zy strychl ZMtep zb'era s'e jak po
n.."ednio. a na•teonie udAir sic cło iakie<!oś prvwat
n<'P.o mh~•zk:mia w którvm lrst telefon. T:lm orzvste
nui~ do cłrukowania ulot<>k Naloicrw ustala sic teksty 
f'IJ'fC'7w 1:\via?anvch z rocznica świetn pienvszo:nniowP.
r.o Pot!'m zasteo dzieli sie .. l'<lbota". Jeden tnie papl~>r. 
<1, • .,", \lklana gumowe C?.t'ionld w odpowiednie zdania, 
n 1<'S7Cz!' inny drukuje. 

Po dwudziestu minułn~h pracv ro-t.lo1!a sie alarmu
''~" wt:nał telefonu. Oknzul" sie. że mieszkanie. w 
ktńn•m •;e ~najduia. iest. •nnlonc". Lada chwila orzvl
d7'" oolicla i żandarm'. Nnłi"'N lak nainrt"dzei zwi
nn~ drukomie i orzenieść w bM'niPCzne mh•i•cP. tl. do 
hnrrówki. Pakuia wirc cnln dnol·~rniP t>rnz uln!ki do 
,,~nrk~ -t \Vvno~,a z mics7.knnin. Jrla ct?vkiem .. uh"?O!f'-. 
czonym", PrzPnOS?.ą worrk Pt'?.C>. plotv. doły. kmkl. 
ho Pr7<'C'if"l normaJnie. hromn \V\'nif'~ć' wo1·k., nir- m<"'l~ 

nn mo?.llhv i~h zl8pać .. •zn'rlc", ?.:biórke k<>ńc?.vmv 
\\' hnrcóWC!'. 

nobrze hv hvlo. 11bv w tel zhiórcc inkicś n'<>•nnnc 
tl?ll'<'lom O<ObY Oclt:'rvwalv roiP .. •znicli". badi łp'l, •a
•i<'nn; 7.a.!cp w tvm •amvm C7.aSI" orz"l>ro\\·nc:J,~l In
ka ~ama grę w tej $Dm<>j okolicy. 7.at.łl~p~· ni~> oow'nn,. 
<-i ~>bfP ?.auwa7.yć, 

ITI. GAWĘDA 

Co to Jr,t gaw<'d" ~vklirznn. rlwb'l domv<Jacl" ~~~ 
.Tfl<;l to inkhv 1)0\\'it:\~ł 'v odrinknc-h. onowiari:-'tnn '"-:\ kn· 
wnlku nn k:.żrl0i zbiórc~. 

.Tnk twor?VĆ tak~ T)('IW(('~ł? Nr. \lńniC"i or~\rwi~ci~ 
•1-nr?.y•tnć ' pow'eści i filmów . ktt.r~ in7: i<'n'~>i~ 1•1c 

• 

Powieści 

I. Newerly: P~mlotkn z Celulozy. 
s. teromski: PttedwlośnJc. 
J. Stryjkowski: Cznrno R6Zo. 
.J. Putramcnt: Rzec7.ywistość. 

Filmy 
•• Czarne skrzydła" 
,.1\fatk;~., 

,. Tor-'' 
..Pod Cwiozd• FryciJ•k•"· 

Oczywiście, moi na opowiadać jedną powieść czy je
den film, a moźna tc-l łączyć i opowiadać Jakąś histo
rię na podstawie np. kilku powieści naraz. 

Kto by się odważył opowiadać historl<: wymyśloną 
przez sieb:c, temu polecam temat: dzieje młodego 
chłopca, który trafil po długich perypetiach do ,.Czer
wonego Pioniera", bierze udział w demonstracji pierw
szomajowej, a w roku 1936 z ramienia KPP wyjeżdia 
do Hiszpanii. 

Do opowiadania tej historii-gawędy świetnie nadają 
się wspomnienia Dąbrowszczaków; nicjedno z nich 
jest stokroć ciekawsze i bardziej nieprawdopodobne 
niż nasza najwymyślnicjS?..a gawęda. 

IV. zwyczAJE 
Warto, by w olet-esic pracy nad zadanJem ,.Oni wal

czyli o Polskę Ludową" zastępy stały się oddziałami 
.. Cze1-wonego Pioniera". Aby poznały jego historię, 
tradycje i wiedziały, że do 19~8 roku działały w Pol
sce u boku KPP oddziały dziecięce. Niezale-tnie zrcsz\ą 
od tego ka7.dy 7.astęp może wzorem .. Czenvonego Pio
niera" ntieć własną .,harcówkę" i skrzynkę oddziału. 
Taka .. harcówka" to co inrego niż normalna harców
ka. Jest to konspiracyjny lokal. w którym odbywają 
się zb:6rki oddziału. Nie mo:ie wiec nim być Izba har
cerska. Najlepiej - piwnica lub strych. Na zbiórki 
każdy pJ"?.ychodz! oddzielnie. w umówiony sposób pu
lm i bezszelestnic wsuwa sie do harcówl<i. Wyobraź
cie sobie. co lo za frajda dla harcerzy przychodzić 
na umówion~ godzine do harcówki. starać sle. źeby ich 
nikt nie zauważył l nie usłyszał, siedzieć potem do
okola świeczki l ronna\\~a~ o sprawach zastępu tub 
słuchać. jak opowiada 1.astępowy. 

Natomiast skrzynka zastepu to takie ntie)st'e, {ldzie 
1astępowy zostawia listy do członków zastcpu i na 
odwrót. Jest to jakaś szczelina ntie<lzy cegłami, dziura 
w murze lub tp. 

Ustalamy, że tylko przez skrzynkę przyd>.iclamv za
dania i zawiadamiamy, kiedy będzie zbiót'ka. Każdy 
" nas idąc do szkoły 7.ngląda do skrzynki, czy nie ma 
t~m jakiejś informacji. Skoro jest już jednak skrzyn
ka. to musi b:vć i szyfr. Własny szyfr 1.asteou. wy
myślony przez harcerzy l tylko przez n'ch stosowanv. 

Te tr?.y sprawy są tajemnicą zastępu i nikomu ich 
nie można zdradzi<'. A \viec mamy POSmak tajemnicy, 
tak podagający dzieci. 
Materiały o .. Czerwonym Pion'erze" można ?..a<'zcrp

nąć z książki ,.Kartki z dziejów cCz(>rwoncgo Pionie
ra»''. 

PODSUMOWANIE ZADANIA DRUZYNY 

Oc?vwiście w dniu Pierwszego Maja. udv dru>.vna 
7b'"''Z" sie na podsumowanie udanej akcU. wart<> Żnr
r,.ni?Ować herbatke czv wsoólne oóiścic do łe~tru. 

Podsumowanie ,.,dania druh'lll ... Oni walczvli o Pnł
~kP Ludową" powinno mieć charakter swob<>d.11'i roz
rywki. Polecam też ?.abnwe improwimwnna .. Wieczór 
11 k•·óla" czy d&lckl spacer •a miasto i wiCC?.o.-nc og
., isko. 

Ulfli~ IOGJ\1\.FII\ 

.. \VaJt~rnwcy'', 
J;'l<'ek Kuroń: .. Uwn~n. 7<'-tJ)óP', 
,.NI'I<2C' Ol!nl~\t"n". et. V 
.. Nasze O~niska". c~. t. 
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Zadanie drużyny: 

CIEKAWI LUDZIE 
Zadanic to pozwala poznać najbllźaze otoczenie społeczne. Ha~cerzc zetkną afę 

z ludźmi ~6.tnuch zawodów, zobaczą, jak dalece kaźdy czlowi~k ;est zależny od 
pracu innuch ludzi. l 

ZAJĘCIA WPROWADZAJĄCE 

1. GRA-ZWIAD pt. "GDZIE PRACUJĄ 1\tOI RO
DZICE". 

Poprzez swoich rodziców zastGPY nawiązuJą kontakt 
z różnym; instytucjami i zakładami pt·acy (np. drul<ar
nia, ,,Dom Książki", dworzec !<olejowy, Cminna Rada 
Narodowa, Wiejski Dom Towarowy ilP.). Zastępy sa
modzielnie (ewentualnie z pomocą rodziców) przyg(}o 
towują zestaw pytań, z którymi zwrócq si<; do pra
cowników i kierownictwa zakładu. po czym na zbiórce 
druzyny złożą sprawozdanie. Tu warto wczcśni<'i pOr(}o 
zumict się z zastępami, aby forma tych sprawozdań 
była ciekawa, zachęcająca drużynę do dalszej pracy 
w tym kierunku. Np.: reportaż dziennikarza, sprawo
zdanie dla Folskiego Radia, .. odegranie" przez kilku 
harcerzy sceny wywiadu dla telewizji itp. 

2. SPOTKANIA ZASTĘPÓW Z LUDZllfl O CIEKA
WYCH ZAWODACH. 

Należy wystrzegać się oficjnlnych spoll<ml, w czasie 
kl6rych Mrówno dzieci, jak i osoba zapt"Os>.ona siedzq 
sztywno. uśmiechają się i mówiq sumc bnnaly. Można 
te~to uniknąć organizując spotkania w miejscu pracy 
.,ciekawego człOIWieka". Harcerze mogą pomagać w 
pt·ocy l wtedy w sposób naturolny nawinie się rozmo
wa i właściwy, bezpośredni nastrój. 

3. GRA. 

Zastępy wychodzą na 30-minulowy zwiad najbliż-
52ej okolicy. otrzymują zadanie (może być 7.'s7.~·fro
wane) wyszukania ludzi o ciekawych zawodach wy
mienionych w listach. Po powrocie zdajl) relację -
określają pracę tych ludzi. Drużynowy na 7.akończe
nle może opowiedzieć ciekawą ~;a.wQdę osnutą na tle 

np. historię mlllojanta ratu-

c 
WY*lancgo listu lub 

1:urem", 
ł ~~ r:ve1u\<:h ak

nurd t)C')łttrem. 

t'{'< \V Ol UCY.InC'~O. 

pt.: •. Nasz wot-

7. u \Yięks-z.e plony" 
Zad. Zaoplt''kujcmy 5ie roślinami 'Da poletkach powie· 
rzonych noszemu uastepowl przez rodziców. z.arzod POR 
lub sp6ldzlclnl produkcyJneJ. 

TROP ICIELE: 

1 ••• zwiad" 
Zad. ZorsconłzuJcmy dla drużyny wycicczkc:; do zakhulu 
praCY. 

2. 01POWitO.JO ga7.eta" 
Zad. ZorganizuJemy w szkolę wysCawe na temat, Jolt 
powsloJe Kt'Z.Cto (ksłdka). 

3. ,.Spotkanie " robotnikami" 
Zad. zor~tonbuJemv dla drużyny spotkanic z robotnt
k<lmł zakładu pracy, opiekujacego sie nasza drutyna 
(~7kOia). 

4. "Wieczór eltkawtj chemii•• 
Zad. zor•anl7uJemy dla naszej szkoly lub drutynv wic· 
czór eltkaweJ chemii. 

s. ~,Zawody modeW' 
zad. Pueprowacblmy w nas:zeJ dru!ynie zawody modeli 
{lata;.tcych, Jetdtqcych l oiYWaJących). 

6 .•• Polow~nle crotopst.ryka•" 
Zad. ZorganlzuJcmv dla naszeJ szkoły lub drutvnv u .. 
wOdv fot.o,:crorlcz.ne oOd hastem: .• z nasze-~ o tycia". 

'l • • :rechniC7na Zlltatluj-t.gndula" 
Zad. zorf[onl:ujcmy Ola drutyny lub klllSV tc.chnlcznQ 
>.lta d u J-:'lWd ul c. 

8 .•• Meteo-punkt" 
Zad. Urzucizimy w wiosce lub szkole stacJe metcorolo .. 
tticznu. 

9. H\Viccz6r pnytdo§ci•• 
Zn<t. zorS((I.nl?.uJl"mY dla klasy lub szkoły lmorczc no te
mat wyboru t.nwodu. 

10 ••• war!l~lnt ln~rollgMorski" 
Zad. zato?.ymy wors?.tnt łntro1ił!atOr$kl J oprawłmv naJ· 
bardzl~J znls1cx.on<" kslatkł ze szkołnd bibHotekl lub ond
rf"cznlkl on~kt~7vwanc młod~-z::vm klasom. 

11 .•• wa.rua motory" 
Zad. zorgonlzuJcmy dh• swoJeJ klao::v bie~ harc-cnkl ("('
l~m z.npoz.nanln sle ze wszYstkimi maszynami w n;.•s-zt•J 
okolicy. 

l% ••• Pn.etwórnla owocó"u 
Zad. ZOrganizujemy punkt orzet.\\'órstw:. owfM"owe~tn: 
wvrnbt• ~t•t•r<"tC'k. aoków. komootów. marvmu Uo. 

13 ... TurnieJ ~'\\\OdÓ\\H 
7;.d. Zor~tanłzuJcmv łmoreze ukolna na ,,·zór z.r:aduJ· 
·ZJ::JduJI o t\'tUI .. młstr2'-a zawOdu·•. 

ODKRYWCY: 

J. •• Tor pr:~cstlcód" 
zna. Urtadtimy dla l<ńleJ:ów z nnsz~.l szkoty lmprcze 
pt.: .. Tor ~rZ('Nzkócl". 

2. ..Stacja m ctcorol ogJc~n a•• 
7.:.d. Ur1.nd7lmv dlt1 szkolv stacJe mctcorolo,~h::t.nu. 

3 .. ,nohntetowlc nn,:~ych czasów" 
Z;ld. Wvkonumv clio szkolv sccc-jałna tOJbllcc oo~wlt•cozt:\ 
boh(lternm. nosn•ch c~aftów. 

4 ... Poradni(\ koleieńska." 
Zad. Zor•anl:t.uJcmy dla si6dmvch klas sootk3nic z uc:-z
nlaml szkół zawodowych. 

s. ,.Kim byt" 
Zad. Zor,eenJzuJemy w szkole akcje zwi41z.an• z wyborem 
z.awt)(tu. 

6 .•• Ma5&)'nv na J)ota ... 
Zad. zorJ(anh:uJt""mv dla drutynv ooeracte MnP - •• Ma· 
szvnv na Pola". 

ZADANIA DO WYBORU W ZASTĘPACH 
1 . .,ci. to nas h:lwlq" 

Znd. Spotkanie z ~ktorem. 
2. "Nowy dom•• 

Zad. St>Otlc!lnlc 1. nrchlt<.'ktcm naszeJ okolicy. 
3. ,..lak pOWIJtnło reportn.t•• 

Zacl. SJ)Otltnnt<> z tlz1<'nnlk::trz.em. 
4 ... Aby.i 8JJ01<o.lnłc mógl tipać" 

Znd. Spotko.nlc z l>rzcdstawlclelami WP. 

i 

l 
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S. "Co nam mołe powledzłet o sobie t:.ietuia" 
Zad. Sputknn:e 1. archeolo(icm .. 

6 . .,Aby :C..."lb)'tt"k mOtl lrwaC'' 
Zad. SJ)Otkanłe z konserwatorem. 

7. ,.Zoa.ta6 Jkartm" 
Zaci. Spotkontc z lotnikiem. 

8. "Nie tylko bAlia pływa" 
Zad. Spotk~lnłc z marynarzem. 

9. "MoJa ulubłona kSiqżł<a" 
Zad. Spouwnlc z pisarzem połaczon<' :. dysl<u~Jn nncl 
kslotka. 

10. uSnort to 1.drowlc l młodoŚć" 
Znd. Spotknnll' ze soortowccm. 

)1. ul"'ę<lzl pocl:u~ z du1ekn" 
Zod. Spotkanic z koleJarzem. 

J2. ,.JtLk WYIJCinlnne sa nasze głow.r'' 
Zad. Spotkonlc z naucz:.vciclem. 

13. ,,U,n1iłcb l JJOmoe dla wn)·stkieh'" 
Znd. Spotkanie z oteleJtni3rkn. lekarzem. 

14 •• ,S"lat. Jest duł.y l ciek;~wy'' 
Zad. Spotkanie 1! OQ(Iró!nikie:n. 

15. "Cena d7ls1tJsz~&:o dnia" 
Zad. Soot.kan!t z. rcwolucJ<-nista. 

16 .• ,Gwln~dy m6\VIa dutou 
Zatl. sootkanlc z astronomem. 

11. "Milicjant t~t cxtowlek .. 
Z3d. SDOtkanl(' z mntcJant~m. 

U. "Abyj mó•t Jdt" 
Zad. Spotkanic z ekspedi~ntem. 

19. uSztuka to sxtuka" 
znd. Sootkantc z olnstyklem. 

20. ,.NAsi rodzice to tet ciek<awi ludzie". 
Zad. Spotkanic z rodzicnml. 

21. nPrRCa duto wnrtntt 
Znd. SJ)Olknntc z dz.lataczem społecznym. 

ZAJĘCIA UZUPEŁNIAJĄCE 

I. PIOSENKI 

.,Gdy naród do boju" ... Straż. na Zachodzie" .. Zbu
dujemy nov·,. Polskę" .. ,Zclazny marsz" . .,1\ly właśnie 
dt<isiaj zy;emy", .,Pioscnka odkrywców", ,.Stary na
miot", ,.Piosc-nka maszynisty"~ "Kołysze się st.ntck'\ 
"Strażnicy", .,Małe stacje". 

D. GRY I ZABAWY 

Mog'l to być różnego rodzaju wyticigi ruchowe ~ wy
konywnnicm jakichś czynności związanych '- temutcrn. 
Np. dwa szeregi ustawione w jednym •końcu soli. Nn 
sygnał kolejno biegną pierwsi ~ obu szeregów 1 na 
karlec umieszczonej na pt-zeciwl(.\llei ścianie muS'-11 
dorysować do sylwelki człowieka elementy śwladczqce 
o takim. a nie innym zawodzie (szeregi ustalajq 
wcześniej zawód). Wygrywa ten rząd. który plerw~zy 
narysuje przedstawiciela swego zawodu i odg~dnie 
7.awód dru~ticgo n.~u. Uwaga! Należy zwrócić uwa
gę. by l'lcmenty dorysowywane były charakterystycz
ne dla danego 7.awedu. Inne gry tego typu to np. za
bawa w konduktorów, strażaków itp. 

.,NAJLEPSZY KASJER" 

Prowadzqcy grę puszcza w obieg między fll'aC?.Y dwie 
torebki 1: materiału. Torebki są związane u góry, we
wnątt·z znajduje się pewna ilość monet. Oracz(' pr7.1' 
pomocy dotyku muszą r07.poznać, jaka suma znajdule 
się w ob11 torebkach. Sędzia notuje odpowie<Jzi. wy
lliYWn ten. kto poda cyfrę najbardziej zbli.i:onq do 
sumy znajci!JjąceJ się w torebce. Tot·ebka mo~e być 
pończocha. Aby zwiększyć trudność, mo-bln monety 
wymieszać z guzikami. nie nalezy jednak wkładać do 
jednej torebki więcej niż 10 monet. W obu torebkach 
musi być jednakowa ilość monet. Crę można przcpr(}o 
wadzić ró"-nict w innej wersji: uczestnicy muszą roz
poznać. Jakie monetv znajduia się w torebkach (po
dać ich wartość). 

. .1\PARATY FOTOGRAFICZNE" 

4 Olioby h!'dą umownie przedstawiały apamty foto
graficzne. Na tablicv lub ścianie r07.pinnmy plnlcAt 
o mo:<liwi<' bo.t(nte~ l rcści. Aparaty fotograficzne sto.i() 
pr7.odem do plakatu, w ciągu 30 sek. musu1 one do
kładnie zapamiętać jak najwięcej szczegółów z plo-

katu. Następnie plakat zdejmuje się, a prowadzący 
grę zadaje pytanie. Np.: ile osób było na plakacie? 
Jaka była wysokość liter? 7..a kai.dą odpowiedź zgod
ną z prawdą "aparat" dosta.je punkt. Jeden gracz m(}o 
że odpowiadać kilkakrotnie. Cra może być indywidual
na albo zespołowa. W drugim wypadku graczy dzieli 
się na dwie drużyny i każda z nich ,,fotografuje" inny, 
choć podobny nieco plakat (zamiast plakatu może być 
tlbraz, okładka pisma itp.). 

"PRACOWNIA PICASSA" 

W grze może brać udział kilka czteroosobowych dru
tyn rysowników. Będą oni z zawiązanymi oczami ry
sowali na tablicy. Prowadzący grę proponuje I dru
tynie. aby narysowała słonia. Gracz, który zaczyna 
rysunek. zawiązuje sobie oczy i rysuje głowę zwie
n~cia. Drugi gracz, po upn.ednim wymierzeniu miej
sca głowy w stosunku do brzegów tablicy, zawiązuje 
oczy i rysuje tułów. Trzeci rysuje nogi, czwarty ogon. 
Dzieło ocenia komisJa. Nast<;pna drużyna może ryso
wać psa, żabę. człowieku itp. 

UKLADANKI 

Tniemy na kawalki fotografi~ lub rysunek związa
ny tematycznie np. ~ pr·acą l~l,:u·za (słuchawki, strzy
kawki itp.). Która z ~rup złozy szybciej cal~ć foto
grafii lub rysunku? (Dostosować tematycznie według 
książki J. Dąbrowskiego: .,Gry i zabawy w izbie har
cerskiej", CSH, 1958). 

KO~KURSY • 
Kto szy6cicj i więcej wymyŚli np. (w związku z tll

mcm) tytulów filmów? (Są lo różnego rodzaju gry ty
pu ,.inteligencja"). 

"ZGADNIJ" 

W rormie: .,zgadniJ. jaki zawód przedstawiamy", od
gadywanie różnych zawodów po gestach, mimice. 
(Dużo tego typu zubaw tematycznych znajdziecie 

w książeczkach z gmml i zabawami). 

III. GAWĘDY 

Gawędy podkreślaj() istotę l najciekawsze elementy 
pr3cy pos'.czególnych zawodów oraz wartości, jakie 
wytwarza w człowieku wykonywana praca. Np. przy 
.. podróżniku" - podkreślenie koleżeństwa i dyscypliny 
jako podstawowego warunku uczestniczenia w zespo
Iowych wyprawach podróźniczych. Tematy i przykłady 
do gawęd znaleźć można w książkach. filmie. żYciu, 

Film - .. Dwóch panów N" . 
Ksiażka - ,.Wyprawa Kon-Tiki". 
Zycie - obserwacja le~to. co się dziele obok nas. 

TV. OBRZĘDY l TRADYCJE 

l. Kronika po:manych zawodów (może być ilustrowa
na rysunl<ami. wycinkami z prasy itp.). 

2. Albumy ciekawych spotkań (zdiGCia ciekawych lu
dzi ze spotkań, lch autografy itp.). 

PODSUMOWANIE ZADANIA DRUZYNY 

lliPREZA KORCOWA- BAL CIEKAWYCH LUDZI 

Każdy zastęp pn.y.:otowuje E'łementy dekoracji sali 
zwiazane ze swoimi .. ciekawymi ludźmi". Stara się. 
abv umieścić na swojej ~ciani<' jak naj"ięcej elemen
tów obrazujących zdobyte przez nich wiadomości. Każ
dy zastęp pr7.cbicra sic tn1t . bl' przez kostiumv (lub 
tvlko rekwizyty) zanr~?entowt.ć .,swoich" ciekawych 
ludzi. Każdv 7.astęp przyp,otowuje do przedstawienia 
w lak naiciekawszej i na1pclniciszcj formie .. swolch" 
c;ckawych. 
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PRZEBIEG IMPREZY: 

1. Gospodarz boJu wita ,l!oścl l prosi o królklc. przcdstnwiC'
nle sie. 

2. Kilka tańców. r.abaw J plo!ienek. 
3. Na podstnwl~ wniosków U'stl'J')6w gospo·lth·zc balu ( + dr u ... 

tynowy) typu)q S orzedS:U•WJdelł naJcit>kaws:zych ludtl. 
4. Zastf:py (poprzednio prZ)'#C:C)towane>. 7. którycb "''>'łYJ>O

wani zostoll przedstawich·le. łnscenizuJa ~cenki ze ll)Ot.
koń i pracy .. ~woich'' cJekMYYCb. 

5. l<onkurs: colt~ drużyna wybiera najcleknwszego człowle
l(n (uwzsaednta sie równi<''- elementy <lckoracyjl'lc). 

a. Dnlszy c:i~ut ZDbnwy przeoi:HDny gr:.ml znDnYmi z zale~ 
uzupełniaJacych. 

Można prz<'prowadzić również imprez~ typu: SPOtka
nic ze wszystkimi ludźmi, z któn.•mi 1.ast~py nawiązały 
l<ontakty. lub zgaduj-zgadule o ciekawych ludziach. 

PRACA Z ZASTĘPEM ZASTĘPOWYCH 

Po wybraniu przez zastępy ciekawych ludzi i spraw
ności zespołowych na zbiórkach zast~pu zastępowych 

pr.-.y~otowujc si4; dokladno plany zbiórek zast~pów, 
szuka s;ę lematów do g:l\v~. przcpl'Owadza się g1·y 
i zabawy z zaj4;ć uzupelniujqcych. uczy się pioscnclc 
Drużynowy prqgotowuje te zajęcia w formie zbiór~k, 
tak by były one przykładem dla zastępowych, jak prze
prowadzać zbiórki. :-la zbiórce 7-'lSt~pu zastępowych 
nalc7.y także przygotować imprezę podsumowuj!ICn 
i dol(ladnie rozplanować związanq z nin pracę zn
st~pów. 

DlULlOCRAFlA 

1. Kslątec7.ki: .. Oc:hot.nic:v". ..TroplclcJ~··. ..Ottl<rywc:.··•. 
2 .• Juliusz Oabruwfi.ld: •. Cry l 7ahawy w Jt1Jił' lHłn:crsklcj". 
3. "Splcwaj z noml", 
4. A. Dziewanowskn, K. R~ls. Z. Zakrz.cwskn: •. Gry l ćwl .. 

czcnin w z.ostePiC' harcerskim". 
s ... Nleobozowc In to". 
e. z. Dó\browsko: ,,BuduJ(>mv M.'lejc mdcorolo$!!.l~zną,", 
7, F. Mleczko: •. Lubimy W~lo Działać''. 
a. s. Sosnowski: •• z ksia7:ka do ludzi", 
9. M. Zimlńsk1: .. 101 dni pod biegunem". 

• 

S. Sosnowsld: 

Z KSIĄZKĄ DO LUDZI 

S. 164, zł 9,00 

• 
M. Zimiński 

100 DNI POD BIEGUNEM 

S. 168, zł 10,50 

oraz inne książki Wydawniclwa Hal'cersldcgo możecie zakupić w sklad-

1 księgarniach "Domu Książki". W wypadku trudności w na-

WYDAWNICTWO HARCERSKIE 

WARSZAWA 

ul. Konopnickiej 6 

l 
l 
• 
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Zadanie drużyny: 
l • 

DZIEN POWSZEDNI W MIESCIE 

TenUli ten pokaż<' harcerzom: 
1. Ciclwwe obieidy w 11aszej nticjscowo.kl (zabytki CLrcltitektw·y, dziwy przyro

dy, miejsca historyczne, 11otve obiekty budowlane), 
2. Pracę ludzi zawod6tv niedostTzeganycll - codziennJ1cll lub malo man11CI1, 

ewentualnie bardzo t'l~kawvch i atrakcyjnych. PoZTUlją clt>kawych ludzi, 
3. Poszerzy się zakres ich wiadomosci i umiejętności (np.: podstau:owe za.sadv 

gaszenia pożaru, umiejętoość korzt/Stania z rozkładu jazdv itp.). 

ZAJĘCIA WPROW AD ZAJĄCE 

l. Film .,Staromiejski spacet"' (lub inny odpowiadn
jqcy tematowi); 

2. Uryw~l< z książki o naszym mieście; 
3. Gra terenowa po mieście. 

GRA 

Przeprowadzn jq drużynowy dla całej drużyny. Dru
:<:yna podzielonn na patrole 3-5-osobowe. Każdy pa
ll'Oł otrzymuje kilka kopert (6-10) zawiemjących za
danie do wykonania or•z dane dotycZl)ce dalszego kic
runku marszu. Patro•e mORII wędrować różnymi trasa
mi do jednego miejsca, lub leż tą samą trasą - wy
chodzą wtedy w odstępnch lO-minutowych. Aby (lr~ 
u•·ozmaicić i ut rudnić zad~nia. należy pisać szy!•·cm, 
łamigłówkami. rebusami. 1.agadkami. 7..adan;a winny 
dotyczyć: historii >.abytków, eiekawootck, pra~y lud?J, 
a więc przeprowadzenie rozmów - wywiadów. W wy
padku nicodczytania szyfru patrol moie otwarzyć tzw. 
lisL ratunkowy, gdzie odnaJdzie Jducz do szyfru lub 
ro?.wiązanie zagadki. 
Przykładowo: 

List nr l 

14, 12, 8, 7, 20; 20, 19, 22, 23, 4. 25, 12, 19, 18. 19; 
~3, 8. 18; 20, 19, 17, 18. 12, 14? Iść 200 14. 21. Hl. 14, 24, 
25: 18, 4; 20. 24, 16. 18. 19. 6. Tam otwnrzyć list m· 2. 
Lis~ ratunkowy: Kiedy postawiono len pomnik? Hć 
dwieście kroków na p6lnoc. 

W liście drujlim moi.c być roz.~ypanka slów wycię
tych z gazet, które po ułożeniu skladajq si~ na z•danie. 
Ki!'l'unek podtmy alfabclC'm Mors'a. Po wykon~niu 
zadania hm·rc•·7.c otwi<'ra 1:1 li~t nr 3. 

W liście trzecim znajduJe się zwini~tn gazela, w jej 
t~kstach są podkreślone slowa: . .Stl"'t" . .,po7.ar" ... Idź". 
Wiadomo. ż<' 1.adanie brzmi: .. Idźcie do :·tra·<v po;i.nr
ncj". Po wyknnaniu 7.0dani:t harceJ'7c otwiemiq list 
n<lSt~pny (Za otwarcie listu ratunkower.o patrol otrzy
mu.ic 5 punktów karnych). 

Trasy winnv być jednakowej dłul!ości. a zadnni:J 
o równym stopniu trudno~c!. Gra winna hvć prowa
dzona na czas (k16ry patrol w najkróbl.)'m czasie prz~J
dzi<' swojq trnsę lub lc snma tras<:) oraz na sumę 
punktów knrnych (7-a otwarcie li<tu rafunkowcqo). Kfo 
mn ich najml'li!'j. ten Pr<'tcnduje do :m•ycięs!wa. 

W me tej można rt'>wnlcż 7.8Słosownć znaki pntro
lowc. chował listy z 7~1d~niarrj. podać num<'r !<'le
fonu. pod którym danv patrnl może oh·7.vmać dni<Zc 
wiadomości. zostawiać li~tv dla patrolu w budc!' r. 1::\
zclami. w u•·zcdzie PO<'ztowym. na clwOl'cu ilo. 

Szyfry. ZO!:tn'iki i rcbusv. k1órc wnm się przvdndzą 
w lt>j i "' nn<lrpnych rrach. 7nnjd, i~i<' w k~itlżt'c 
7.. Nowakn .. Mndra głcw:~''. 7.naki nn1rolowc w k<i,
Ż<'C7.ce M. 7.\miń•ki~o . Orhotnicy", w rozd7. ... Mnly 
nor ad nik din w<;-cl rown il<ów". 

SPRA WNOSCI ZESPOŁOWE I ZADANIA 
DO WYBORU W ZASTĘPACH 

OCłiOTNICY: 

1 ••• Na tropie listu'' 
Zad. t:r7Jłd7tmy V..'l'Prawc siadami WY!'Ian~o lbłu 
l oaczkl. 

2. ,.Wycieczka tto ?:tkladu pr:\C)'u 
Znd. Urzad?lfl'ly wvciec7kG' do Z<.łkłndu prncY. 

3 • .,\Vyprawa nn. st ncję" 
Ztld. Urzadztmy wypr;~we nn. St.\lcjc kolejowa . 

4. hz '"izyta u rewolucjonist~'" 
z:>d. OdwiedZimy zas!u.tonego dzi<li<K:za rewolucyjne;r>. 

5. " Jiist.oryczn)•m ntaki~m'' 
Zad. Zorganl7.ujcmy \vy .. ·lc.•r7:ke za~tem1 do mi('jscowt'Jt<' 
muzc11m. 

6 •• ,1-tłuf) OdJ(f)I\\'CÓW,. 
Znd. Zorsto.ntzu lcmv w zn~IC'o1e Klub Odkr'vwc6w. który 
opracuje l\ttme Odkry~. Po(IZłt'!limy ter~n <lz!alanla (mle
"'O· dzi(I>Jnicnl "" sektorv l 7badamy j('. No. 7.\\.·iad ru
S7-'MY s::rup.1.mt. k3żda aruoa - jede!'n ~l<~or. W 5ckt.~ 
rtlch staram,- !>.;,.. ~pO'itrz••:. nłt'?kicowat- W$7.Ystko to. co 
wydaje nam s:ic ciekaw(\ ł <"O utnamy ,. .. odkrvdc. np. 
bnrdzo st{lr.V dom. drzewo o dzh.,.·n:-.•rn ltszt:\łcic ito.) . 

TROPICIELE: 

1 ... ZnJad-" 
Znd. Zor~:,anlz Jem\' dl:'l dr Ji:Yn\' ,,.,.t·i<-,·zk~.: do zakl. ci · 
l)Tl'\CY. 

2 . .,Powstaje s.;aYNa" 
Znd. ZorgHnb:u,lt:.mv w ,.,.kOl(• wvstnwc tl\1 tcrtt.~t. jak 
powstale ~Dzetn. ks!a2ka, 

3 ... Skrzynkn vytnń" 
Zad. Z3ło1: ... m~· w na~ze' khH>Ie skrzvnk". nvtań i urzą .. 
d71mv WiC'C':t:ór o.:lnowh·tlzi 

4 . •• Spotkanie 't robotnikami" 
Zad. Zor,umh:uJcmv cna rlr,,tvny $\Ont••:u'l:l. ,. rob•)tn\k:~• 
mł takłanu ornc:v opielnaJnc:C,Io!o si<" na~ua <ln,.<;vna. szlwłn. 

S ... Nnsze mta"h,,. 
?.nd. UrMd,.lmv hł<"1r hnrc·tr~l<i dla dru>.vnv uOd h:u•lcnt: 
.. Nn~ze mia~to w świec-i~". 

6. .. N nu kQwo.fanta\t y e.t:.nt>" 
7nd. Zor~ani7ulemv w kl:t .... (' lub drutvnif' konkurs n:t 
rvs:mki. rno<k1c i n"owi~.clnnł:a orzedc-lo\\ riace, ;~k łłl"
drle ·wya:Jadn13 naq.tl mh•JsC"owość. ~zknl,, :~n dwac• 
~eła oi~l: In t. 

7. ,,Turr1łe,j ~;ier terenowych" 
7.Dd. Zornnnl7ul<'mv tt~rnlrl r.icr tl•t('nnwvch dl:l dtkl·l 
7 ood\\'órka. ~~~~~ drutvnv. 

8 . .. u nas" 
Ztld. Urzaddnw dla uczniów n~.,.,.eł ._7k,,h luh dru}'."'' 
"-rvd<"'C'Z..\;:t-r:thl no naą~ł miejSCtl\'-. -kl D<XI ha·::ł· m: 
.,Cd7ie wtd.--.ć ~k~ artyst)•f" 

9, .,1\':tjl:tdniri"-t:'o- dom" 
zoct Zrohimy konkur~ nn n::tHadnl<·Js,.v <łom ml~ttt~•. 
d?-lt>l nicy. 

10 ... RrkJ:lma" 
7.0'l'cl Ur7 rl7lmv •. Ddef1 rt'klam~·:· r7.N'''""· które worto 
tf'khrmować. 

ODKRYWCY: 

J. ,.onzeta :\kWahw~ciu 
Zncl. Wyd::amy din u<:"zniów no~z<"J S.?.!tolv ~M;etc nhtuaJ .. 
n ości. 

2 ,.'7.:\WOd\' kr!\jO?n:\WC7~" 
7:td. 0Jtl:. __ ,rn,• w n:ts·" . ~kole 7awMv k:ra11"!7nl\'.'c-,.,._ 

1, .. narcero;ka lł:\ h'\ N~..-o Jow~" 

z:ut. Z.Orf!;~nh.utrmv '""l)ńlńft• 7 innvmi 1no~~:teoami no~łf"• 
rlł"<'nie łfnr('t•rs1tld Ractv N.:trorlowt't no ktOn·m l1ChW.1• 
llmv plnn clżlnltmh clrut.vnv w naszeJ m!cjseowo~ri. 
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ZADANIA DO WYBORU W ZASTĘPACH 
l. ,,JAk PO\Ul:\je l;azeł3." 

Zad. Vrz;rdtłmv wvciN·zk~ do drukornl. 
2. .. w ~d rów kn g:"tl)'" 

z.,d. l'oznamv C'OciZit'nn!'l drCl~\.' JC3t(•tv. 
3 •• ,l'o ~:t)·oach 1. drutemu 

Z ''· Z:ti)()ZJ"':uny ttleo z Pt'iJl·a nanvch trnnr.vaj~rzv. 
f. ,.l\J6j bracisuk Jen w prztd.Jrtkolu" 

Z~d. zora:mlzujemy !."łbawe cłh'l dzted z J>tl:CdszkOJól. 
$. ,.Ciepło, ciepło, corqco" 

Znd, Wybl~r7"'tnv ~Ie do t!('ktrorlcnlownl. 
C. ,,Na C7)'nl ~utujt."'m~ •• 

Zad, Od"1cdz:mv .:azownlc: mi<" :ka. 
7, ,,'\fówi .. t')f fłAI,iN" 

Znd. zor~n 711 <·mv "\'\'dc.··czkc do r<""c!:tkcJi .:a:.cctY. 
a .. ,l\'aJct> mv z •eter\\ on) m kur('nt•'' 

Z d. t'r71tł7imv wycJ«7kC: do str~ 7.v poż<lr!ld. 
9 ... ~ocnv Olłitkun'' 

Z .d. Zontan 7U l'm\• ~ootk«nt. z ruilicJJmtcm DC!n :l<:ym 
ru?.bt• nocna. 

10 ..• PnyJ.acit'l w lz.al')'m munctune" 
Zad. zor~anb:uJ<"mY .spotkanie 1. fun!u:: Jonariu!_;zem MO. 

11, .. HUt'110W)' Obt.:\1.n 

Zad. OowJtmv s~c. tak pratuJ<' studJo tch.>wiz·,jne. 
12. ,,uro~;a nllcczn:t" 

:t.nd. Zor~tanlzuJcmv wvcłec:1.kC do mlecz.Jrnt. 
13 .•• RoJ;nlik l bulka to JNhll\ suólka'' 

Zad. Zot.cnnb:uJc.•rny wvt·!c.•czkc do pit•karnJ. 
H ... Poczta, tclen-taf. tc!lcłon" 

Zarl. 7.3ooz.namy sle z nracn urzcdu ooc:ltOwo .. tcicJ!ra
tlcmc)!o. 

J!S . .. Uwana. czlowlck" 
Z{ld, Odwled,.lmv ooJ.tolnwlt• rntunt<owe. 

16 ... lł:lcllo lli'1.,1\' JU lurormntoremu 
Znd. Wybtcr..tcmy sle rw wycle<..oz:kc: do studł:t Polskłcgo 
ll{ltlla. 

J7. ,.Ostalni duro?:lc:lu" 
:t;nl. ZOI'~-tnnizu lcnw soMknrl!C' z orzccls•.,'lwh:•k•!ern wy. 
mlcraftaCNto 7AW(')(Iu w mh'śdC" (1\J'). dorożl~ancm. <'z!o
\vic1tlcm tnpntoJncym lntllrnlc). 

ZAJĘCIA UZUPEŁNIAJĄCE 

l PIOSENKI 

.. UkOC'hanv kraj" .Miasto po:<oju", ,.Fontanna na 
rynku" ... Dom nad Odt·ą" ... ez~rwony autobus" .. .Bu
dujemy nowy dom" ... Po:\at·", .. Zbuduj~my nową Pol
skc ... 

II. GRY l ZABAWY 

.. N.'\.JOSZ!:''I'D~JF.JSZY PODRÓ2NHC" 

R07-•tawlć na podłotl1~ w Otll(>J:loo~i ~ m od siebie 
4 dość duże nac?.ynln (maski wnnienk' lub garnką 
PrŁcd<'aw::~Jn on<' 4 du'..c miasta. np. P~ry<, MoskwE' 
Nowy Jork l Tokio. Uc?estnlc~· gry ust'lwiai:l s. 
w kolcie • w odlt~łośri 4 m od naczvnia .. Pan·ż". 
Picrws7.~· gracz otrzymuje szufelkę z G mon('lami. Są 
lo pienia<i?e na podróż. któr:vmi gr:~cz pow'nien gos
pochT'7.yć tak oszczc:dnie. źebv po <kO:'i<"Zonej podn\ży 
zo;•alo mu Ich jok na.iwi~cj. 7. ocl!Pg!ości 4 m znwC'd
nik jednym •·wtt.>m ~tnra si~; wrr.ucić rlo naczvnia "Pn
ryż" wszystlde monety, To, co wpadło do naczynia, 
•tanowi ,iel(o lo, co wypadło poza nie. 
jest 

cienkiego i ~ladkiE'::!<> 
lub kil'<a (7nlf'7nie O<i li<'zbv 

a·am cienkiego kartonu 

lub brystolu. Powinny to być kwndmt v o boku 15 cm 
Karlon ztO"zyć na pół i wyciąć l<s,talt konia nie l'OZci
nając grzbietu. Ustawić tyłem do sicb'e dwa rzędy 
l•rzesel. Odlegi<>Sć między rzędami powinna wynosić 
4 lub 5 m. S1.nurek przeciągnąć tak. ~eb.v łąc-.yl <>n 
parnmi kn:esla rzędu A i B. W t'l.ędzle A po•winien on 
Lyć nlQcno pt"Zymocowany do r:órncj porf!c~y. nato· 
miĄst w rzędzie B do nogi lub dolnej llQprzcc::i<i. 

Na każdym krześle rLędu A siada dżokej i umieszcza 
swEęo kon~ka na sznurku tuż 1.a oparciem kT'7.Psla. 
Na sygnał prowndzącet::o grę gracz~ - dlokr.je ude
n.ają ręk:1 w S?.nurck powOduj~<' w ten ~posó1J poru
SZ.1nie się konika w dół. Wygrywa konik. ktćorv pierw
szy dotrze do krzesła rzędu B. Koń, który spada, wra
ca do punktu startu. 

"LOWCY SL0W" 

Prowadzący grę dzieli uczcstntków na k'!ka drużyn 
i rozdaje im ołówki i kartki papieru. Drużyny wybie
rają swoich kapitanów. Zadani('m jlraczy jest znale
zienie na sali dzicsieciu prUldmiotów, których nazwy 
rozpOczynają się na .. a" i napisanie tych nazw na Jcnrt
ce. Gdy jedna z drużyn znajdzie jui. 10 nazw, jeJ ka
pitan wola .,stop". Pt·owadzucy g t·e zbiera kartl<i PO
wstałych drużyn, zaś lmpiton zw.vcic:si<IP{(O zcsPOiu 
o-tczytuje "złowione" słowa. Reszta dt·u~yn zajmuje 
kolejne miejsce w zależności ocl tC'I(O, ile nazw Zdll
ż,vlv znaleźć i zapisać. 

Uwaga: ,::ra może się zbytnio przccin;:<,ać, dobrze jest 
więc rozgrywać ją na czas. 

.,SLYNNE SPOTKANIA" 

Dwóch ochotników opuszcza na krótko salę. Poz()
stali uczestn;cy gry wYbiera in nazwiska dwu ZMnych 
$ZCroko osobistości żyjących lub ?.mar!y.!h. Np Eut::c
nia eotton i prezydent Francji, Gngarin i Homer, 
Arlen"uer i Słowacki itp. Prowadzncy gr~; przywołuje 
ochotników i każdemu z osobna mówi po cichu, lkl)flo 
ma zaprezentować. GraC'lV Prowadl.i sic nasl~;!)nic w 
jakiś kąt sali. umownie' zwany . .salonem", .. rynkiem" 
czv . ogro-lem". Tu maj(! oni prowadzić rozmowę w ten 
•'>osób. abv ujawnić w niej cechy osobisto~ci, którą 
r• :'lrf'7cntui;l. kraiu. 7. którego ona .tl<X'hodt.i i z.1wodu. 
~.o:,;n· upr,wia. 1\fo-.łna to zrobić ~h•tt•ti:tc sic odno
w'c<lnia mimika. ~('Slami i modulowaniem głosu. Wv
~"''"'a ten. kto p;erwszy odgadnie, kim jest j~go part-

KONKURSY 

al AtlrC"'wanie listów. paczek. wvndnianl<> blankic
tćow dC)X'S'I!. 

b) Konkurs na ~tnojomość rozklndu jazdy: kto naj 
f'4YbC'iPj zna idziP na i lcl)s'l(\ i n H i "''-vb.-..?.c polnezenie 
\\ .. "'s;c~o miasta z innymi miastami. 

HI. GAWĘDA 

T• mat P,awęd:v: .. Mlaslo b<'z pt·a~.v". lnslrui<lot· opo
wiada hnrcer7.orn o mieści(', \V klf.lrvm nic jcżdźl} 
!t·amwaic, n'(> działa rx>crla. POnieważ nikt nic pra
(•uk. W mi<'ścic panuje n it'slychonv balllllnn, role maź
na nic zalatwić. nigdzie pojechać, po pt'Ol'lu życic za
tl1arlo. 

PODSUMOWANIE ZADANIA DRU2YNY 

l ZGAOUJ-ZGAOUJ~I\ na temat hl~lorli, wyglqdu 
";"•7C't!o mia~t:t nrf'hil(\ktury itp. 

? KONKTlR<; noct h1<ll'm · .. Jnk w'''!llld11o na<z<> 
rnia•to wczoraj ~ ink dzi<", IKonkur• l')'<unków p13-
c:•,~,..7,.,,. m:-Jar~k•. rot~r~(ir.,.n\· pr-~owy. rob!enie 
makiet). 

• 

> 

f • 
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3. KOI\UNEK: .,BUDUJEi\11:' NOWY DOI\I" 

SCENARIUSZ: 

J .• ,Ukochany kn•J" - plo~tnkn, 

2. ,.,Pieśń o noweJ uUcy,. - K. J. C~łcz..>·r\s.lcl - wiersz, 
3 ••• Miasto pokoju .. - PtO'Cnko, 

4. "Miasto według proJektu archltekta 1\nleH S7ndurs~icj" 
- K. I. Gałczyński - wter'\7.. 

5 ... ZbuduJemv now, Polo;ke'' - pl('l!«::nko. 

G .•. stary i.lusarz o tela1.ie'' - 1:. lłołda - '' h:rSl ... 
7 • .,Tysiące rąk, mUlony rt~k'' - pJosenka. 
B. ,.Rozmowa z aktort'm" - K. l. OaJcz:-.-ń~'<i - wiersz, 
9. ,.Pj0$Cl1ka Jalkarz.a". 

to ... Budujemy w•pólny dQm" - SI. Dobr<>wolakl - w!cn>z. 
11 .•• Budujemy nowy dom·• - J>ioscnka, 
12. Otwarcie wystawy o lud7.lnch nn\"Zet(o mltu;ta (fotogra

fie. dokumenty), 

13. FUm Cwiątący sic ternatyc7.rlic z :-ad:.nlcm rcallz.owa· 
nym przez zastcpy), 

• 

PRACA Z ZASTĘPEM ZASTĘPOWYCH 

Przede wszystkim drużynowy mu~t wprowad1.1ć za
stępowych w tematykę zadania druiyny pn"z: spot
kanie z gospodarzami miasta (przt'dstawici< laml :\In:>/), 
przewodnikiem PTTK, długoletnim mil'szkańccm, ar
chitektem, urbanistą itp.). 
Następnie musi nauczyć za~tęrowych plano"nnia 

poszczególnych zbiórek ?.e :r.wróccnicm U\\';lgi na to, 
aby każda z nich zawierała nastcpu;ące cl<:m.·nty: pio
senka, gra ruchowa. część pracy p1'7..cwidzianej w pla
nie wykonania zadania na daną zbiórkę, gt·a umy>lo
wa, gawęda. 

Oczywiście, jeżeli chodzi o gry i piosenki, lo nic> na
leży ograniczyć się tylko do jednej. może to być kilka, 
byle nie z uszczerbkiem dla wykonania ~adania. Gry 
- należy praktycznie z zastępowymi przepl'Owadzić. 
Właściwie zbiórka zastępu zastępowych powinM prze
biegiem swym być wzorcem do zbiórki za~tt;pu. 
Gawędy powinien op<>wiadać drużynowy. 

"ZASTĘPOWI NA UCHO" 

to tytuł serii cennych pozycji dla biblioteki drużyny lub zastępu. Każda 
książeczka zawiera pomysły do kilku ciekawych pożytecznych zadań 
przeznaczonych dla zastępów w drużynach młodszoharccrskich. Oto tytulv 
znajdujące się w sprzedaży: 

M. Dańkowska: 

BŁĘKITNY KRZYZ 

S. 104, zł 4,60 

Tematyka zbiórek: ratownictwo 
w zimie, opieka nad zwierzętami, 
dziennikru·stwo, szkoła wczoraj i 
dziś. 

B. Gajdeczkowa: 

ZLOTE RĘCE 

S. 110, zł 5,000 

Tematyka zbiórek: praca zarobko
wa zastępu, hodowla jarzyn, kon
iakty z zakładami pracy itp. 

J. Stykowski: 

PALI SIĘ! 

S. 96, zł 4,60 

B. Gajdeczkowa, P. Rządca: 

CHATA ROBINSONA 

S. 71, zł 4,60 

Tematyka zbiórek: 
przyszłość, historia, 

wyprawa w 
wędkarstwo . 

B. Gajdeczkowa, P. Rządca: 

UWAGA, BAKTERIA! 

S. 73, zł 4,00 

Tematyka zbiórek: zdrowie, mu
zyka, rady narodowe, grzccznogć 
na co dzień. 

• 

Tematyka zbiórek: wyścigi samo
chodowe, pożarnictwo, filatelisty
ka, turystyka. 

• 
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Zadanie drużyny: 

ORGANIZUJEMY WAKACJE 
SOBIE I RÓWIEŚNIKOM 

bTo z~danie drużlfl1Y powinno być zarazem przygotowaniem twojej drużyny do tata· 
o ozu t nieobozowego lata. · 

. Katdy zastęp z<>!"ganizuje w tvm roklł W3paniale wakacje sobie i kolegom ~ 
meharcerzo~. Ale ze_by. tak było naprawdę - w trakcie realizacji zadania druż n 
za.stęp must przemysiec swoje plany na wakacje, zdobyć duże doświadczenie ~a11 
wtqzać kontakty... ' -

ZAJĘCIA WPROWADZAJĄCE 

l. .,Wycieczka-biwak" połączona ;: ciekawymi gl"ami 
zobow~mi i konkursami z zakresu wędrownictwa, o~ 
zowan~a. terenoznawstwo. Zajt;cin winny być att·ak
cyjnc t utt·zymane na poziomic moi.liwości harcerzy. 

liWAG~: zale-.i:nie od zamicr?.oncgo celu wycieczka
-bm•ak ~vmna nawiązywać do tematyki obozowej lub 
'':' drugtm _wypadku - do wędrówek, biwaków, wy
cscczkowan,a. spt-aw i ?.adań podejmowanych w ra
mach nieobozowego lata. 

2. ..Wieczór wspomnień obozowych" _ kominek 
w c~sic _któr~~ uczestnicy dotych.cUI•owych obozó'~ 
opowsn~OJą ';'<IJC:c~aws7-e przc-/.vcia z pobytu na obo
ZI<' ~1ozna rownt<'z na tę okazje pr/.vJ::ofować pn.egląd 
kronsk . obow~ch. fotoarchiwum itp. Tego rodzaju 
~potkamc moze być (w drugiej wcs-sji) poprzedzone 
l~b M~t~pione migawkami obn>.owymi w formie insce
mzacjt, teatrzyku lalek lub tenlrzyku cieni. 

~- .. Co było_ - oo b<;dzie" ... - l<ominek <łru:l;yny. na 
kf~s·ym or>o:-vtcmy sobie, co kto robi! w ol<l-csfc lato 
~sbtc-glcgo i Jak spedzi naclchodzqco lnto, Spotkanie mo-
7.C by~ r>oPr~e~zone gawQ<iq 7.awi<'rajqcq tuż pcwn" 
~ugcslsc odnosme do sposobu zot·gani?~wania lata. 

4. .,Spotkani<' z wodzami" - spotkanic z wod7.ami 
r.rup wakacyjnvc:-b. któr>v opowiedzą o dzinlalności 
ll"UO w C7.asic ubiPglych wakacji. 

!;. ..Asv \V)•wiadu'' - ind\"'\vidu:tlnv T.wiad \V d~ 
ma~h l no _podwórkach. w wvniku klór<'l(o harcerze 
zon<'ntujq ssę w planach swoich rówi~ników na okres 
lat!l Zwi•d sumujemy no 1biórce drużyny Ulupelnia
•~c ~o wakacyjn~-m; planami dnsżyny. 

6. ..c;:uaz~ chwalicie . - swego nie znacie ... " - gl"a 
'':' fonnse b•c~ na<taw,ona nn wykrywnnic możliwośCi 
cu•knw,.go Jata w swoim mieścle lub wsi. 

S. 11 \VIa.Sny k'lt" 
ZtJd, Urz.nctzlmy k"t noszcg:n 2astcpu (przygotuJemy go 
ta~. aby m6gl być wykorzystany przez całe Jnto) G. ,,B•wnk" .... · 
Zad. Zorganizujemy biwak nosze.l(o zastepu. 

7. "Co.ł din 73Stępu"' 
Zud. Wykonomy po:tyteczna rzecz dlt• c~ł<!J(O żl'ISl('f)\l 
(n n ll<.'l"'i<'j w tym Wyon<ll<u wybrać t?.C<:z. J<t6rn mo~ u Uyć 
Pol.rzcbnn w czasie d-.lalalnoś<:! zastępu w leclc). · 

TROPICIELE: 

l. .,Najph:kn1dn)·m az.Jakitnl'' 
Z~d. WYtyczymy szlak turystyczny (w wyniku rcalłz.ncJ\ 
sprnwnokt 78~ttp winien dodatkowo oorarować map~ 
tras wycłcctkowanln na lato). 

t . .. Drleń IOlowołcl do Jata .. 
Zad. Zor••nlzuJ~mv w druf'Ynie dY.ień gotow~l do Jnta 
Cet~~~tm Z.Odantn bł:dzie prz.ygotot\~anie surzc:tu. ..prz~ 
gład uml~.ktn<>l1<"1 członków uA.epu i nabycie nowYch wiadomQ!tcn. · · 

3 .•• u l;odtin w te~lt" 
Zad: PrzyaotuJcrnv dla drut.yny 12-godzinn::a wyclec=zkc: 
z b1wnktem. 

4. uChroftimy 1!\ct" 

Z~d. Zorgnnlru_1cmy akcJe ochrony Ja~u przed poł.orcm 
lub ataldrm SZkodników nfszcuJcsch drzewa. lh~rc~r~kn 
brygadn ochrony Jnsu mo~c cłziałać przez oJ(rcs ca1ych 
WtlkncJI). · · 

5, , ,'1 SpOtk31}" 

Zad. ZorJ:t~nl:r.ujcmv 7 ciekawych spotkat'l z innymi zn
st~pnmt, (Uwngn: w okres!<• prz~dwaka.cyjnym nnh;:>.v 
opracov.ać plon spotkań wakacyjnych nawiazać ko•l-
takty llo.l. · 

6 ••• wa.rsztnt" 
Zad. Zr<>blmv wnr~tnt, z które~o bC'dZiemv korzvat.l'lć 

7 prpzy1 n~prawl«' SłJrzctu drutyny, szkoły i mnjstcrkow.antu 
.•. o O\Hłnłe •rotop~tryk'b" · 

Z;.d .• Zorg.cmł7.ujcmv dla na-.zC"I .::zkoły Jub drutYny za. 
w~" fotocrof!ctnf" oOd ha..;lcm •• z na~ego tycia;• 

a .•• Z1elona 'wlettle:t" • 
Za.d. Urzadzimv młcł~ do za.ba,~o.-v w Icc:ie dla d7.lccl 
:1 naszeJ \\""'J. ullev lub dnttvnv · 

9 ..• Gry do '" lenicyn · · 
Z~d. Zroh!mv cłn hllrcówkl łttb ~wietłkv komoJctv do 
J(ler l naprawlmv 7.<"l)lii;Ute. 

ODKRYWCY: 

• 

' 
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11. ,,Dzjec:h:::ca. republikan 
Zad. Zalo,ymy pod\t,..·6rkową republikę dzieci~•· 

UWAGA: szczeg6łuwc wyma;tania 1 zestaw malcrl:alów l:k~
mocnych w n.·~lizadl l>O\\'Y.LSZV<!h sorawnosel znaleft 
motna w ksi~ikad1: M. Zlmtńskl: .. Ochctnicy": B. GaJde,·z
kowu, M. Stcml~ńskl: .,Troptcietc·•; M. Dańkowska, J. SłUłłZ.. 
ni<lkOwna: .. Odl<rywcy". 

. ZADANIA DO WYBORU W ZASTĘPACII 
l . "Wao.ltCUIIO tHJ.t •. fldł\i" 

"-inl, :Gur~ł.IHI:.G\IJl.!IHY ul<.cj~ I)Or:qdltowani::~, wyl.>runych h: .. 
t~.;;uvw (uł;rOll .. ,. J>Ud\\<Ótka, J>lt~cc :t.aoaw tli).). 

2. (-..1\C,H\ ".a. .. aluu•· 
:l~.lU. 1-'&'tcP&'V\ ... U<IZlmy w z ... stc:uic ~~olcnic w z~ktcbiC 
JJOUSto.tWU\\~·ch umu-'Jl!tnOM!t uotyczących ''-"<flln;~wnh.:~wJ, 
t.:renOZJ1ol\~o·~, \'.d, ooozownnia UP. 

3 • ., ... w.a,&;o~l .t.ouu-.~." 
L.ad. OtJ.oUUJCnl)' J)OU:tl&WO\·:e pnepi$y CUCHU dtO.,;UWCłtU 
i ZDdJOmoac zua."u\\ uro•O\.,.YCil. \\ ope~n:1u o to 11rZYA ..... 
nccmy 1 zn .. ahz.uJcmy Lurml·J "mtStr~ów klcrvwnoc)'. 

i . .,l'\a~U: ua.nu.ku'' 
.Gad. 1--'r4·Y&ulUJ\:Jn)" 21owój prot.r.:tm na ognisko l ~tl'a.l%1.."' 
Jt:my ,_..,_ 

s. "SWJ! •no ulue1::~" ' 
z .. o. Wc:t.ma:my ut~zt3ł w bJ\\'<lku, na ktOrym W.lł.:t.Y~Y 
b~ztcmy pelntH w:trlY nocne. (Uw(jgo: w CUI.~n: b1Wo~ku 
mOlna t.ornan.zuwae n()l.:nQ. grę tetenową). 

6. Ah.CJl1 ".GlCH:łnC'' 
:Gad. J!rzc~row~dx~m~· przy pomocy sLarsz.ego Z-:1!-.l<:l'U 
S.t.kOlCIUC', W W)'ltiKU ktO!C'ł:,O ZdOb~dZlCmy WI(,'CI.!J WJ(Ioo 
acuno:.n o t.Wicctc ru~hn, L.Or&amzujemy ZWHlZo.mn z tym 
grc: luo wypruwc. 

7. A.KCJ:.l "'J:lVV11 
Zad. Pncpruwudzlm_v przy pOmocy suu·szcgo ~>:Util~l)ll 
szkolenie, które WZIJu"u~o:t Jl~sz.c wiaaonl.Oll.C1 o zwlcn.<:tuch 
zyjących w nu:;tym Sl'OdowlSJtu. 

8. ,,JłcmaucnL" 
Zad. oolton~my vrze1~lt&L1U sprz~tu tu1·y~tyczncgu 1 ubo
zowego drutyny prz.ygohuemy go do u:tytku, <lokun~· 
mv rcpcr\J.cH l uzupctcumy. 

9. "\\')'p1ana ua i.r.c;.eucl" 
Z~d. Zurgam~UJ4.:tnY wyprawc: do komendy hu.fca. Zorlcn .. 
tuJcmy 51C::: w J)hUhu,:h hulctt na łato. prz.edsta.wllUY je ntt 
z.btor(.e dru,yny 1 ~~ .. t.utowtmy s;ę. w jakl ssx>!)()b wł•· 
cz:ymy SlC: w .h;n rcah~acJc:. 

}t), u~Ja.nC;\\.l)'U 

Zad. Zor&aru&uJ..:my w~o::,.e.me man~wry drużyny (poslu
gtwanic s.u: !tiPrU:tcm obOZnwym 1 tury::..&.ycznym, ~PC:l\\· 
nosc terenowa, •Y&naliz.acja, harc-c ttp.). 

Jl. utJmowa'' 
Zad. Z4wrzcmy urnowe: z. zasu:pcm drutyny 'Z saslednieJ 
wsi (lub mt:lStc:c::tlu.ll o wym1:mtc wicyt w Okresie wokO· 
cjl. w cz.1alc w1Y.)'t)' gospOdarze zabczplc-c:zajĄ ncxleK 
(własne mtc~zknma, stOd.:>la, teren pod biwak Up,) l 
wspQlnh: orgomzujemy bOt>le wolny czaJ; (Z.awody ~por· 
towc~ gry, ognhlko, tDIJ<lwy), 

12. "Szt.a)J C'exlCł'&LoyH 
Zad. Zorgoni?ujcmy grupQ, która w czasie hlła bQlb:lc 
utrzymywoJhł kOn.!~pondencyJnle kontakt ze wszystkimi 
członkarni dru1.yny, bedt.ię udzielnła informacji u dzlo1,tl· 
no~cl <:z.tonkOw c1ru~yny. wyroLeniała adresy ttp.). 

13. ,,uazau 
zacJ. wapólnle t drużyną pn:ygotuJcmy i wypOliatymy 
bnzc:: druzyny na okres lata. 

u. "Sz.koła mlst::nchY ł.Por&U" 
Zacl. w .. pulme z n.'SZl:ł drutyny zorgtmituj~my dla ucz
ruów młOdłlot")'Ch kła~ Oub dln dzieci z naszeJ uH<:)'. pod
worka) $Z.koh:nte 1 trenlng1 s-portowe. 

l$. "'Vędrowua estrad&" 
zau. Prz)'JJOtuJrmy dobre widowisko estradowe, dobre 
ogrus.ko. ktOre pn.cdstawtmy w wybranych J)tzcz nas wio
skach (uwaaa: .. wc:drowna estrada .. może być rcaltz,,
wana w c1agu ktlkudnloweJ wycieczki). 

''· "Dobry obóz." 
L..ad. Znrgantzujemv dla młOdszych zastepów kurs. którY 
przygoluJe JC teort!tycznic 1 praktycznie do obozu. 

11. "spotkanle na mJedzy" 
zaa. zorganizuJemy cvkl spotkań z wprzyJatnionn dru
żyną lub dru*YnO..ml na tct"enic wybranej włoski. 

u. ,,1\tarslł przez 1\oUJ.lcnlum" 
:t:ad. :torgunizu~my wypraw<: po tropach historU w nn· 
szcJ ukoli~y. 

19. "Korcsponclencl" 
Zad. Nml)lQtcmv na okres Jata kontakt z rcdnl<cJn ga .. 
z~ty dzie<:ieceJ lub mtoc.lzic2oweJ. Będzlcmy ~y=;tem{Hycz .. 
me dostarcznil mntcrlalów 1 informacji. 

20. ,.Ludwiku do I'OD4JA" . 
Zad. zorganlzujemy w drufynie kurs gotowani~ (w wa
runkach POIOW)'Ch 1 d.OmOWYC'h). 

2L Akcja .,PhUk" 
Zad. NawiQttmy kontakt z klubem spot to wy m lub in
ną instyłueJą c:ey też osobami, które mog4 nam zapewnie 
rachow4 J)Omoc, l zorgD.nlzujemy nauke pływ.Jnla dla 
d rutyny. 

ZAJĘCIA UZUPEŁNIAJĄCE 

L PIOSENKI 

,.KolumbQwie'', "Hymn kindaperÓW11

1 "Przepis na 
podwórk011

, "Pioscnka odkry\vców", 11Na szlnl<ach14
, 

.,Pioscoka laJkat·za", .,Pioscnl<a wagantów", .,Ocszczo-

wa piosenka·', .,Harcerska dol.t", ,.Wśród modrych 
lat··, .,Otwarte okna", .In dlańsld c lato .. , ,,Stary na
miot", .,Lesna piosenko .. , .,Cygańsl{a ballada", ,.Hej! 
wycic-czKa''1 uRuszaj \V drogę·•, ,,Sluneczko". uPionicr
ska piosenka turystycwa", .,Lato, lato ..... , .,Plonie og
ntsk.o··, .,Pionie ognisko w lcssc·•, .,ł'icst\ pożegnalna". 

(Wszystkie zamieszczone wy:i.cj l)toscnki znalezć moż
na w wydanym pr;,ez Wydawnictwo Harcerskie śpiew
niku "Spie\vaj z nmni11

). 

II. GRY I ZABAWY 

.,ZA ZNAKAl\JJ NA SZKICU" 

Zastępowy wręcza każdemu harcerzowi kartkę, na 
której wyrysowane są tylko znaki topograficzne tere
nu, w kolejności, w jakiej mal>~;crujący moze je na da
nej drodze napotkać. DrOGa marszu nic jest harcerzom 
znana - podaje się tylko poc;tątkowy jej kierunek. 
Na kartce znajduje się np. rysunek ruin, drogi polnej, 
samotnych domów, wiatraka, komina iabryczncgo lub 
tp. Ostatni znak jest celem mar>lU . 

Za wskazówkami kartki ha1·ccrz ma dojść do celu 
w oznaczonym cz.asic. Kt.o prąidzie w ciągu pt·zepisa
ncgo czasu, ten wygrywa. By zadanie utrudnić, można 
dodatkowo wprowad:Uć obowiązek stldcowania prze
bylej drogi i punktować ~a naJdol<ladniejsze wykona
nie szkiclL 

.,BLĘDNY OGNIK'• (gra nocna) 

Dwóch harcelozy idzie w teren z latarkami elek
trycznymi. W dwie minuty później rusza pogoń. &i
sani co minutę (na zmianę raz jeden, raz drugi) b!y
~kają śwtaUem, ciągle zmieniaJąc miejsce, aby ujsć 
pogoni. Obaj uc.ckający winni ustalić między sobą 
znaki porozumiewawc;re tak, aby mogli odnalei.ć Się 
w ciemności. Jeden z uciekających harcerzy jest błęd
nym ognikiem, którego chce schwyUlć ścigający. Dla 
odróżnienia od drugiego harcerza z latarką, podaje 
on co trzy minuty umowny sygnał dżwiękowy np. 
gwizdkiem. Zwycięża ten z harcerzy, który złapie blęd
ny ognik. 

.,POJEDYNEK STRZELCOW WYBOROWYCH" 

Zns~p .,a" leży w ukryciu, zast~p .,b" (w liczbie 
dwa razy większej) znajduje się w odległośCi 200-
300 m. Wszyscy mają na przOdzie cz.apki przypięte 
kartki z trzycyfrowym; numct·aml (każda cyfra ma 
wymiary: 6 cm wysokości, 3 cm slerokości; rysuje s:ę 
je tuszem kreską grubości l cm). Teren między obu 
zastępami winien umożliwić podchOdzenie (knaki, ka
mienie, zagłębienia, dr~wa tlp.). Na dany znak za
stęp .,b" posuwa się naprzód. Kto z harcerzy dosme
że przeci\vnika - głośno odc:cytujc ict:o numer. Wy
brani wcreśniej sędziowic sprawdzają .,trafienie" i w 
wypadku, gdy dany harccr:.: :<OSła! r..:cczywiście do
strz.eżony - wyklucza•ją go z gry, notując równocześ
nie jego numer. Gdy jeden " harcerzy z z.ast.ępu .,b" 
zbliiy się do pozycji zastępu "a·• na odległość 30-40 
m, s~dzia przerywa grę i pozostlili .,żywi"' obu stron 
stają do apelu. Jeśli zastęp .,u" ułl·zymal stosunelt 
liczbowy do zastępu .,b" tak jak na początku gry 
(l :2), to wygrywa .,bitwę•. Jeśli stosunek ten uległ 
zmianie na korzyść zastępu .,b", to ten zastęp .,bitwę" 
wygrał. 

J>odczas gry nic wolno pod karą wykluczenia z gry 
zdejmować numeru, zasłaniać go rękq itp. 

.,1\JISTER cNOS•" 

Prowadzący zabawo: wybiera kilka roślin o charak
terystycznym zapachu. Zastęp d:.:i<'li się na dw;e rów
ne ilościowo grupy. Biorący udział w zabawie mają 
za zadanie przy pomocy węchu ro~poznać roślinę, każ
dy z harcerzy musi mieć więc zawiązane oczy. Rośli
ny dobrze jest umieścić w j~>dnaltowych pudelkach. 
Wygrywa ten z uczestników, który prawidłowo określi 
najwięcej roślin. 



, 
Str. 18 WIADOMOSCI URZĘDOWE Nr l 

,..l:t\K.Ol'loSl'JROW .1\N A RADIOS I'ACJA" 

Prowad.tqcy d.tieli gruPQ na dwa zastępy, każdy ze
spól wybiera spośrod biebic harcct·za, który będzie 
~pełniał lunkeję stacji nadawczeJ (tc~:o wyboru doko
nuJe w tajemnicy przed dru&im zespołem) i jednego 
h:m:el'l.a, który będzie zwiadowcą zespołu. Obie grupy 
~talają (również w tajemnicy przed sobą) umowne 
znaki, którymi ,,stacJa nadaWC'La'· będzie przekazy
wala wiadomosc; J:Wtadowcy, a zarazem ustalają, jak 
z\\1adowca będzie lJę porozumiewal ze ,,stacją na
dawc-,.ą". Po dokonaniu tej czynnosci obaj zwiadow
cy opusLCWJą pomie..zczcntc, a prowadzący grę wrę
cza obu A!społom kartki z wypisanymi wyrazami (po 
jednym wyra.tie). Powinny to być wyrazy rówc dla 
ubu grup, ale u tej samej llośct łilet· 1 Jednakowym 
stoputu trudności w syenalizacjl. 

Po powrocte zwiadowców obie • .stacje nadawcze" 
zacqnaJq nadawać on·zymany wyraz alfabetem Mor
sc'a przy pomocy wcześniej umówionych znaków (np. 
ruch pulcow, poruszunic stOP!l. mru~anie oczami, ru
chy głowq, U>tami lip.). Zwiadowcy mają odczytać 
h:1slo i wykryć .,stację nadawczq" przeciwników. W 
wypadku tru<lno.\ci w odczytaniu hasła zwiadowca mo
że natlać sy~,;nał .,powtól'liYć", po odczytaniu nadaje: 
,.Zr<Jzumialcm". W C411Sic nadawania reszta 7.espołu 
może wykonywać szereg czynności utmdniujących wy
ki'YCJC .,stacji nadawczej". np. mo7.e udaw11ć sygnali
zowanie. Nic może jcdnuk sygnalizować •naprawdę. 

Wy!;rywa lu llrupa, której :.:wiudowca pierwszy wy
kona zadanie. 

.,SZ'l'ABOWC\:" 

Do przcptow:ldzcnia tych z:~jęć pott·zcba kilka jed
nakowych mup. Grupc dzielimy zateznic od ilości po
siadanych map, Wszystkim zespołom lub osobom wy
znac:tamy zadania do wykonania w oparciu o ma
pę, np. wyznaczyć najkróts7d'\ i najlepszą trasę marszu 
m:ędzy dwoma punktami na mapie, wybt·ać najlepsze 
m:ejsce do obrony, wybrać najlepsze ntiejscc na obóz, 
wp.naczyć najciekaWSZli io najpt7yJemniejSJ:ą trasę 
wycieczki, odn:~Jeić miejsce, którego opis łub zdjęcie 
załączy my itp. 

Wygrywa ten, lr.to najlepiej i najszybciej wyko:1a 
wszystkie zadania. Pn.y ogło-zcniu wyników gry na
leży uzasadnić. dł:lczcgo tak a nic inaczej winno wy
glądać rozwiązanie. Harcerze mQI:q też uzasadnić swo
je odpowiedzi. W tym wypadku należy wyja~nić, na 
czym pok-gają ewentualne błędy. Można to zrobić rów
nici: na zasadzie konkun;u - blo;dne odpowiedzi po
pra w:ają wtedy In n i członkowie zastępu. Za każde 
prawidluwc wyjaśnienie pr7.yzna.jemy ·jeden punkt. 

Gry i 

• • • 
;r.ubawy, joł<ic pop,·owadzimy z dziećmi, spel

kilka wuinych (ulll<cji. Musimy stat·ać się 
się tych gier. W zabawach 

powtórzyć i będzie to 
populary7.acji w7.orców 

i zabaw, a także rad 
k~iąi.kach: 

III. SPOTKANIA I GA W~DY 

Ciekawą !ormą zajęć ut.upełnlnJtiCYCh mogą być 
spotkania z ludźmi. Np. gu: w lesie zakorkzymy wizytą 
i rozmową u leśniczego. Marsz przez Millenium -
spotkaniem z kustoszem muzcum lub kimś, kto może 
dużo na temat histori1 powiedzieć. Ciekawic przepro
wadzona gawęda stanowi równie~ w wielu wypad
kach doskonale uzttpelnienic realizowanej sprawności 
lub zadania. Przykładowo: ~prawność .,Chata Robin
sona" uzupełnić można gawędą na temat .,Robinso
nów XX wieku" - pracowników dalekich baz arktycz.. -
nych, badaczy, mieszkruiców dalekich wysp itp. Uzu
pełnieniem zadania .,Dobry obóz" będzie gawęda o 
życiu na oboz.ic, o postawach i obowiqzujqcych nor
mach, o blaskach i cieniach obozowego życia. 

PODSUMOW ANIE ZADANIA DRUŻYNY 

WERSJA I 

POZEGNANTF. SZKOLY 

Ognisko. Zaprosimy na nic kol~żonki i kolegów z 
naszej szkoły, grono pedugoglcznc ora>. t'Odzlców. Na 
ognisku dokonamy ,,poźcgnanin szkoły" l przedstawi· 
my nasze plany na okres luta - ch<:Lnych zapt·osimy 
do współdzi a.lania. 

Na program ~łożyć się mogą: 

- uroczyste otwarcie oKnlsktt: 
- gaw~da. podsumownnic ruku prll<'Y h:.rccrsklej 1 pracy 

szl<olnc·J; 
- \V)'Stąptenia przcdstawldeli clyrckcJL t~zknły, komitNu 

rOdzicielskiego; 
-gry. z..-. ba wy 1 piosenki: 
- scenki z tycill szkoły; 
- przcdstn.w1en1c planów dru'-ynv nn l Mo l 1:.apruponow.:.-

nic współpracy (np, w ramoch Nil.o()ł}(YI.Hwego Lata lub 
•• Sztabu Cene.ralnt>go" - u.otn X:.«loni~). 

- po.i.cgnanie siódmukła~istów: 
- zakończenie wspólnym krc:Jtlcm. plOI<'nkĄ. 

Tego rodzaju impreza może być równocześnie otwar
ciem przyszkolnej świetlicy wakacyjneJ. 

WERSJA ll 

LETNIE &lANEWRl! DRUZYNY (SZCZEPU) 

Dwu- lub trzydniowy biwak - przegłqd sił, przygo
towanie sprzętu, umicjęlnoścl l wiedzy hat·cerzy. Im
preza wskazana dla druźyn wyjcżd~ających na obozy. 

Przykładowy program: 

- dojazd tub doJście zastc:p6w do okrekloncgo punktu •·6~
nyml trasami, wybór miejsca nu l>lwo.1k : 

- sz.cz.cgólowy przeglqd aprz<:tu i W)'Pl•snłcnlo d rutyny; 
- konkursy z zakresu budownnln ur:rą<lr.cń obozowy.·h. sUI-

wiania numlotów lt p.: 
-bieg sprawnościowy (ter~noznnw~two, SYR•'IollueJn. rn-

townic1.wo. puyrO<Ja. teciJI\II(n. •mruwnojjć tbvezna) ; 
-alarm dzlenny, alDrm nocny: 
-nocna gru terenowa : 
- konkurs na naJlepsze ogr'llsko (lub cz~~ć programu 

ogniska); 
- utst~py sluibowe (warty, łączno~ć, gotowanie. znop.:1trzc. 

nie lub tp.): 
·- ogni!->ko poi:eP.nalnc. 

UWAGA : J. w wyp~dlt:u dutych rótnlc wl~kowych mł~dz:y 
zastępa.rn.l naJeży konkursy (te. w kt6ryc·h w lek gro t olt) 
przeprawaduć w nmarchr o grupy mledtyzastcpowe. 

2. Program nnicty $korygować zah•ł•'IIC Od ctasu trwnnla 
biwaku, a także dostosowoe g() do motltwości harcerzy. 

WERSJA ni 

ZLOT 

Zlot grup wakacyjnych zorganizowanych przez człon
ków drużyny. Do udzialu w zlocie można zaprosić do
rosłych, z któcymi grupy nawiązały kontakt. 

• 
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Przykładowy program: \Vięl<\szość spraw rozwią~ywaC mu!>i prl.~l t.usl('po

wych. 
- npcl ~z.yl:itkich grup, urocz.)·;tc (ltwarclc zlotu, Pfkł· 

niesienie flagi zlotoweJ. C\\'(·rltu;~tme wy~tnPlt:'nl~ dOrt)o-
słycb; Nót •ci drup· - przedstawi<'nic planUw d7181:min noszcn·~ n)' 1 .. • 

A oto kilka przykładowych t~motów ~biórck t.a,łę
pu zastępowych: 

- podpisanic umowy n \\J.pólp~ACY rni<:dzv r.:urumt (WYPf': 
tscttnie sprzf..·tu. wspólne H11Prf'7.Y. odV+il~lzany'. mnt.1 
wość korn·stania z baz .łnny~o:h arup ltp.): 

1. Regulaminy obozowe, bezp:cczcńst\\0 członkow dru· 
żyny, 

- zawią.wnJe •. SZCZf:Pt,; CH.OP WAKACYJNYCH"' (cwen-
tu;,lnle wybranie rady szcz~pu): 2. Jak organizować grupy wakaC)'Jlll!. 

- wręczenie not;,tnlków wodzom r.rup: 
- zawody spOrtowe: . 3. Poslugiwanie s:ę nowoczcsn,·m sprzętem \ut"}•stycz· 
- wędrówk;.t od ba:t.Y do bazy. z\\· i f!'(! 1011\U~ bo :t. J)On<"Z<"góJ .. nym, 

nych grup: . 
- wspólnt! ogn·s~o. uroczys.tv apel KtUJ>, mc:ldJnek o go-

towoki do dz.iałnnla. 
-1. Przepisy ruchu dre&owego, 

5. TopogtaGa, 

PRACA Z ZASTĘPEM ZASTĘPOWYCH G. P:er"·sza pomoc (najlepiej z udziałt m f:u·howc:o). 

Drużynowy nic może osobiście przygotowywać, P•'O
wadzić i nadzorować wszystkich zajcc zastępów. 

7. Regułaminy wybranych dyscyplin >iNrtowych. 

8. Szyfry, sygnalizacja. 

• 

Aby pomóc Wam w podjęciu decyzji, w jaki sposób przyjemnic spędzić 
wakacje 

WYDAWNICTWO HARCERSKIE 

poleca niżej wymienione książki znajdujące się w sprzedaży: 

J. Andrusikiewicz: 
HARCEHSKIE OBOZY \\'ĘDROWNE 

S. 202, zł 16,00 

Praktyczne vademecum dla organizatorów harcerskich obozów wędrow
nych. Zawiera wskazówki metodyczno-techniczne z zakr~u obozow
nictwa wędrownego. 

II. Boruciński: 
PRZED REJSE!\1 

S. 188, zł 15,00 

Książka adresowana do wszystkich pOCzątkujących wodniaków zawie1:a 
wskazówki dotyczące posługiwania sic:: sprzętem wodnym oraz poruszama 
się po drogach wodnych. Omawia także n ajciekawsze szlaki wodne. 

P. Burchard: 
NA SZLAKU 
S. 200, zł 12,50 

Zastosowanie nowoczesnego sprzętu turystycznego na. wyci.cczkach, wa
k · h wcdr6wkach w różnym terenie i różnych okol1cznosctach. Wska~ 
. ~CJia~ 'l· ak' sumodzielnic konserwować, naprawiać, a nawet sporządzac 
'L.OW <1, . 

prosty sprzęt. 
P. Burchard: 

TROPAI\H FOLKLORU 
S. 156, zł 8,50 

• 

Autor opowiada o wyprawie grupy harcerzy w czasie waka~ji na _obóz 
etnograficzny. Opisane przygody i odkrycia ~ą przykla~cm. ~ak. 7.bler?ć 
wartościowe informacje o zabytkach ludoweJ kultury 1 w Jak• sposob 
wykorzystać ten ciekawy materiał etnografic~y. 

• 
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Zadanie drużyny: 

ZE SPORTEM ZA PAN BRAT 

• 
Może to być np. takie z.adanie: zorganizujemy w 

klub sportowy t będziemy prowadzić stale treningi. 
naszej szkole mtędzuszkolny 

ZAJĘCIA WPROWADZAJĄCE 

Trzeba wybrać dogodny okres do realizacji tego za 
da~ia. Takim okresem będzie okres olimplady zimo: 
WCJ czy letniej, >yy~ci~ Pokoju itp. W tYm okresie nic 
trze.ba nawet robtć ZUJ~ć wprowudLających, wystarczy 
obe)rzcc ~ druzynq progmm telewizyjny z zawodów 
sportowych. JciclJ wybót· zadania wypadnie w mart
wym'' okrc~e, wtedy lrLebn się decydować na ~jęcia 
wprowadzaJące, jak: 
- podpatrzenie treningu LZS lub innc"o klubu spot·-

towego; .., 

- o~ejrzcnic !Ho; u z Olimplady w Rzymie w !960 r.; 
- n.1uka plywantn l zabawy w wodzie w ramach 

wyprawy nad wo<l~· 
b .• k • -z tor _a drużyny z łyżwami na ślizgawce i zaba\vy 

na lyzwach. 
l. Zbiór~~ zastępów oa lodzie. Ogólny .,berek". 
Po ch.wth znbawy orgamzujemy PrLeciqganie l'ny. 

Grę mozna wykonać z liną l bez. W wypadku braku 
liny ~rupy tr-zymają się za t~e i w ten spo.>ób się 
przectqga)ą. 

Po zakończeniu przeciągania organizujemy na łodzie 
koło i śpiewając .,Chłopcy, dziewczęta, dalej, spiesz
cac stę, karuzc!a Cleka ... " bawimy s.ę prze/. chwilę 
w karuzelę. I rum harcerze zdążą odsapnąć, organizu
łemy ~bawę w .,s~zura". Je<kn stoi w środku kola 
• kr~ !tną, '!a koncu kl~re~ znajduje się umocowany 
woreczclt z ptaSldem. _Jezeh któryś z harcerzy stoją
cych .w kręgu nac zdą1.y podskoczyć i .,szczur'' go za
wadzi - '!dcrzy '~ b topy -:-.odpada z gry, 
~~ ~om dru:~:~y w JCZdzie na łyżwach jesb zbyt 

zr~zntCO\\~y,. nalezy planownć tak,e !!tY, w k .órych 
by lepst !y:.:Wlar-~ pomagali słabszym. Np. s«taf~la 
dw.u grup paranu. Pat·y trzymają się za rnmiona i je
zelt ktoś z pary upadnJe, para zaczyna bieg od nowa. 

SPRA WNOŚ CI ZESPOŁOWE I ZADANIA 
DO W ZASTĘPACH 

Sportową, 

kowhujbw, 

z 7.llprzyj:~tni<mym 

3. "~tecl.'' 
Zad. ZorganizuJt:my npotknnlc :.,,drtowc nOJ!m.·J dru:-:yny 
2. inn<l drutyn~. 

4. uTecJJulczny Lor ł)ftCSikÓd" 
Zióld. yrzijdzimv w drużymt~ z .• wndy sprnwno~ciowc na 
teclmtcznym tOrtc pr;u.'H;:kód, • 

5. "Z:.n\-ody modeli" 
<:ad •. Pncprowadzimy w aO!>Z4JJ druzynic %\:1\\l<.l<Jy moclclJ 
(latoJących, Je2dżqcych 1 plyw:oJnt•ycll). 

O. "Turniej gier terenowych" 
Zad ., zorp;anJzujcmy turnieJ Kler ltrcnowych Ulo tlzkci 
z WJ.c.>::;kJ. J>odwórl<n. klaNy lub tlnatyny. · 

7 . .,l.odowisk<Y' 
Zad. Zbudujetny din dzlcol nnszcMo blo-ku, wioski tul> 
szkoły Jodowi~ko. 

ODKRYWCY: 

l. "Wesołe 'Zawody" 
Z3d. Urządzjmy \\'l'Włc l3Wo llv dltl kOic.'ł:ÓW ze S:Zliołv 
lub nodworkił. J 

2 ••• Tor przen.b6a." 
Z;Jd. lirząoz:imy dla. kolcAów z nnu c-J <Zkdl'-' tmprczro pt 
,.Tor przesz.kcxt". ,~ ' • 

3. "Wyśd.g Pokoju" 
:t,ad. Zorga_nl~uJem.,· Wyś~l~ .P<lkOJu cJln kol~~ów w !\:!kOle 
lub dla Ut.1ect z kilku POdwOrek. 

4 •• ,l.iga Podw6rkoha'• 
~DCl. Przcp_row_Adumy r oz.Ar ywkl SPC'tlł)\\'t.~ w W)'btnnc:J 
konkurenCJ I tnu:!dZY d7.ikhru dtU.l.\ n :una ,,u ,Jwórk o\\ymi· 
- 2bUdujcmy slJz.gawk~; • 
- zbudUJemy boi..s.ko do l'ao.ltkUwkJ lub t.netnt... skoe:.:.nin 

c.:2y rzutnh:: .... ' 
- zrobimy sam! spu:el awrtOW}'. np. s toJak t do s:-toku 

wzwyz cz_v kiJe bogeJowc · 
- zorganizvjemy w szkole Czy drutymc k onkurs Cott.-... 

graficzny o tematyce si)OrtoweJ: 
- ~ eałym Z3Sl4;Pcm wyjt.•dti(łmy rua w)·cteczke r-owcr\)w• 

za mtasto; 
- zorganizujemy w szkole rour)-wkl ohmpJjs!tie w Jck .. 

koauetycc; 
- spotk.a~y. :>i~ ze znanym sportowcc:m: 
- zorgamzuJerny l)C)Czte lat.o.wcowa wraz 1. mnpą. gdzie 

dowrly nasze tataw~t.·; 
-w na~~ym 7.4Sl~P1e katdy 1)1)'\\'łł; 
- zor-gnmzujemy turnlcJ sz"chowy, 

ZAJĘCIA UZUPEŁNIAJĄCE 

I. PIOSENKI 

"Hymn sportowy.,J "Hej, zjmowc, hc.j, ig,·zyslta", 
,.Piosenka odkrywców". 

Piosenelt o sporcie nie l'l'U\ wiele nic nic nie stoi 
na_ prz~zkodzie, aby w tym ol<t·esi~ ~Pi.:!wać piosenki 
o mnel tematyce, np. lu ryslyczncj. 

II. GRY l ZABAWY 

. Gier! które przy tej ol<azjl mo~nn ptozcprowadzić, 
Je~t w1ele. Zalecamy gry na świeżym powict.rzu i obo
'\'Iązkowo ruchowe. Winny one łączyć eleme-nty trc
nmgu z zabawami 

.,PRZERYWANE WOJSKO" 

Dwie. grupy w szeregu •lnjn naprzceiwko siebie, 
trzy~aJą. stę. mocno za ręce i na zmianę wysyłają 
swotch ,,zolmcrzy" .. ,Zolnlcrz" biegnic noprzceiw sz.c-

.. 
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regu i stara siQ go p t-zerwać. .J cśll to mu ~ię uda, 
odciętą częśc szeregu przeprowadtAI do swojej srupy; 
jeśli nie, sam pozostaje w teJ grupie. 

,.LIS l GĘSI" 

.,Gęsi" stają rzędem i obejmują się wpół. Pierwszy 
w rzędzie to ,,gąsior" . .,Lis" slnjl' naprzeciw nieco i na 
dany znak stara się chwycić jakąś G<ISkę. Broni ich 
przed tym gąsior zabiegając drot:ę IJ!'OWi i >.asłanla
jąc gęsi rozpostartymi rękami. Złapana gęś staje się 
lisem, a lis gąsiorem. 

,.WYSCIG PILEK W KOLE" 

Harcerze stoją w kole w odstępie 4 lo-oków od sie
bie i odliczają do dwóch. Pierwsza jedynka otrqrnuje 
piłkę. a dwójka stojąca po przeciwnej stt·onle kola 
otrzymuje drugą piłkę. Na -znak rozpoczyna się wyścig 
piłek rzuconych np. w lewo, w t~n sposób, że jedynki 
rzucają piłkę do jedynek, dwójki do dwójek, przy 
czym nic wolno niltogo ominąć. Zwyci~żają ci, których 
piłka dogoni drugą. 

Drugi wariant tej gry: Zwycię·i.a•j(\ ci , których pilka 
w~ześniei okrążyla l<olo t·az łub kilko ra1.y i powró
cila do harcerza, który rzut rozpocząl. Rozpoc7.ynaj:JCY 
podnosi ręl<ę na znak zakoaiczcnin wyścigu. Może też 
nastąpić zmiana kierunku rzutu, np. z lewej strony 
na prawą. 

Po tych grach, gdy harcet·zc się już t'Ozt·uszałl. or;ta
nizujcmy: 

.,PILKA DO PIĘCIU PODA\Q" 

Grę pr/..eprowadzamy na 7 ... "\s.f..ldłd<.' tu-_y \\' koszyków .. 
kę. Zawodnicy zamiast do kosza podnjq piłkę mi<:dzy 
sobą do 5-ciu podań. Przeciwnicy starają się lm pił
kę zabrać. Grupa zdobywa punkt, Jeśli poda piłkę ko
lejno między sobą 5 razy. Wygrywa ta grupa, która 
pierwsza zdobQdzie wymaganą llooć punktów. 

A teraz można jui spokojnie zorganizować mecz pil
ki nożnej czy koozykówki. 

m. GAWĘDA 

W naszej gawędzie musimy opowiedzieć dziceiom 
o sporcie, o szlachetnej rywalizacji i walce. o pa-zy
jaźni sportowej, zwycięzcach l pokonanych. Temat ga
wedy można zaczerpnąc z falmu .,Błękitny krzyż", 
o Górskim Ochob'ticzym Pogotowiu Ratunkowym, któ
re w okresie 11 wojny światowej ratowało rannych 
partyzantów ukrytych daleko w góra~h. -Tematu można szukać również w filmach: .. Pierw-
szy start" - o szybownikach, .,Trzy slnrly" - o pły
wakach, .. Czarne Błyskawico"~ koszyl<nrzach, .. Dzia
dek Hassan" - między Innymi o sporcie na W_!CS<>ło. 

M<Yi:na tl'ż samemu opracow:u! I!Owcdę na oodstawie 
7~stawi<>nin faktów -autentvcznvch 1. fikcvinvmt i na
dać temu formę ciekawej fabuły. Np. w 1954 r. repre
zentacja pilkarskA NRF zdobvła mista·>.ostwo świata po
konuiąc w spotkaniu finałowym doskonalt~ clrużvnę 
weldcrska. W tej chwili l<'sl fnkt<'m bczspor·wm. że 
7.w.vcieżvli stosując środki podnic~a i :'l c~. Gawędę moi
na oorze~ na tvm wvdarzenlu l opowicd~i<.'ć o reprc
>.entande tei druzyny. 

IV. ZWYCZAJE 

w czasie zdobywania sprawno4ci sportowych n•nżna 
wprowadzić szereg zwyczajów. ja!< np w 7.awodach 
lod:d śłi7.gowvch: zwvcie7ca Eliu!u zostałe. lak iak 
stoi. wrlucony do wodv. Np. orzeols sto~owanv w ho
keiu .. ławka kar". U nas zwvC?..a l ten może wv~lądać 
w ten sposób, że zastęp podejmie dccyzJ•: w stosunku 

do harcerza, który nie wywiązał się z nalozonych nań 
obowiązków - posadzeniem go na .. ławce kat", 1\toi:e 
to być wykluczenie go z zajt;ć np. na oł<rcs 15 minut 
czy całej zbiórki. Wszyscy pamiętaj<! ocąwłście, i:c 
sportowcy nie dyskutują z dccYZill sędziego, tak samo 
i my nic dyskutujemy z decyzją swojego dowódcy . 

Jest też zwyczaj stosowany przez zawodników wszy
stkich dyscyplin sportowych. ic po zakończonych za
wodach wszyscy ze zwycięskiej drużyny pi·ją ze zdo
bytego pucharu wspólny toast (herbale lub wodę 
z sokiem) za pomyślnośc następny('h zawodów. W na
szym wypadku zastęp może wypić loast np. z jednej 
menażki - po uchwaleniu zdobycia sprawności - za 
pomyślność zastępu. 

Jest jeszcze wiele powszechnie znanych praw i 'l'WY
C7Aijów w sporcie, bez których spot·t nie jesl s()<)l'lt•m, 
a klórc warto adaptować do naszych potrzeb. 

PODSUMOWANIE ZADANIA DRU.ZYNY 

,.Koniec wieńczy dzieło" - :1'(\lodnie z tą znsadtl naj
lepszą zbiórką sumującą zadanie drużyny b<:dzle na 
pewno: 

- Otwarcie samodzielnic wybudow<mcgo boisim cr.y 
spotkanic po >.akończcniu zawodów •poa·lowych poJą
cz.one np. z rozdaniem dyplomów czy nagród. -- Dobrą imprezą koaleową będzie tald;e kuli!l z po-
chodniami na zakończenie igr>.nk sportowych. 

"-Biwak dwudniowy z zawodami pływncldmi (w za-
stępach już wszyscy umieją pływał.). 

Inne formy: 
- Wyprawa do miasta na ciekawy mecz spot·towy, 
- Rozmowa z dobrym spot·towcem. 

PRACA Z ZASTĘPEM ZASTĘPOWYCH 

Obok nauczania zastępowych. jak przcprowndzlć gry. 
i przcć\\;czenia z n:mi kilku. należy zwrócić ich uwa
gę na odpowiedni strój na zbiórkach. Nic wolno .. ko
pać" piłki bez kostiumu gimnaslycznt'gt> l jeździć na 
nartach bez odpo"iedniego stroju. 
Zastępowych nałe-.ty nauczyć prtepi~ów gier 1 kon

kurencji spońowych. Trzeba wymagać od nich obi~k
tywnych ocen i sprawiedliwooci. Osobg~ic trzeba do
pilnować, aby nie dochodziło do kłotni na boisku. 
Z tym trzeba bezwzględnie walczyć, Winniśmy rzucić 
w 7.astępie zastępowych dwa hasła, aby 1..asl)j)O'Yi 
wprowadzili je w drui:ynie. Jedno: •. t. sędziq, jnk 
i z dowódcą, nie ma dyskusji", dl'Ugie: .,o wiele trud
niej jest przegrywać niż wygrywać". 

Trzeba na zbiórce zastc:pu wstępowych ~oorganizować 
na pewno spotkanic z lekarzem, któr·y omówi t.asacły, 
jakich trzeba przestrzegać przy uprawianiu spoa·tu. Co 
wolno? Czego nic wolno? l kiedy srxwt jcsl szkodliwy, 

Dodatkowo należałoby sic spotkać z trenerem czy 
nauc-;.ycielem wf, l<tóry opowiedziałby, jal<lo są za
sady prawidłowego treningu. 

I na koniec jedna uwaga: W naszej druiynie nic 
wolno ~akończyć uprawiania spot·tu z chwilą zakoń
czenia realizacji zadania. Sport powinien być iywy 
w ciągu 365 dni w roku. bez wzgh;du nn r.ndanln. 
jakimi się drużyna zajmuje. Chwala drużyno\vym, któ
rych drużyny obok norm.,!nej pracy traktujq sport 
jako element życia drużyny. 

BlBUOGRAFJA 

M. Siemieńsk1: .,Nic trafmy czasu·• . 
\\ .... WiśniC'-\-"Sld: •. NajrolodSi na s1art••. 
•• NieobozO".\'C Lato". 
:\t. ZaDiński: .. Ochotnicy''. 
B. Cajdecn..".towa. M. Slemirńs:d: •. Tropłclc1e". 
M. Dańkowska, J. SłusznlakóWIUI: .. Odkrywcy". 

\ 
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Zadanie drużyny: 

HEJ, WYCIECZKA! 

Turv$tJ1kę uprawia się cal11 rok. Ale w okresie wiosenn11m t1"zeba na. te sprawy 
:wrócić szczegói!Uł uwagę i pod;!lć calq druż11114 zadanie turusti/CZne, żeby przygo
tować 11arcei"Z!/ do udzialu w obozie i pod.sunqć im pomJislu pracy w· zastępach 
wakacy;nuch Nieobozowego Lata. 

ZAJĘCIA WPROWADZAJĄCE 

Najlepszymi zaj1,1ciami wpi"Owudz.ającymi jest oczy
wiście wyja?.d d1·użyny za miasto. Już sam fakt wy
jazdu zadecyduje o wybo1·zc zadania. A tym bardziej, 
jeśli w trakcie wyp1·awy J><>prowad?.imy j~>dną z poni
żej podanych zabaw. 

t . Zawody tu1·ystyczne między za~l1,1pami (kto s.-;yb
ciej rozstawi namiot, kto prędzeJ ugotuje menaż!<ę her
baty ... itp.). 

2. G rG - poszuktwonlc sl<arbu (opisana niżej). 
3. Zabawę drużyny - . .Spotkanie z przygodą". 
Wyjuzd drużyny mo-łc mieć charakter: 

- wyprawy narciarski oj na ,.biegun pólnocn:r'; 
- wyprawy w poszukiwaniu wiosny z pierwszym wio-

sennym ogniskiem; 
- wyprawy do pobliskiego miasteczka pod hasłem 

.. Miasto, którego nic znamy". 

ZABAWA - .,SPOTKANIE Z PUZYGODĄ" 

Każdy zastęp na tydzień pncd planowanym wyjaz
dem dostaje w tajemniczy sposób l'st (np. zastępo
wy znajdzie list u siebie w pokoju lub list wpada do 
klasy w trakcle lekcji przez szparę w drzwiach). List 
jest nasto;pująccj treści: .. Jcr/.eli chcecie i nie boicie 
się wyjść naprzeciw przygodzie. to bądźcie wszyscy 
kolo starego młyna w nicdzielę o 9,00·'. (1\'llyn jest 
7 km za miastem. na skmju lasu. O godz. 8.20 odcho
dzi z rynku autobu•, którym możr.a dojechać prawie 
na micisce spotkania. Ale o tym w li~cic nic piszemy). 

W młynie c7..cka na przybywają('ych harcerzy r.apis 
krcdq na ścinnle: 

.. ezt>kam na was do godziny 10,00 w wieży tr:angu
lacyjnej". 

A tu do wic-i:y leszcze szmat drogi. a jeszcze na 
pr7t><ZI<odzie stoi brak m<H;Iu prze?. rzeko:. Rzeka nic 
l!lGboka. ale w kwietniu nie P1"7ywykHśmy jesz('ze do 
knpicli. Trzeba ZOI"j!flnizować m·zeprawę. A co to? Na 

. u t·zcczki wisi lina. Mo7.na 
na drugi brzeg. Wy

do Pt"z)'!(ody. Może się 
zdarzy sic orawdzi

blotll czy gubilic dro-
wlclc~ opowladnnia, gdy 

leśniczówce. A dru
~~v~1~n;~ ,"\ muncisen jesz

n sie do późniejszych 
iiust:vrł<t<ł (według powieśd 

4. zorg3nizujemy wycieczko J•czn1e z pieczeniem zlcm
n!ak&w. 

s. KuliS( - z.orgomizuJcmv l<vlht wspólnie 'Z zoprzyJo!nio
nym zustcpcm. 

6. Zorł(antzuJcmy wyprawo nn raki. która wko•iczymy ucztą 
rakowu. 

7. \\'yprowa na stacJ<: kolejowQ, 
8. Zorl(anizuJcmv wyprt\w<: w H08r.uklwtlniu $lodów wiosny. 
9. zorganiz.ujcmy biwak ru.lSlC~o zn"t(lpu. 

TROPICIELE: 

L ZorJ;anlzuJcmy w drutynic Awleto powlt:mln wiosny, 
2. ZorganizuJemy w ZU!;l<:pic wyciCc7.kQ do %8kloclu pr:u.;y. 
3. NnJplc:knlcjszym $tlal<lcm (wyLyczymy szlak turystycz

ny). 
4. 12 godzin w Jcs!e (przyrotuJcmy dlo drut.yny 12·~-t0dz1n· 

ną wycict?k~ z bLwnldcm). ' 
s. Wyprawa na Słlitsbcrgcn (?orgnnJzuJcn'\Y dlo drutyny 

baze oolarników, któro bcdz.lc badało tvcle z:wlerzat 
i ntaków w zimlc). 

6. zawody turystyczne. 
7. U nas czortlanlzuJcmv din ucznl6w n;.;sz<.'l JS%kołv lub dru

żyn~· wycl«zk~raJd PO noS?cJ micJscowo&cl DOd lmslem: 
.. Odzie w.l.dać rc:kc: ::utystyt"). 

ODKRYWCY: 

zas1ęp ZdobywaJący to mJano mUli wybrać sprawnMć 
z zadań lub rozbu,rować któroł ze •orawt'loscl OChotników 
b'ldź U"oplc:lell. 

ZADANIA DO WYBORU W ZASTĘPACH 
1. ZorganJzu}cmy dla mlOdzletv podwórkoweJ biwak nie

dzietny. 
2. Nauczymy młodych harce.rz:v $ztukl biwakowania l WY· 

cieczek. 
3. Zorga.nit.ujemy spływ kajakowy. 
4. Zorganizujemy w srl<ole klub ,.\VI6czyklj6w". 
$. Zorg3nlt.uJemy w dzielnicy wys.tt\we sprz~Lu turystycz· 

nego - niczbcdncl(o do kilkudniowych wypr:tw (w p~ 
rozumieniu z PTTK), 

6. Zor~onizujcmv konkurs fotOilrntll z wypraw turystycz· 
nych. 

'1. B~dziemy wydaw~ć staly biulet:'!•n •• Turystn" o cieka
wych szlakach 1 mieJscach. l<t6re worło C'Kłwled~l~. 

8. Nnwlątcm:y kontakty z drutynami harcerskimi w Innych 
micjscowosclnctt l wymienimy windomości o nt~s2~·ch 
terenach (Jak sic do nos Jedzie. co cleknwc~to worto ('beJ· 
ne~. J.-.k bhV:tkm\·ilĆ Ho.>. 

9. Znajdz!emy w noszc.1 okoli<. v Clt.•ktlwt mlcjs\!'c lurystyc~
ne i nomiszc:mv o nim do .. Nn urztlnj". 

J(l. Zorganizujetny W n.O.S?..ej \Y10SCC WCZOsY ,,Pod lipĄ,. (W po
ro:tumlcn1u z P'T'l',<). 

11. Przyczynimy slc: do rozwoj\1 tury"tyczncsco nłlwzeJ fll<o· 
llcy, np. Odnowimy szl ak turystycznv c :ty oomotomy 
w budowJe droJtl. oby do naszeJ wiOlłkl C'loci(!rał 0\Jtobu$. 

ZAJĘCIA UZUPEŁNJAJĄCE 

I. PIOSENKI 

,.Hej, wyciec-•ka", .. Hej. buty me" ... Rus?.aj w dro
gę". ,.Pionierska piosenka turystyczna". .,Lato, lato", 
,.Harcerski posag" . .,Piosenka odkrywców". 

II. GRY I ZABAWY 

Obok gier z książeczek. których tytuły podajcmv na 
końcu, proponuję zwrócić uwogę na gry: 

-
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.,POSZUKIWANIE SKARBU" 

Gra może być przeprowadzona bez wz&lędu na por;: 
roku. Grają dwie grupy (mO"tc być i więcej). Grupy 
rozchodzą się w dwie strony na 1-2 godz.lny i zna
czą trasę znakami patl"<>lowymi. Na końcu t.rasy znaj
duje się ukryty skarb (moi:e być 10 dkg landrynek). 
Grupy zamieniają się trasami. Wygrywa grupa, która 
prędzej odnajdzie skarb. 

,.ZDOBYWANIE DRUGIEGO BRZEGU" 

Gra tylko do przeprowadzenia w lecie. Grę najle
piej prowadzić nad brzQ&iem szerokiej, ale plytldej 
rzeczki (grający brodzą w wodzie najwyżej do pasa). 
Grupa atakująca (3-4 razy większa od gi'UPY bro
niącej) ma za zadanie zdobyć drugi brzeg przez wbicie 
weń trzech patyków. Atak posiada tych patyków tyl
ko 6. Odpada z grupy ten harcerz, który został ,.za
strzelony" z odległości nie większej niż 5 metrów. 
Wraz z harcerzem ,.zastrzelonym" Pl"t..cpada i patyk, 
1eśli go posiada!. Jeśli grupa broniąca zdobęd?.ie czte
ry patyki - wygrała. 

Grupie broniącej może pomagać Jódlta z obronq. 
Kto znajdzie się w pobliżu lódl<i (5 m) odpada z gry. 

W grze tej musi być obowiązkowo SQdzia, który 
będzie I"OZstl·zygal p1·oblemy sporne. W zale?.ności od 
ilości osób grających ustala sJ1,1 długość bncgu bl·o
nionego i ewentualnie Hość patyków, sześć czy wię
cej. 

,.POGOJQ ZA LISEM" 

Grę można przeprowadzić bez wzgl~du na porę ro
ku. Grają dwie lub więcej grup. Każda grupa ukrywa 
na swoim te1·enie .,lisa" w Pl-zcmyślnej skrytce pod 
stosem galę-.:i, w zamaskowanym dole... Teraz obca 
grupa rozpOCZYlla poszukiwanie lisa. Gdy lis zostanie 
zdemaskowany, rzuca się do ucieczki, aby dobiec do 
terenu neutralnego. Lisa należy zatrzymać i nie pozwo
lić mu dalej biec. Grupa zwiĄzana z lisem utrudnia 
pogoń grupie śdgającej. 

Gra prosta do przeprowadzenia, lecz nastręcza wie
le kłopotów - trzeba bardzo dokladnic ustalić prze
pisy i ściśle ich przcstnegać. W pi-Leeiwnym wypad
ku może wywiązać się bójka. 

Przy przeprowadzaniu wszelkich gier terenowych na
leży pamiętać, że przepisy trzeba elastycznie dostoso
wywać do p<>ry roku. terenu 1 ilości uczc:-stnllców. 

m. GAWĘDA 

W gawędzie będziemy opowiadać o przygodach WG
drowników na szlaku, o przyjaźni i poświ~ceniu. Te
mat do gawęd możemy czerpać z ksi~źek l POW leści: 

A. Gajdar : .,Timur l Jego dru1yno". 
L. Bnrtelskl: .. Z lotu Mahmut.lln", 
E . Fentłm; .,,Vidmo z glogowcgo W71(0r7.n'•, 
J. Foglar: "Chata nnd JC!zlorcm", 
M . Rodziewiczówna: .. Luto leimych ludzł", 

O cyldicznej gawędzie wedlug powieści .,Roold 
Amundsen" już była mowa. lecz obok wymlcn ion~·ch 
powieści istnieje wiele innych, w których możemy 
znaleźć temat gawędy, lub spróbujmy opowiedzlc:-ć 
gawędę na podstawie własnych turystycznych wy
praw - o noclegach w szalasie czy o burzy spędzonej 
w górach ... 

Możemy wszystkie przoźycia własne l te z książek 
powiązać w calość i opowiedzieć, jak np. grupa przy
jaciół podczas wyprawy po kraju wykryJa groźną 
bandę szpiegows~ą czy natrafila na ślod prast:1rej osa
dy słowiańskiej. 

IV. ZWYCZAJE 

Należy w okresie zdobywania sprawności z zadania 
,.Hej, wycieczka" wprowadzić szere« obrzędów, któ1·e 
mogą pozostać w drużynie na stale. 

Okrzyk - ?.astęp przed wyru•zeniem na wyprawę 
wznosi zawsze okrzyk. Np.: .,Na szlaaa ... k!", czy też: 
,,Deszczu, wiatru, przygody - nie lękamy się - ru

• . l ... szamy - sm1aaa ... o .. 

P rawo najmniejszego - w czasie naszych wypraw, 
przy wsiadaniu do wszelkich środków komunikacji 
pn.estr7.egamy, aby najpierw wsiadały najmniejsze 
u~iewczynki, potem najmniejsi chłopcy. potem lro.>zkc: 
większe dziewczynki ... i tak dalej. aż do najwic:kszych 
chłopców. Prawo najmniejszego stosujemy teZ. podc?as 
Pierwszych wypraw, wtedy tempo dyktuje 1dqcy pierw
szy, najsła bszy. 

PODSUMOWANIE ZADANIA DRUZYNY 

Znów - 1ak i przy ?..&jęciach wprowadznjqcych -
najlepszym podsumowaniem bedzie biwak dru:<yny, 
gdzie wieczorem przy ognisku, po wspólnych piosen
kach i gawędzie. każdy zaSlGP omówi swoje oslqgnlq
cia. 

Ognisko można zal<ończyć zakopaniem butelki ?. IJ
stem, w którym napisaliby~my. te od dzisiaj, be~ 
wz11lędu na pogodę i porq t"Oku, nikt z nas nie bo;dzie 
sicdział w domu. Bedziemy wedmw:•ć ocl kot\•·a do 
końca n aszej ziemi. Pod tym zap1·zysi1,1żcnicm tury
stycznym możemy ws~yscy się podpisać. W l.alc:i.no~ci 
od zadati. jakie byly podejmow&nc, można podsu.no
w:mie urządzić : 

- na zlocie gwiaździstym drużyn, które z nami wspól
pracowaly i na nasze zaproszenie odwiedziły naszą 
miejscowość; 

- na wyprawie zorganizowanej przez klub ,.Włóczy
kija'"; 

- na wystawie fotografii ,.Co ciekawego w naszej 
okolicY'; 

- na wycieczce pierwszym aulobus~m PKS, który 
dotarł nową drogą do naszej wioski (a my.;rny sio: 
przyczynili do jej budowy). 

PRACA Z ZASTĘPEM ZASTĘPOWYCH 

- Spotkanie z lekarzem czy sanitariuszem, który omó
wi podstawowe sprawy związane z higienq wyciecz
Id, udzielaniem pierwszej pomocy, co powinna 7.11-
wierać apteczka wycieczkowa. 

- S potkanic 7-C starym turystą, kt61-y opowie nom 
o prawach i zwyczajach szbków turystycznych. 

My zaś zwrócimy uwagę naszych zastępowych nn 
dwie sp~awy: 

l) pomaganie slabszym (należy pomóc nieść plecak, 
zmniejszyć tempo marszu itp.). 

2) hasło, które należy rzucić: .. Nie lnvc:kać". Hasło 
lo winno stać się naszą dewizą. 

Obok tego trzeba zastqpowych nauczyć, jak pl·zcpro
wadzić grę i przystosować ją do warunków. w j!lldch 
się znajdujemy. 
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Samodzielni Wystąp! 

Warto spróbować 

p odane propozycje zadań tema-
tycznvch dlct drużyn nie roz,

wiązują oczywiście problemu bra
ku materiałów praktycznych w ca
łości - nie taki jest zresztą ich 
ceL. Chdietiśmy jedynie zaprezen,
tować określony sposób pracy. Po
wy~sze materiały podejmują tylko 
parę zadań tPmatycznych dla dm
zyn - najbardziej charakterystyt::z
nych i potrzebnych w okresie wio
sny i lata. 

Proponując powyższe materiały 
do pracy chcemy pokazać, w jaki 
sposób sami drużynowi mogą je 
opracowywać na użytek wlasnej 
drużyny. Spróbujmy więc przeanali
:ować kolejno cały tok pracy dru
żynowego lub zespolu mlodzieżowe
yo prowadzqcego drużynę nad roz
pracowaniem zadania tematycznego 
rlia drużyny. 

Zaczynamy oczywiście od USTA
LENIA TRESCI ZADANIA. A więc 
jlllcą sprawę będziemy opracowywa
li, a potem realizowali w calej 
drużynie. Up?·GJszczając chod.~i 
nam t1ttaj o ustalenie tematu zada
nia (wyrażonego w jego t11tule -
nazwie, np.: 11Kraj Rad - przyjO
ciel na~;zej ojczyzny", 11Kronika 
XX-lecia", 110ni walczyli o Polskę 
Ludową'', "1 Maja"" "W rocznicę 
1 ewolucji", "poznajemy tajemnice 
przyrody'', "Naszej szkole w pre
zencie" itd.) oraz 'IUJjważniejszych 
spraw, z którymi chcemy zapoznać 
d1,uży~ w trakcie realizacji tego 
zadania (np. nowe piosenki, z kim 
·warto się spotkać, co zobaczyć, co 
wykorzystać itd.). 

Teraz dopiero przystępujemy do 
SZCZEGÓLOWEG'O OPRACOWA
NIA ZADANIA I SPOSOBU JEGO 
REALIZACJI. A więc kolejno: 

l. Przygotowujemy pomysły i ma
terialy do ZAJĘC WPROWADZA
JĄCYCH, które mają zainteresować 
harcerzy wybraną tematyką i zo
staną p1·zeprowadzone na zbiórce 
drużyny albo w poszczególnych za-

ybie1 sprawności zespo-
e atycz ·e związane z zada-

tieTN ca j dru ny oraz wypisuje-
.--""y ?Wwft..:mcbQJt wynikające z po-

( tr R\51:1.1 naszej drużyny. 
P w sposób zestawy 

~
. zes o wych i zadań, z 
'H<~eg lne zastępy będq 

~ier'l:!.y ~woj zadania do realiza-

archiwum 

cji. Zajęć wp,-owadzających przed 
wyborem zadań w zastępach nie or
ganizujemy. 

3. Obmyślamy te1·az ZAJĘCIA 
UZUPELNIAJĄCE (gawędy gry, 
zabawy, lekturę artykułów itp.) i 
sposób ich przeprowadzenia w za
stępach, np. przeszkolenie zastępo
wych do prowadzenia zbiórek za
stępów (na zbiórkach zastępu zast~
powych i rady drużyny), 'TUl.lUka pio
senek na zbiórce drużyny, wyświe
tlanie filmów, przezroczy itp. 

4. Opracowujemy PODSUMOW A
NIE ZADANIA W DRUzYNIE, na 
które składa się: 

- impreza drużyny zbierająca ca
iość pracy; 

- podsumowanie sprawności ze
społowych i zadań w zastępach; 

- ocena przebiegu realizacji za
dania drużyny na zbiórce rady dru-
' zyny. 

Teraz wszyst1co już gotowe, może
my przystępować do pracy. Jak 
widać, samodzielne opracowanie 
materialów podobnych do zamiesz
czonych w te; brdszurze nie jest ani 
trudne, ani niemożliwe. Oczywiście, 
w opracowaniu wykorzystujemy 
wszelkie dostępne materialy, a. więc 
książeczki ze sprawnościami zespo
Łowymi (110chotnicy", "Tropiciele", 
"Odkrywcy"), różne dostępne książ
ki i broszury z grami, zabawami, 
materialami repertuarowymi, śpie

wniki itp. Trud wlożony w takie 
opracowanie naprawdę się oplaca. 

Poniżej zamieszczamy parę propo-
::ycji tytułów zadań tematycznych. 

1. Naszej szkole na XX-lecie 

2. Wyprawa w p1·zeszlość 

3. Swiat techniki 

4. Nie ma granic dla p1·zyjaciól 

5. Bawimy się w ... 

ą. Cześć, Kosmos! 

7. Książka wśród nas 

8. Piosenka na codzień 

9. Nasza izba 

10. Równy start - dlaczego Tw-
Zega ma dwójki. 

Spróbujcie dopisać inne, zdecydować 
się na jeclno z nich i samemu je 
opracować. życzymy powodzenia. l 

Wydaje: Dział Kształcenia 
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