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SR figas
- NIE - my nie odchodzimy tego dnia
pierwszego czerwca - my go $wietujemy
codziennie, wnoszac zuchmistrzowskie
radoéci: dawanie siebie naszym zuchom.
Tego statego pilnowania si¢ zawsze [
wszedzie, bo druzynowa to wzdr, a bystre
oczy zucha zobacza kaide potkniecie,

W . kazda niezgodnoéé postgpowania z tym
g s co im opowiadamy. v My

mamy ,Nasze Dzieci” - zawsze. Nazywamy je réznie: OKRUSZK],

ROMYCZKI, SKRZATY, DRAPICHRUSTY ... ale wszystkie one
s3 po prostu ZUCHAMI.
Chcemy je nauczyé Rado$ci, Usmiechu, Pokazal piekno przyrody,
Poméc pokonywaé trudy obowigzkéw. Chcemy ostonil je od kiopotéw
w ich domach. Niektére wyrwaé choé na godzine (a czasami na koloni-
jne 3 tygodnie) od nienormalnosci - ciasnego, wilgotnego mieszkania,
albo pijanego ojca, zagonionej matki...
Cheemy ukazaé mu inny $wiat, w ktérym ich dziecigce wyobrazenie
tak szybko biegnie, Ze czasami nasze doroste juz my$lenie i nawyki nie
noge nadazyc.
Chcemy im wreszcie da¢ odrobing swojego Serca (dzielonego moze juz
miedzy zuchy, rodzicéw, chiopaka, przyjaciét). Chcemy obdarzyC je
naszz Miloscia
A tak naprawde to ig calg naszg postawg, chcemy im wskazaé Boga.
Poprowadsié drogg lesnych ostepdw, czy kwiecistych lgk - naszych
dobrych uczynkéw - do Maryi, naszej Matki i do Jey Syna.
| dzi€ - nie zuchom-dzieciom, ale Wam Instruktorkom i Instruktorom
zuchowym - méwie za to

Bég saplaé i... czuwajcie dalej w usmiechu!

i qrehiwom Witostawa
I =| harcerskie.pl ;




STATUTA KOLONIJNE

Ulozenie remowego porsgdiu rsecsy czyli regulaminn knlex_xijnego,
ktéry bez wymuszed byiby praestrzegany, jest spraws b.ardz,o 1st?tnq~,.
Podziels sie z Wami swoja metods, sprawdzong na moich h)lmvwh

Staralam sig doprowadzié do tego, by zuchy same wruvﬂ:}y
regulamin - wiedy jest im to znacznie blifsse, a poza tym iatwiej
roawigzywaé sporne kwestie w Kregn Rady (zaweze byt w m’m ?unkt:
ie weine sprawy selsiwiemy ‘:j,:;%“ Rady. Zuchy zupeinie inaczej

is praepisy, kidre same : :
tmu]:z: ‘.':;;P siz nie ude wigezyé zuchy do redakcji regd@gu - t.o
praynajmniej niech go wrpcsy jakad znga.t:!kawa postag... Nxa' wieszaj-
my po ot tak po prostu na tablicy oglosse, bo wtedy zudhy nie uznajg
" :: oto upoaob w jaki wprowadziliémy regulamin na ostatnio prowa-
dzonej przeze mnie kolonii - ,,BAJKOLAND{I” (przez caly czas jej
trwanis odwiedsalo nas mndetwo postaci = baj.ek). 1 ;

Gdy drugiego dnia kolonii wnéei!iimy's obiadu, an hdéu f::;;
obozowej polanki zastalidmy dwa mm jednn z:ek'momeb: e,
niebieskie, oblepione tracing i wodorostami, a drugie z nk‘uwku, konaw'-
ks, workiem peinym émieci szkdo i papiery). Ob? ;iumo pl‘uk;vng 1
zawodzily. Na nesz widok uspokoily sig na rhm%q 1.przet’lsm y:
Wodnik Szuwarek i Stratek Leény. Zapytane - pa,ned.ndy, ie pla:;
bo do lasu przyjechalo mndstwo dzieci, znowu émiecy, pals ogldmi
kapis sig w jeziorze. Znowu beda kiopoty: goiary. anowu Wo
bedzie musial uwazaé eby sig nikt nie utopil ! I znowu w placz.
Zuvhy, by im pomdc obiecsly, e beds zachowywaly sig poprawnie,
#e nie sprawig Wodnikowi i Straiakowi kiopotéw. Wymyﬂ.l!yh?-\:
lamin kepieli i praeciwpodarowy. Dziewczynki zobowigzaly sie e

praepisal, a chiopcy zadecydowali, Ze irzeba bedzie zbudowaé na nie
hbh[: :’50'““ powstatych regulaminéw bard.m latwo mmnn. ng :)dwn:e;:ré
Wystarczy powledzieé: Zuchy! A pamigt co y
nikowif To dziala. Stowo!

phm AK.

INNNNNINNNNNINNNNNNNNXNNNNNNNNNN

R

oy

*1 archiwum
l—| harcerskie.pl

——=—==—=GAWEDA - ISKIERKA =—— :“;}‘Q&F’
DAR SWIETEGO DUCHA
1o uie prawda, se mowa zostals daua przez Stwdrce '
tylko Indziom. To tylko czlowiek uporzgdkowal wydawane
przes siebie déwicki i nauczyl sig nimi postugiwaé. Dokonal "#” o
tego bardzo subtelnie, nadal wzbogaca, doskonali...
e moéwi wszystke co na te, z:enzz, to co Lryszymy
Slyszymy ”Lrydjar;cu i czwo -
1 m ich zrozumienia. Dm;ona..q,w si¢ wtxaz
@ tech .L.L umozl sluchania np.
przysiowia zapisano to, Fe nie méwig. K
na 'Y‘sfm, drzewa..
-:zhn'»f‘c nmial rozmawiaé ge zwiersgtami i
roslinami, ale rozwdj cywilizac Y; €2y cztowiekn e
st swego gatunku, oddalal od ; zZyrody, czynil go m'm,u)m
na vmu; mowg niz ludzka, co najwysej umozliwial mn wyTe-
7 doskonaly
‘IGJIJ ?IS'M&

i instrumentami dla pojmowania ziem-

n 'érdd ogdlnej gmieczulicy; bmem:exma} w samezaglade
natnralnego srodowiska ':VCM“ na gieny, do nrczamz wipdlza-
30 Jej mowy, zdolni

A ba:cerze. Oni kochajs pre yrode.
ie¢ - trzeba kochaé. Tylko milogé
ice, pomnaza wra.z.zwosc ua‘xazma. drogi du-

( 5‘{ ZAPR.EN ME‘LO%ALA\
. "ZUCHMISTRZYNIE”
NA DRUGIE POLROCZE 19927
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Chciatabym sie podzielié z Wami moimi przygotowaniami programowymi
do kolonii zuchowej, ktdra odbyta sie w hufcu Warszawa-Mokotdw w 1991 r.
Chodzi mi o pokszanie jak kierowaé sie zasadami dobrej zbidrki na kolonii.
Oto kilka najwazniejszych spraw:

1. SCENARIUSZ - trzeba napisaé scenariusz zabawy, takiej bajki, aby
nie byt to zbidr dni lufno zwiszanych z tematem, ale przygoda majaca
logiczny cipg i ses. Potem taki scenariusz dzieli sip na dni i zajecia.
( U na jest to czeéé kolonii, ktdrej nazwa brzmi ,,Podréenicy Doktora
Dolittle”.)

. KSIASKI - zanim napisze scenariusz, ja musze , widziet”, wyobrazié
sobie t¢ zabawe. Pomocna maze byé biblioteczka tematyzzna, np.
Sat okh ,,Ziemia Slonych Skal®, Sat okh ,Bisly Mustang”, K.May
- Winetoun, Szklarscy - ich trylogie.

. KLIMAT - w kaidej zabawie najwazniejsza jest atmosfera: w tej -
indianskie stroje, jezyki, obrzedy. Zabawa musi trwaé caly czas. To nie
zuchy idp sig my¢, ale Indianie, nie ma kppieli zuchéw, tylko indianskie
éwiczenia w wodzie. Musi byé duzo gawed, opowiedci indianskich,

takie na dobranoc, na ciszy poobiedniej. Musi byé NASTROJ | Nie '

ma Kregu Rady - jest Rada Plemienia, nie ma druhny - jest wédz, nie
ma zuchdw - sa dzielni Apacze.

. | KWESTIA ktérp uwazam za bardzo WAZN4. Diatego wybratam
zabawe ,.w Indian”, bo zwykle jest ona schematyczna: polowanie,
wojna... A jak mozna polowaé, gdy zuch szanuje przyrode, bo zuch
kocha Polske? Jak mozna prowadzié wojny, gdy wszystkim jest z
zuchem dobrze? Chodzilo mi o to by pokazaé, Ze nawet w zabawie
w Indian, nie musi by¢ wojen, polowa#, ze nie trzebe uczyé zuchy
zabijania, ale mozna i bez tego nauczyt je tropié flady, robié tuki i
haftowaé, radzié sobie w lesie.

. Postaé Dr. Dolittle mozna oczywidci pié inng, 2wi z obrze-
Qdo;uo‘ei. kolonii.
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Oto scenariusz zabawy

Przybywa Droktor Dolittle (jest jui znany zuchom 2z poprzednich
dni kolomii) i proponuje ing wyprawe, opowiadajec gawede o bied-
nych zwierzgtach Ameryki. Zywig sig nimi Indienie, bo nie majg czasu
uprawisé rodliny, bo prowawdszg miedsy soba ciggle wojuy. Zapada de-
cyzja wyruszenia do Ameryki. Najpierw jednak trseba sig praygotowal
do wyprawy. Doktor wycigga ze swego pudia troche gier swigzanych
s Ameryky (2eby zuchy wiedziely, gdzie iyjs Indianie, co robig itd).
Potem Doktor wycigge stars mape, kiérg ma od dawna - rozsypanks.
Zuchy skiadajs ja. Po tej mapie wyruszacie w podréé. W Ameryce
snajdgiecie list pisany pismem obraskowym. Nie umiecie go jednak
odczytaé. Siadacie w kregu i zostawiacie sig bardzo glodno. Nagle
przybywa Stary Indisnin, Thunaczy wam treéé tego listu, kidry istot-
nie skierowsny jest do was, Glosi on, Ze macie sie stad oddalié albo
sginiecie na palach mecgerni. Prébujecie wytlumaczyé Staremu Indi-
aninowi cel swojego preybycie. W tym momencie praybywa wodz In-
dian. Jest to sam Winnetou - wodz Apacséw. Jest on bardsiej wy
ksstalcony ni# inni Indiszie, byt w miastach bialych ludzi. On rozumie
wass problem, ale wie, &e inni Indianie go nie zrosumieja. Diatego pro-
ponuje wam zelozenie Indianskiego Plemienia. Najpierw jednak musicie
preejéé pewne proby (odwagi, zwinnoédi, ssybkodci, cichego poruszania
sie, milceenia). Po tych prébach wédz Apaczdw uina was za Indian,
a Stary Indianin zostanie wiedy wessym wodgem. Bycie plemieniem
rozpoczynacie od zbierania sobie broni przed dzikimi zwierzetami i nauki
postugiwania sig nig (tuki strzely, dsidy). Odbywacie krétkie zswody
sirzeleckie, doskonalge swoje umisjetnoéc Jeko plemie Indian mmusi-
cie zbudowaé swojs wioske. Rospocsynacie od budowy totemm. Potem
budujecis wigwamy, sdobicie, a w miedzy czasie Stary Indisnin ticzy was
wielu madrych rzecsy jakie umieli Indianie: wekesywania czterech stron
éwinta bez kompesn, rozpoznawania czasu wedlug elodca i kierunku wia-
tru. Za wezystkie dobrse wykonane sadania wods prayznaje wam pidrs,
istére praycsepiacie do zrobionych prees siebie opesek. Po sbudowaniu
wioeki Doktos Dolittle preypomins, de snaledlicie sig tutsj, aby pomde
swierpgtom, W tym calu icie sie spotkaé s wodsami plemi Do
tego jednsk irseba sig praygotowsé. Powoli stajecie s prawdsiwymi
Indianami, zdobywacie imione i ucaycie sig wielu raecey: rogposnacie
dlady Indsi i swiersgt, wiecie, 32 Indisnie chodzili gesiego, by mie bylo
moéns rogpoansé il ich szlo, chodzice bardzo cicho, umiecie sie skradad,

povosumiewacie sie na migl, snacie pismo obras) Caesto sh »-’




L iadianskich wodzach i umiecie ich

lociera do was idea

lesie, ulozyc i pali¢ ognisl

wodzami innych plemion potrzebns je

ze dw gliny. Wyruszacie

élad,
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pizonew

Indian i pos
chroni was zawsze, gdyby Indianie

zyni¢ krzywde. Wrecza amul regnaj Ameryk

gaweda Doktora Dalittle: propozycia kolejnei wyp
tym razem do Ameryki, gdyz tam bardzo biedne sg zwierzeta. In
dianie Zywig sig @ bo nie majg cz ac rodliny, b
prowadzg miedzy soba ciggle wojny
Krag Rady: Decyzja o wyprawie do Ameryki.
Przygotowania do wyprewy. Doktor Dolittle wycigga ze swege
pudia trochg gier swigzanych z Ameryky. (Gdzie £yjs Indianie, c
robig - cagéé tych gier musi byé ruchowal)
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Od Doktora dostajecie s
jest mapa Ameryki, ale

arg mape, ktérg op ma od dawna. To
niestety - se starodci sig rozsypala.

Skladacie duig (jak najwickszg!ll) rozsypanke narysowanej mapy
okolic obozu podpisywane] jak mapa Ameryki.

LUDNIU

Da wWupraweg
stycznych.

podrdéujecie wedlug mapy i znakéw

obrazkowym.

Robi

Probujecie

in listu - jednak nie ude

aremou Indianinowi ze sw

e sie na Indian:
zwinnoéci - szybkoéci - cich

) ZBprzysigge
ie i umawiajg sig
, W ciszy, a¢ dojdziecie do of




WIECZOREA
\ y it je w umdwionym kierunku, z dali widaé og
chodzicie do y ktérym siedzg Winnetou
zefou: ocpowie

, prawdomo

0 Indianach.

je musicie zrobi¢ sobie brof

Poat annowk
rosia )

plandéw wioski - us pc
wioece, kazda szdstka rysuje swd

IENna go saiwie

aly, dzidy. Wykonuiecie je po¢

go rad. On glodno

w poslugiwaniu sig wyko
wky. (Pemigtajcie, se drsidy nie mogg
byé bespiecznalll) Mini-turniej zy szdetkami
- rzut do celu dzidsg
etrzelanie z iuku
rzut dzide na odlegiodé
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Jest to sposb (wyprébowany!) na rozépiewanie drusyny. Moina go
realizown¢ zaréwno w trakcie trwania roku sskolnego, jek i na kolonii. A
e lato za pasem, preedstawiam wersje kolonijng.

Na spotkania wybieramy jedns, stalg pore dnis kolomijnegc. Np.
rano zarsz po éniedaniu, kawalek (ostatni) ciszy poobiedniej, wieczorem,
przed Kregiem Rady. Spotkania zajmujg 15 - 20 minut.

Spotkanie 1: W oznaczonym momencie przybywe Druhna Nutka.
Musi by¢ przebreus. Przynosi ze sobg gitare, dusy symbol Nutki oraz
wielks, ozdobng okiadke z napmem »OPIEWNIK”. Opowiada gawede
Pogubils wezsystkie kertki se swojego dpicwnite. Wpisaé moins takic

i, kidrych Nutka kogod naucsyls. A tu niki nie chee jej pomde §
naucsy¢ sig dpiewad. Moie wy pomosecief

Zuchy zgadzajy sie i na dowdd, fe w ogdle poirafia épiewa", - épiewaj
dowolny plas (wesne by by} ruchowy - zuchy jui byt diugo siedz
Nutka jest zachwycona, uczy ’rucby ploeenlu pt. ,,Drubna Nutk
Zuchy skindajg slowa 2 rozsypanek i wklejajs na kartki, kiére wpinajg na

re wpinajp do épiewnika. Umawiajg sig 3 Nutkg na nastepne

Spoikenie 2 Nutka pmponu)e guchom zdobywanie odznaki Nutkowego
Krdlestwa (sprawnoéé *$ nzw.xka] Odbywa sig Krag Rady: Numu praec
stawia ,regulamin” odzneki (musi byé ladnie nag ‘asny zrozumisad;
suchéw, by pasowal stylem do spotl.a:i a Nutka) - zuc.xy pOdejmu]R r‘.»:
cyzje o zdobywaniu tej sprawnodci. (Trzebe zaznaczyé, ze to sprawnoéé
dla tych, ktérzy cheg je zdobywaé i byé w Krdlestwie Nutkowym).

Nutka ucsy zuchy kolejnej piosenki, ktérej tekst zostaje wiogony d
g¢piewnika. (Pamigtajcie o sposobach uczenia zuchéw piosenek - nis
dyktujcie tekstéwl) Na koniec Nutka wyznacza zuchom zadania, Lu
postaraly eig o instrumenty.

Spotkanie §: Trzeba praypomnieé zuchom o instrumentach i wyjadnic
im, #e to nie musi by¢ nic skomplikowanego. Dobrze jest tei zabraé ns
kolonig jak najwigej instrumentéw. Nutka przybywa, oglgda instruk
mmty uczy nowej piosenki, suchy grajs, wybijajs rytm.

jpm
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Zuchy wybierajg miejsce, w ktérym bedzie lezal épiewnik. Do tej
ry nosila go Nutks. Do juira zuchy obiecujg miejsce to ozdobic

Spotkanse 4 np»uwmk uroczyscie zostaje przekszany zuchom i polozony

na miejscu. Nutka uczy nowej piosenki.

Potein moze sie odbyé dowolna ?kr{sé ipuflru"n z Nutkg, ns
ktérych zawsze uczymy sig pi Gramy na in
strukmentach. Teksty w do spi ika. Rozwigzujem

rebusy i krzyzowki zwigzane a muz zyka{geby zrealizowaé wyma

e Tint:
spotkanie je

gotowania do Fustiwal

iwieci¢ cale przedpotudnie)

tkowym Krélestwie - To juz
jobrazni, Modr

w ktor

Spotkanie osiatnie: Naster

dzigkuje zuchom za odnowienie spiewnika, k{ur\ w nagrods

cig, ‘\J:b spuje obrzed przyznanis spraw

i spiewajg P
. pitarze, Spotkania koficzg sie wklejanien

do Spiewnika

Prwrainno sosteé swyczajem druyny wklsjenie do dpiewnika wsay
tkich piosenek jakich nauczg sig zuchy

Drubny Nutki zupelnie nie pasuje do obrzgdowos
mosns i3 nazwaé naczej. Ale glowny s en‘lﬂum o
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Otrzymaliémy cstatnio w prezencie od dhny Anety Lauder biuletyn
L6dskiego Hufce Harcerek - Zuchéw pt. ,,LdDZKlE WROBLE®
Najpierw napisaly tak
Wible dyje wesgdsie - w miedcie, na wei, w palu, w lesie. Tak jak ome
clcemy dotrseé do kadego miejsca, do knddego w Was. Chcemy, geby to
pieezuko pomoglo nam wesystkim w kontaktach z ,wroblami” - guchami.
Tk, sychemi, bo sg ane tak jak wrdble ciekawskie, ruchliwe, pelne gycia
i emergii. Chcemy, aby stalo sig ono miejscem, gdzie bedsiemy mogli
wymieniaé swoje dowi ia, pomysly i poglady...

Redakcja praeprowadzite swind zadajsc réénym osobom pytanie ,, Kim
jest suchf”

Oto nadestane odpowiedsi:

db. Moniki Gosdallk (drusynowsj zuchowe]) Zuch o sywiol, ale bardso
symgatycany. Moina go wisle naucsyd i poirefi wicle dod w zamien...
dh. Katarsyny Saleckiej (druzynowej 27 LDH) Prawdg powiedsiawssy
diugie pracbywenie s suchami rdwna sig v munie bdlowi glowy. Zuchy sg
MECEGCE...

db. Docots Piotrowsks 29 LDH Drusyny suchowe sg potrsebne... (do
csegof... nic pemiglam... €0 Pomocy...

dh, Malgorzata Smolerek, 1 PDH Zuch jest w pewnym sensie moim
prayjeciclem. Miodszym bratem, kidrym naleiy sig raopickowc?...

dh. Beata Pigta (62 LDH) Zuchy o bardso fajne szkraby...

Idac sa ich praykizdem na ostatniej sbidrce hufcowych ted
gadawalifmy takie pytanis kilku osobom. Oto ich odpowiedsi:
dh hm Wojick Housner - prsewodnicsgcy ZHP {r.zal 1918) ,,Elemen-
tami systemu harcerskiego sg: suchy, harcerse, wedrownicy i
harcerse siarsi. Jekeli sabraknie ktdregokolwiek = elementéw,
to nie ma harcerstwa. Wigc suchéw nie mose gabrakngé.”
dhne Wands Hsusner - HR ,,Zuch muie moze wychowaé. Zmussa
do bycia ,na bacsnodé” , widsi blgdy i bardso ssybko je ocenia”.
dhne pwd Rensta Godyd - drusynows £7 KDH wShodkie, udmiechniate
stworsenla. Zrédio raceej radodei nik kiopotéw.”

di phm Bwe Ruciriske - hufeows hufcs suchowego 5 Wearszewy ”...Taln
mais postad, prses kidrg jest narag ke byé w
pogotowiu, ciggle skupiona, elastycsna w realisacji zadaid...”
dhne pwd Malgorssts Surs - hufeows z Dubiecks wZuch jest wyspa
niesnang.” L

4
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dhna pwd Magda Opicls - hufcows s Mielca ,,Zuch to najgorssy wizy
tator planu pracy.”
dhna phm Sylwis Kruk - druiynows harcerek ,Zuch to prsyczyna

Bedjcie jok wochedgzqce olerice
Bidne hajdegs nanka budgi olg
na opethenie prgygedy L rededci

Wogyotkim g@ohem cplonkem Zwiozhu
FHarcersiwa Pelokiegs n.z04.1918
na nece redakcti o, Zuchmisirgyrd
w dnin Pwieta Zucha gycgenia prgesylo
2 guchowym pogdrewieniem
EZUS!
NAMIESTRICZKA ZUCHOW
Polskic) Orgenliacii Hercerskivj
dX. Renata Pietreak
Siedice, wul. St. Batorego 5,25
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EKWIPUNEK KOLONIJNY...
I JESZCZE ,,STROJE” ?vros0zvcic

Zwykle such na knlome ierse: dpiwér, koc, 2 przedcicradia, dres lub
pizama do spania, jasiek, mudur, husta, pas zuchowy, beret, ciemne teniséwki,
5 zmian bielizny mbutej. 2 pary |lurpetek 4 koszulki z krétkimi- rekawami,

2 spodenki krdtkie, sweter, niep akalny skafand
ﬂrug!e spodnie, dres, buty na wydeczki (pionierki), strdj kppielowy, czapka
przeciwsh cof dmuchanego do plywania, pantofle. Przybory toaletowe:
mydlo, szczoteczka i pas':s do zebdw, szczoteczka lub grzebied do czasania,
szampon, husteczki higieniczne, krem do cpalania. Przybory do czyszezenia
butdw. Papier listowy + znaczki

Uf, dusol A tu jeszcme wypadaioby wzigé cod na ,,strdj” pod
fabule kolonii. Oto prsykladowe pr-npnzycja:

worey #AUENNT PO 2EMMAKACH
Lup PRIEZLERADED

STROJ ‘ UT‘%L’% L

SLOWIANSKI . |

avagsuz

LUB WOSZULKA 2
PLOTWA

——— KALESONY, svoo‘m: 00 PRESVW
0R2E BELoWVI |

PROSTOUAT
MATERIALY po preekigine
waon fo. lub prIeci
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Te biske jak peretki, podobne dn kropli

Appalachdéw. Jest tam raczej rarytasem, bo
rozpowszechniona jest na pdkuli wachodniej,
nv!uxcn w cakej hlnq strefie Europy | Azji. Na-
igksze rozmiary day zkéw majp odmisny
u:hal\lulue
Kto wie, czy do wedrdwek konwalii nie przy-
czynili sip swego czasu Wikingowie - u Skan-
dynawdw byt to kwiat Ostary, bopm xmy po-
larnq. i ki wiosny. U ¢ powite-
mn muny prub'-guh w Shndyrmm pfzy og-
i y W h z kon-
walii nl(ayh dopdkl kmnty nlo awiedly, po czym
li je do pk i, skiadajac w ten sposdb
ofiare bogini radodci.
isto konwalii obchodzone jest rbwnier |
we Francji: miodziei wyrusza thumnie do faec |
po wonna kwiaty, by przybné nimi okna, st
N

do wvext
Lo e -4

;o lnniq" P ', tarice -

buluouhm« lmmulu w dioniach - w anlo cxege

TR S LR
i

iy Wi Yy <
nimi “‘ i W niektdrych h Franci
podmumé komudé bulamk Jonwalii cznaczs -
zyczyl szczedcia.

Medycyns ludowa poleca napar z konwalii
jako drodsk przy chorobach oczu i febrze, wywar
zﬁ‘d-pﬂy h iach serca i zoledka, wysu-
szone | drobno zmiclone kwiaty - do wachania
przy katarze l mtgrlnndl W Mcu od 1811

prumyi humuyuny " Ale konwalia - tc |

rodlina Joj cxedei

ey kwiaty, wyrosly ponoé z fez ny,
kidea dlugo | bezskutecznie czekala na powrdt’
ukochanego z pola walki - méwi hg-ndn
ukraifiska. Inne legendy slowichskie glosze, Ze
srebenie mate kwiaty w zielonym gaju, to kzy za-
fmchanej kndlewny, to rozsypany W gestej mu-
rawic perlisty dmiech russtd, dzwoneczki kras-
noludidw, lkorsliki lednaj penny... ;
Konwalia wvdmluh pe hn-uo w E::

npda nieszkodliwych jagsd, moga spowodowed
puvun- zatrucie.  Delikatny npach bnmlu
wzkodzi innym kwi cprécz
ktérej umieszczona w wazoniku razem z konwallu
- przediuza fwiezodé.

Ale, ale... Jofli -pothc:e konwalie kwitngce |
W lezie - pumuup-. ze mn vnlno ich zrywaé. |
..d!lb' ™

P e h

de jui w
welie praex okrldy rok. Pmbpodolmn ptaki
przeniosly js st do Ameryki, w gdrskie lasy

Te moina zrywaé i takie mozns kupié, cleszsc
sig ich wygladem i zapachem.




Malv szary ptassek, ktéry dopiero co przyszedl na éwiat w dziupli
starego debu, stysza! od swojej mamy, Ze co dnia rano na niebie pojawia
gie Slorice. Jest ono dobre, bo osusza zmoczone skrzydeika, ogrsewa po
simaoie nocy i daje calemy éwiatu radoéé. Maly ptaszek wierzyl mamie,
bo je bardzo kochal i choé nigdy nie widsiat jesscze tego dobrego Swistin
(do byt sa malutki, by wyjéé s dsiupli), pokochai Go calym swoim malym
serdusskiem.

Kiedy w kodicu nastal dziesi opuszczenia rodzinnego gniazdka, naj
bardsiej ciszyl sig, e zobaczy Shudce, ale dzied byt dédiyety i ponury, a
dlmur} gasnuly cale piebo. Nie zobaczyl Slorica. Tak dzialo sig dzied za
dniem i ptaszek zaczg! watpié. - ,,Czy sby na pewno Storice istnieje? A
raoze mame opowiadajgc tyle bajek wieczorem, opowiedziala mi Jaazrve
jodng o slodicu - a ja, ghupi, uwierzylem, #e Stodice istoi eje”.

Postanowit pytat.

- Sown vmcﬂzm&u, e zna siofice, ktdre dwieci na _,uebxw W nocy, gdy ona
pat na lowach, Jest zimne i jej do niczego nie potrzebne

(ret, ktéry przypadkiem wystawil glowe 2 norki o men.c*m wysémial
pmka, bo nigdy nie slyssat ani ~ niebie, ani 0 sloficu. Jest natomiast
pewny, 2c najwainiejsze sy ciemne korytarze i nic éwiecgcego nie jest mu
potrasbne.

- Gdy pytat inne ptaki, one ﬂdpcw'sds"v Slodice jest. Twoja matka ma
racje. Teras schowslo sig praed tcbg, co nie chcess zaufeé. Uwierz, ono
istnieje:

e jest cudowne, ogromne, pomaraticzowe - mowily te, kidre wczeénie

rano wetawaly

e potrafi roztaczaé tecze po deszczu - mowily jaakélki

e nie da sig niczego pordéwnaé, musisz eam odczué - méwily inne

e jesli Go rez doéwiadczysz, bedziesz jué zaweze za Nim tesknil -

moéwily stare gawrony
Ale nssz piak nie mégt uwierzyé, bo nie widzial, bo nie odczui na swoich
pidrkach opiekuriczego ciepia Slodica i redoéci z Jego istnienia.
Po wielu dniach niepogody powiedziat ,,NIE MA SL ONCA. NIE WIERZE
WAM”[
I wiedy'sta!o sig: Powiat wiatr, rozgarngt chmury i ukazslo sig
SIONCE.
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