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11 LISTOPADA

Po Il wojnie §wiatowej kazano nam o tej
dacie zapomnieé... Kazano zapomnied, ze
11 listopada 1918 r., po przeszlo stuletniej
niewoli, odzyskaliémy NIEPODLEGLOSC,
cho¢ trwala jeszcze walka o granice odro-
dzonej Polski,

Tesknota Polakéw o Niepodleglo§é Pari-
stwa speilniala si¢ w miedzyczasie dwukret -
nie, ale data-symbol w naszych sercach pozostata,
Mieli$my do niej pelne prawo dajgc dowody dojrzatoéci tak wysoce kultu-
ralnego i wysoce duchowo rozwinigtego Narodu Polskiego.,

Z Jasnej Géry w 1958 roku Prymas Tysigclecia méwil do dziewczat:

wMozemy mieé szacunck do wielu zdobyczy innych na rodéw, ale wicer-
nos¢ $lubowali$my naszej polskiej OjczyZnie. I tej wiernoéci Djczy -
znie polskiej, kulturze narodowej, kulturze chrze Scijanskiej, w na-
sze) polskiej ziemi, dochow amy! Na kazdym progu walczyé bedziemy
o to, aby Polska - Polska byta! Aby w Polsce - polski duch Narodu
chrzescijanskiego czul sie w swobodzie i wolnosci, "

O tej dacie - symbolu w naszej harcerskiej SLUZBIE BOGU I POL-

’

SCE pamigtamy i pamietad begdziemy!

Patyk
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W

zuchowym
teatrze

Na dworze jesienna plucha. Trzeba
organizowad zbiérki w izbie. Gry, za -
bawy, plasy - tak! A moze teatrzyk la-
lek?

Nie jest to zajgcie trudne, zwlasz-
cza, kiedy nie musi si¢ uczy¢ na pamigé
rél i czynié ogromnie duzych przygoto-
wani, ktére nuzg i zniechgcaja.

Teatr samorodny, wiclka im-
prowizacja - $wietna zabawa !

Chcae wyj$é naprzeciv - zamiesz-
czamy troch¢ wiadomosci na ten temat,

TEATRZYK
CIEN]

Zbudowanlie teatrzyku cieni nle jest
trudne, a wszystkie czecl i sylwetki
mozna wykonaé w ciggu kilku go-
dzin z doslepnych malerialéw. Tea-
trzyk clenl ma jaki$ tajemniczy urok
i moze stanowié doskonalz zabawe
w okresie zimowych wieczoréw.
Scenariusz teatrzyku mozna napisaé
wedlug wlasnej fantazji i samodziel-
nie wymy§lié postacie bohateréw
sztuki.
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Przednla Sclankn teatrzyku Jfest
zroblona w ksztalcle ckatne)
ramkl I zbitej z kwadrat
wek drewninnych
teatrzyku ustawimy na ¥
wedzl stolu. Do bocznye
listewek 2 przy
katne kawalki skle
tylnej, na goérn)
sklejkl 3 zawieszam
do ktérej z boku sa
ny 5 zrobione z tk
ru. Animatorzy por
kami siedzg po bok
do ekranu maja
wskazanych st
animatoréw nie
dla éwiatla, kiére p
0znaczonego str
przedniej ! jest pr
bity gwofdzikemi pr
kartonu lub tek
tonie wycinamy
Od tylnej strony o

" 2wykla kalka kreila

sklejania klejem r
biurowy) smaruje
ekranu, a nie kalke.
Sylwetke 9 nrzystawia-
my do, tylnej stron {
dlo $wiatla najlepicj naciaje sig lam-
pa biurowa 10, kt my w
odlegloéci okolo 1 m eckranem.
Aby lampa nie ofwiet
koju, przed zarbwka
datkowa przyslong I
to po prostu kawalek t
bity do Ustwy I10a. W
wycinamy prost
aby §wiatlo padalo t
Uwaga: #rédlo $w
byé rozproszone

rzy ku

. Zasada budowy

ciend




w zuchowym teatrze ¢ w zuchowym (eatrze w zuchowym teatrze ® w zuchowym teatrze

/lalka z prowadnicami/

Yezeli kukieXce zostanie GTéwka o

siadu;

lalka

/ latki wycinane/
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»TOCZKI «

w zuchowym teatrze

Powiedzmy szczerze: nie s3 to lalki. Ale motna
nimi odegra¢ kazdg scenke, kazdy sztuke lalkowa,
Zz potgdanym efektem. A co najwazniejsze, s3 tak
latwe i szybkie w wykonaniu, e cala ,faza przy-
gotowawcza"” nie znuzy Zuchéw, nie zniecheci —
a to juz polowa sukcesu. Na drugy polowe sklada

sig nieskomplikowana mozliwosé inwencji twoérczej
zuchow.

S3 to ,lalki” — toczki, starsze siostry chocholi-
kow, tylko wieksze i nie na palec.

Zaczynamy od namalowania — a jeszcze lepiej
wyklejania z kolorowego papieru — na arkuszu
kartonu (moze byé z bloku rysunkowego, choé jest
troche za miekki) uproszczonej postaci, pamigtajac.
ze zwinie sie j3 w toczek i wtedy postaé¢ musi byc
jednoznaczna (rys. 1).

Mozemy robié nacigcia lub dolepienia (rece, nos,
nogl itp.). Taki toczek sklejony przymocowujemy
na trwale do patyczka (listewki), co najmniej trzy
razy diuzszej od wysokosci postaci. Przyczepiamy
tak (pluskiewkami, gwoZdzikami tapicerskimi albo
papowymi), zeby listewka-prowadnica wystawatla
ponad lalke — bo bedzie ona prowadzona od gory.
. Lalka" sceniczna gotowa.

Teraz scenka. W izbie harcerskiej, dla druzyny
zuchéw, mozna jg zrobié bezposrednio na podtodze:
chodzi o przewrécony stél, na Jjego blat zalozymy
szary koc, na ktérym mozna szpilkami upigé deko-
racje. Mozna tez zrobié dekoracje wieloplanowe,
ustawiajac je nie dalej od tla, jak na dilugos$é reki
Brajacego, stojgcego za blatem przewroconego sto-
tu (rys. 2).

Jesli podloga pomieszczenia Jest réwnoczesnie
podlogg teatrzyku — to widzowie muszg siedzie¢
W pewnym oddaleniu. Marzy sic oczywiscie scenka
na podium. Mozna co§ takiego w izbie harcerskiej
skombinowaé¢, ale drutynowy musi zwrécié uwage
na bezpieczedstwo aktoréw, poruszajgcych lalkami:
muszg mie¢ swobode wejscia z lalkg, swobode po-
ruszania, mijania innych aktorow i zej$cia z planu,
bez potrgcania pozostalych i bez strachu przed
bolesnym — bec!
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Kurtyna. W _zasadzie mona wystawiaé szt
bez kux}"tyny. Cale przygotowanie dekoracji dzxﬁe
sie wtedy na oczach widzéw.'Nic_ w t_ym zlc%o.kuc
26li chcemy spektakl otoczy¢ tajemnicg — to r-
{;na (potrngnf. Najprostsza, to dwoch takmh_‘_‘ co
trzymajy koc jak parawan. Moze byé Oczywx'bcxc
prawdziwy parawan, zaslaniajgcy do dotu, ale bka,d
tu dzisiaj wzia¢ parawan? Chyba, ;e'zdotar&y k;.,o
zrobi¢, A do tego potrzeba... popukac si¢ w glowke.

hm Ludwik TARNOWSKI

-SLOWA | MUZYKA

Dzieri deszCzowy...  ow rasnowsx:
A i 2 .

L g *— 3 -
'J 1. Kie—dy dzieri desz—czo--wy gdy pa—da kap—pu, kap kap,
2. Lal-ka na pa— ty—ku wy—st¢ —pem za —ba—wi was,

te—a —trzyk zu — cho— wy wy—fu—sza w baj—ko— wy
ty —le zro - bi krzy—ku e nu-da u—ciek—nie w
A

Bedzie przed—sta— wie - - nie

—E

in—nympa — ka--ze — my co rzro-—bi¢ po--tra— fi zuch!
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WYKAL PUNKTACTL
STRAUNOSCT
SKOWIANE

l 8222

archiwum

L0 EQ JES T RBUNIK T.ACT A

PUNKTACJA jest pewnym wynagrodzeniem zuchéw za wygrana.Zuchy czasem

Tdualnie ale crgicie] szbstkami, otrzymuja od druiynowej pewny
ilosc punktow za postepy.Jest to harcerska metoda wyrozniania ,gdyt
druzynowa nie moze dac stopni ani pieniedzy.
Punkty natomiast sa wspaniala nagroda za pierwsze miejaca w
zayodach podczas poszczegolnych gier,albo za pierwsze miejsce w tej
najwiekszej grze - " zuchowaniu". Wtedy punktuje sig na wiekszg
skale, za wszystko - od spiewu do majsterkowania. ¥
PUNKTACJA jest namacalnym wspélzawodnictwem, ktbre pomaga ruchom by
najlepszym.

PUNKTACJA TO JEDEN WIELKI OBRZED

Co jeszcze potrrebujemy do punktacji???

1 Konieczny jest wykaz punktacji.Musi wisiec na waZnym i widocznym
miejscu( dla zuchow). | .

2 Wykar powinien byt tatwo caytelny i wyrainy.Zazwyczaj
odzwierciedla on prrerabiana sprawno3é, lub moga to byl termometry
poszcregdlnych szostek.Bardzo pomagaja kenlory,zuchy tatwo moga
odroznik na jakiej sa pozycii.

3.Podliczanie punktby nie moie odbywad sie przy okazji ani
mimochodem, ale musi to by ‘najwazniejsza chwila zbibrki i
najlepiej jest gdy druzynowa potsczy to r obrzedowym rozpocreciem
lub zakonczeniem zbidrki. ) 4

4.Ta uroczysta chwila musi byc uswigcona jakims obrredem.Na
przyklad ;zuchy stoja w szyku,mogy spiewac cyklowa piosenke albo
jakis okrzyk Druiynowa musi wprowadzil nastrdj,moie uiywac
magicznych stév lub cyklowych powiedzonck,musi zachowad powage.Na
koniec mowi; “A tera przesuniemy . punkty (na pewno bedzie
cisza), zobaczymy ktora szbstka najdalej doszfa".Poczym uroczyscie
zaznacza podlicrone weresniej punkty.

8.Czasami w tym momencie warto dodac bod#ca do pracy ,przypominajac
crym poszczegbine srostki zasfuiyly sobie na punkty.Czasami warto
subtelnie skarcic;"laka szkoda te motylki nie dojechaly do 50-tki.
Moie dlatego, ie tak czgsto .rozmawiaja miedzy soba po angielsku'.I
duio znaczace spojrzenie % strong najbardziej winnych.
Druzynowa na koniec przypomina o nastepnym podliczaniu

$.Kiedy druiynowa zakahcza cykl sprawnidciowy powinna wynagrodzié
tucha lub szostkg. ktory zdobyf najwiecej punktow.Htedy moina
sprawié¢ zuchom cos bardziej konkretnego nii punkty-np. zaktadki,
cukierki lub ksigiki

CZYH ZUCHY ZARABIAJA SOBIE NA PUNKTY 2227
A.Druzynowa musi wzi3sc pod uwagg wiele zanim wyrobi sobie
o danym zuchu czy szdstce;

l.postaweg catej szoatki

2.postave indywidualna |

3.zdolnokci i wiek zuchow

4.pasjonowanie sie konkursem.

B.Punktujemy za podstawoue rzeczy jak;:

l.stawianie sig na zbibrke

2.méwienie po polsku

O.udziat w grach i zabawach Maryuc)
4.5piew

§.majsterkowanie i porzadek ;
C.H punktacji zuchowej trreba brac pod uwage kilka dodatkowych
wartosci zucha;

l.spraviedliwy 2.&yczliwy 3.wyrozumialy
5.pomocny 6.wniklivy 7.troskliwy

9.POGODNY

opinig

4.doktadny
8.zachgcajacy

harcerskie.pl

Opisu tej zbiérki dokonatam na podstawie przystanych przez dhng
Kamile Frydrych materialéw. Jej pomystami sq wrézby andrzejkowe,
pomysi grot. Moja ingerencja dotyczyla dopasowania do jednej druzy-
ny /a moze 2 - bo zaprosiliémy zaprzyjaZ niong?/.

Zbiérkg te planowaé mozna na cale popoludnic, bo przyszla pora na

p;NDRZE]KI

Po obrzedach powitania i po ulubionym plasie - krétka gaweda -
scenariusz o historii tradycji "Andrzejkowo-Katarzynkowe;" /To byt
sygnal do najpopularniejszej wréizby z butami. But, ktéry wyszedl
plerwszy, napotkal wrézke za progiem izby. Ona powiedziala, ze jego
wlascicielkg czeka w nadchodzacym roku "niezwykla podréz" /a moze
kolonia zuchowa?/.

Wrézka zaprosila zuchy do "podziemnej krainy wrézek" aby dowie-
dzie¢ sig, co komu przeznaczone. Zuchy zostaly sprowadzone do pod-
ziemi, gdzie boksy szatni zostaly przemienione w groty. Kazda széstka
znalazla sig w innej grocie. Po wysluchaniu wrézby /max.15 min/,
nastepowala zmiana grot.

Oto propozycje wrOzb andrzejkowych w grotach /podaje ich wigcej
by bylo z czego wybraé, - zreszta - wymy$lcie same:/

wrézba € masz wokél siebie lu-
LANIE WOSKU dzi, ktérzy ciq lubig
wystrzegaj siq $liskich

v ok

wréziba
PRZYJACIELA

jabtko - przed tobg wiele przyjom-

- obieranie jablka ze skérki, rzucanie tej nvch niespodzianek
skérki za siebie. W jakq literg ulozy sig R0#0We okulary -nie zadzieraj nosa
skérka - o takim imieniu zyskasz przyja- Miotla pomaga) w pracach dom
ciela. wych

e i i Cukierek - nic bads taki lakomy

WROZBY Z KART Szczoteczka zebéw - zaplanu

Przygotowujemy karty - na kazdej inny ry- _

sunek, W zaleznodci od tego, jaka karte ol

wizytg u dentysty
sz zatywaé swobody

zuch wyciagnie - wrOzka przepowiada mu jestes trochg lekkon

co go czeka. Réza - przed wbg wicle przy

Bialy golab - wszelka pomy 0sé .nyeh niespodzianek, ¢

Snieg ARG AB AN o 4 uwazaj, co za duzo to nie
mieé klopoty zdrovo

Blekit nieba- czeka cig wyr@znienie, - zréh komus'przy jemnodé
moze jaka$ nagroda . statek -jeszcze wyply

Siofice - same radosdci szerokie wody

Pomaranczowa - murowana pigtka

z matematyki Lis - wystrzegaj sig ludzi chyt

Cytryaan nie . zazdrosé'mikemu, Kogut - bad# bardziej punktualny
- nie zwlekaj z wykoaniem
droscil nej pracy

zeby tobie nikt nie zaz-  Z6lw




WROZACA BUTELKA

Na obwodzie kota ukladamy karteczki z réz-
nymi przepowiedniami, W §rodku kola lezy
butelka. Wrézka wprawia butelke w ruch

i odczytuje przepowiednie,na ktérg wska-
zala butelka kiedy sig zatrzymala,

L. Czytaj wigcej ksiqzek, na pewno nie za-
szkodzi,

2. Powtarzaj tablic zke mnozenia,

3. Nie $lizgaj sie!

4. Zmieniaj buty w szatni bo podpadniesz
pani woznej.

5. Niedlugo zdobgdziesz nowq sprawnose.

6. Jeszcze kilka zbiérek i otrzymasz gwiazd

7. A mote trzeba by§ napisal co$ do kroniki
8. Smiej siq, émiej, uémiech nie kosztuje,
9. Pomagaj wigcej w domu,

10. Zréb komus przyjemnosé niespodzianke.

L1. Uwazaj przy przechodzeniu przez jezd
nig.

12. Czy zawsze jested posluszny w szkole
1w domu? 3

13. Korzystaj ze stownika ortograficznego
przy pisaniu,

14. Prezent, na ktéry oczekujesz,

15. Pienigdze,

16. Jak sobie poscielesz, tak sig wySpisz,

17. Atrakcyjny wyjazd,

18. W szkole przyjemna niespodzianka,

19. Rado$é w domu, 7

WROZBA 2z CUKIERKOW

Przygotuj cukierki w przeréznych papier-
kach, Kolor papierka oznacza wrézbe, np,
1. Pienigdze

’. Piatka z matematyki

3. Uwazaj na ulicy

Nie zapomnij wynieéé dmieci
Nie zapomnij napisa¢ listu, do kogos
kogo lubisz

. Wielka radogé

. Myj owoce przed jedzeniem
Prezent

- Smiej sig nie tylko od $wieta

* Wkladaj czapke - inacze) katar cig
nie minie,

CO MNIE CZEXKA

Pod talerze lub chustki wkladamy réine
przedmioty. Kazdy z nich coé oznacza,
" Zuch wskazuje talerzyk, wrOzka podnosi
89, pokazuje przedmiot i méwi zuchomi
co go czeka.
1, Chleb - dobrobyt
2, Cukierek - slodkie zycie
- 3. Pienigdze - bogactwo
Z
5

?

- Bilet kolejowy - niezwykla podrés
- Igla z nitkq - sprawdz czy masz przy-
szyte wszystkie guziki
- Znaczek pocztowy - otrzymasz list
. LyZka - nie bad# lakomy
. Piéro - uwazaj na ortografig
Krodeki - narysuj cod do kroniki
- Znaczek sprawnosci - niedlugo arzy-
masz sprawnodé
- Szpilka - nie méw #le o innych
2. Kokarda - za duzo my$lisz o strojach
. Mydlo - myj owoce przed jedzeniem
- nie zapominaj o myciu uszu
- Kwiatek - pamigtaj o podlewaniu kw jae
téw
5. Orzech - staraj sig pokonywaé trud

Kiedy zuchy wrécily z podziemnycn grot, w izbie czekaly juz mamy,ktére

przygotowaty , co nieco stodkiego"
Byt najwyzszy czas na wspélne pl

asy, zabawy i oczywiscie podzigkowanie

mamom, Mozna /juz przy mamach/ wple§é Andrzejkowy Turniej Gier, U, na-

przykiad taki:

L
Zuchy biorq udzial v grach wg daty urodzenia g

/znaki zodiaku/, Co komu przypadlo:
Panna - marsz z woreczkiem na glowie
Rak - bieg tylem

Baran - pokonanie trasy na czworakach
Wodnik - ,woda - lgd" -
Waga - ,trzymaj - pudé”

Bliznigta - bieg bliznigt

Zwyciegcy poszczegdlnych konkurenc
nastgpujgcej tredci: Za zajecie [
nieju Gier w kategorii Raka

ew - ugniatanie pilki z arkusza prapieru

yk - marsz z listewkq na palcu

Skorpion - marsz z pudetkiem od zapatek
na stopie

Ryby - zarzucanie sieci

Koziorozec - bieg na dwéch rekach i no-

dze /druga reka zgista, w zgieciu

umieszczone pudelko od zapalek/

Strzelec - celowanie pileczkami do kosza,

J1 otrzymali kolorowe dyplomy z napisem
miejsca w Andrzejkowym Tur-
/Byka, Ryb...itp/.

Mitej zabawy - Czuj!

archiwum
harcerskie.pl

Witostawa

RYSUWYRC|

OCZKA DRUTY
0GONA

RYS 2 ZAWIAZANIE POMPONCW

/ﬂ RYS4 WYCIECIE DZIOBA RYS.5 PRIYWIAZANIE
— IPRZEKEUCIE DZIURK/ DZI08A k




CZY POTRAFISZ MOWIC?

‘<AMIL ’ . - 3 .
= Test sprawnosci mowienia
=
Test, zawiera 15 pytah dotyczqcych Twojego zachowania podczas méwienia.
Odpowiadajqc, zaznacz jedng z mozliwosci. Bqdz: przy tym szczery, jak tylko
potrafisz.

Sposdh zachowania pkazyjni

e DI, LA BRI Wi o o i 1 e v
PLASTIXOW S, /HAREG| ’ .
. Kontroluj¢ stan mych uczué
i emocji w czasie mowienia
W, Az . Zwracam uwage na wartosc czast
sluchajqcego
e Q . Obserwuj¢ stan uczuc rozmowcy
m . Interesujg sig tym jak jestem
stuchany
o 5.2 DOSZYCIE DRUGIES RAJ STOPY | WYPCHANIE WEZA. 3 Zw(acam uwage na mowe ciala
. Mowig wyraznie, zrozumiale i niel
za szybko
. Podkreslam to co najwazniejsze
fo) w wypowied:i
e . Unikam zbyt dlugich zdan i nad-
2 miaru okreslen w wypowiedzi
RSN PREVECIGIE Vi . Uzywam slow rodzimego pocho-
dzenia
AGNIESZKA : 2 . Posluguje si¢ prewaznie wyrazam
[ konkretnymi unikajqc abstrakcyj-|
nych
. Potrafig trzymac si¢ glownego
wqtku wypowiedzi
. Zwracam uwage na swojq gesty-

RYS.8.PRZYSLYCIE OCIU

kulacje i mimike
. Urazmaicam swoje wypowiedzi
Zartami, ancydotami, przykla-
RYS A . RYS 4, PRZVSLY CIE WEOS0W dami
AGNIESZKA RYS.2,PRLYSIYCIEOCIU g 5. Mowigc, patrz¢ w oczy sluchaczo-
wi czy stuchaczom

Kiedy juz wypelniles test, to polgcz liniq ciqglq kazdy z punktow znaczajqeych
odpowiedzi. Uzyskasz w ten sposob wykres Twoich mozliwosci, umiejetnosci

2/22 krasomowczych. Im bardziej linia wykresu zblizac si¢ bedzie do prawej strony

tabeli, tym sprawniejszym jestes moweq.

Wg ,Biznes" - Testy, gdy i éwiczenia dla menadzerdw od 12-107 lat - Waclaw Idziak

1 archiwum 13/22|
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PREYRERMNICZE

Drugie uszy - Swietny stuch
Lto sig

o gaxgzi <0
chetni da ¢
na éniadania i
spod !

Lat po
w leénej no

archiwum
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Masz uszy ]ak NIETOPERZ -~ ¢o poc%wa’[a

NIETOPERZE

Jak one to robig, gdy w ciemnag noc, czasem
tylko posrebrzona tung ksigzyca, potrafig tak
precyzynie fruwaé pomiedzy konarami drzew
tapigc przy tym émy i zdejmujgc gasienice mo-
tyli zerujace na lisciach? Nie my pierwsi sta-
wiamy sobie takie pytanie.

Gdyby nietoperze — tak jak nasze koty albo
lesne sowy — posiadaty wspanialy wzrok,
wszystko byloby jasne. Okazuje sig jednak, ze
nietoperze widzg racze| stabo. Rozwiazanie za-
gadki jest wigc zupetnie inne. Otoz te kosmate,
nieco groznie wygladajace ,skrzydlate mysz-
ki” potrafia orientowac sie podczas lotu dzie-
ki... swoim fantastycznym uszom. Latajace
nietoperze wydaja bez przerwy cate serie krot-
kich piskéw. Odglosy te odbite od otoczenia,
wpadaja w ogromne uszy tych zwierzat dziafa-
jace jak anteny radaru. Wiasnie te niestyszalne
dla ludzkich uszu ultradzwigki maluja nietope-
rzom obraz $wiata podobnie, jak dla nas robi to
$wiatlo. Trzeba przyznac, ze uszy maja dopra-
wdy Imponujace. Rzucaja si¢ w oczy juz przy
pierwszym spotkaniu | s3 — obok blonkowa-
tych skrzydel rozpigtych na wydtuzonych pal-
cach — tym, co nieodzownie kojarzy sie z po-
stacig nietoperza.

2Zycie mopka, karlika czy gacka wielkoucha
jest racze] monotonne. Cale dnie uptywajg im
spokojnie w zaciszu ocienionych, mozliwie
chlodnych kryjéwek, tak, zeby cieplo | susza
nie dawaly im sig we znaki, Na tle niebia poja-
wiaja sie péznym wieczorem albo w nocy, by
przez kilka godzin cieszy¢ sig wilgocia i chio-
dem. Zjadaja przy tym wiele owadéw, bardzo
czesto wiasnie tych, ktore szkodza w naszych
ogrodowych uprawach.

Miode nietoperze rodza sig¢ w koncu czer-
wca i od tego momentu uczepione futerka ma-
tek podrézuja z nimi wszedzie. Trwa to okolo
dwdch miesiecy, po czym rozpoczyna sig nau-
ka samodzielnego latania.

Jesienig, kiedy noce staja sie dla nich zbyt
chlodne a wiatr coraz czgsciej zacina lodowa-
tym deszczem, nietoperze szukaja zimowego
schronienia. Czes¢ z nich odbywa wspdina
wedrowke w gory, gdzie odnajduja zaciszne
groty i jaskinie. Tam, przytulajac sie jedne do
drugich, $pia smacznie az do nastgpnej wios-
ny. Pozostale chronig si¢ na naszych stry-
chach albo w piwnicach. Jezeli tylko nie be-
dziemy im przeszkadzac, z latwoscia przetrwa-
ja trudny okres. W przysztym roku obudza sie,
zeby strzec naszych owocowych drzew przed
inwazja szkodnikow | wniesé te odrobine taje-
mnicy pod rozgwiezdzone, letnie niebo.
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