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UCHWAEA sprawy i inne zajecia, jak wycieczki, ogniska, gry itp.,
| praca z radg druiyny i zastepowymi, odkrywecami,

| zwyczaje i obrzedy) musza

pracowywanych material6
moéw szkolerr i narad druzynowych.

, progra-

GLOWNEJ KWATERY HARCERSTWA

staé si¢ podstawowym GLOWNA KWATERA HARCERSTWA
% dnia 1811963 r.

0 DALSZEJ REALIZACJI SYSTEMU PRACY DRUZYN HARCERSKICH

Gléwna Kwatera Harcerstwa po zapoznaniu sig
Z oceng rocznej realizacji systemu pracy druzyn har-
cerskich stwierdza, co nastepuje:
dru-

Aktualne Zwiazky, a
2yn, ktore realizacje w praktyce g10
elementow systemu, wykazuje, ze podstawowe elemen-
ty systemu pracy druzyn i jego mysl przewodnia od-
powladaja zaréwno naszym zaloeniom ideowo-wy-
ak i stwarzaja szerokie
wprowadzania do pracy zastepow 1 druiyn nowych
tresci, nowych zadaf, co jest

nowi. Druzynowym potrzebne sa konsultacje, porady
w trudnych sprawach zwiazanych z systemem, wy-
miana doéwiadezesi. Takg role powinny spelniaé szko-
lenia, spotkania kregbw pracy, pisma instruktors

W ten sposob powinno sie odbywaé dalsze doskonale-
nie systemu, Natomiast GKH nie zamierza odgérnie
wystawiaé recept na roine szezegblowe i zaleine od
warunkow sytuacje. W najblizszym czasie nie prze-
widuje sie wiee wydania dodatkowych przepisow
i regulaminéw, a rozne nie rozstrzygniete i klopotliwe
sprawy powinny byé rozwigzywane W oparciu 0 zna-

oparcia wychowawezej pracy harcerskiej o program
i zasade dzialalnoSci spolecznej.

Praca metoda zadah ma w Zwiazku dlugotrwale
tradycje. Wprowadzenie systemu do prakiyki druzyn
uczynilo metode zadafi masowa i powszechng W na-
szym Zwiazku. Sprawnoci zespolowe przyjely sie
i zdaly praktyczny egzamin w wiekszosci druzyn.
W ten sposéb nastepuje proces powstawania, wyod-
rebniania i usamodzielniania sig zastepéw, co jest naj-
wigkszym osiagnieciem tego okresu pracy, pierwszym
widocznym i wainym efektem funkcjonowania sy-
stemu.

Jednak poszczeglne sprawnosci zespolowe na 0gol

jomos¢ naj zasad systemu i zdrowy roz-
sadelc druzynowego i rady druzyny.

Trzeba utrwali¢ przekonanie, Ze system przy wszyst-
kich swoich walorach jest tylko instrumentem Zwi
ku i druzynowego w pracy z dzie¢mi, instrumentem,

owadzié do tworzenia kolektywu, odpo-

, inicjatywy i aktywnosci spolecznej —

stowem, do ksztaltowania tych wartosci wychowania
, ktére nasza organ chee osiagac.

ocjali

Traktowanie systemu pracy druzyn jako samodziel-
nego mechanizmu i automatu przynosi szkodg pracy
wychowawczej W druzynach.

II. Powstawanie zastepéw, ich coraz wyrazniej

nie s traktowane jako czes¢ skladowa zdobywa
przez zastep miana. Nie pozwala to wydobywa z nich
walorbw , hamuje proces

sie pelnowartosciowych zespolow —

zastepbw. W toku upowszechniania sprawnoscl zespo-
lowych zdarzaly sie wypadki naruszenia zasady samo-
dzielnosci wyboru, tym szkodliwsze, Ze pod hasiem
wprowadzania systemu oslabiono atrakeyjnosé pracy
harcerskiej eliminujac gry polowe, biwakowanie itp.

PokaZna grupa druzynowych nie zostala weia jesz-
cze zapoznana z systemem pracy druzyn, co uniemo-
dliwia im realizowanie jego zasad w praktyce. GKH

ajac, ze W pr i ﬂy%temu
nie fono szeregu p h

jacych w pelni pr 4 1 efektywna pra-
ce druzyn w oparciu o system, dalsza jego realizacie
i doskonalenie uznaje jako jedno z podstawowych za-
dai Zwiazku w okresie przedzjazdowym.

arunkéw za-

Prawidlowe wprowadzanie systemu w Zycie wymaga
skoncentrowania wysilkow (praca instancii, szkolenie,
wydawnictwa i prasa) przede wszystkim na nastepu-
jacych sprawach:

1 Najwazniejsze jest nadal dobre przygotowanie
druzynowych. Tej sprawie powinny stuzy¢ lepiej niZ
GKH w naj-
natomiast

y
blizszym czasie wyda potrzebne materialy, n
Komendy Choragwi i Komendy Hufcow powinny zad-
bat o to, aby mogli z nich korzystaé wszyscy druzy:

praca zesp , wzrost aktywnosci i inicjatywy har
cerzy w zastepach, umacnianie trwalosci i rozwoju
zastepbw jest naszym podstawowym zadaniem w dal-
szej pracy. Droga do umacniania zastepéw prowadzi
poprzez:

form.

— dobieranie treSei i

w D

coraz ciekawszych

espolowych;

— przestrzeganie samodzielnosci  wyboru spraw-

noscei;

REGULAMI

ZDOBYWANIA SPRAWNOSCI ZESPOLOWYCH

| 1. Sprawnosci zespolowe zdoby-

§ wamy wspélnie — calym zastepem.

S W tym samym czasie zdobywamy
tylko jedna sprawnosé, a nie dwie
lub kilka jednoczesnie.

- 2. Wszysey czytamy wszystkie

wybieramy na zbiéree zastepu przez
glosowanie.

3. Przed ulozeniem planu wyko-
nania zawartego w sprawnosci za-
dania staramy sie zebraé jak naj-

ze
\zdobywanym przez nas mianem.
b Sprawnosé, ktéra cheemy zdobywat,

wigeej i o tym, jak je
wykonaé (wywiad w réznych insty-
tugjach, u doswiadczonych os6b

sposréd doroslych, starszych harce-
rzy, nauczycieli itp.).

4. Nastepnie ukladamy kr6tki plan
wykonania zadania. Na zbiérce
wszyscy zglaszamy réine pomysly
i propozycje, co trzeba i warto zro-
bié, a nastepnie wszyscy (albo wy-
brani przez zastep) ukladaja plan
wedlug nastepujacego wzoru:

Co jest do zrobienia

Termin wykonania

Kto wykonuje

Kto kieruje

Ukladajge plan pamigtamy, ze
" kazdy z nas musi bra¢ jednakowy
" udziat we wspblnej pracy i nie mo-
lZe byt tak, ze jedni stale rzadza,

22 inni s3 tylko od wykonywania

— traktowanie oceny pracy i przyznanie spra
jako waznego instrumentu wychowawczego.

Zwraca sig jednocze$nie uwage na istotng zasadg

5. W okresie zdobywania spraw-
b ;om na zakoficzenie kaidej zbior-

systemu, jakg jest zesps b; ie spra
(sprawnosé przyznaje zastep sobie, to jest calemu
stepowi), a nie jak w wielu druzynach harcerskich —
indywidualnie.

wszystkich Wy tu zasad
[mzwala traktowaé zdobywane miano jako rzeczywi-
sty etap rozwoju zespolu,

I, Szczegblng uwage nalezy zwr6eié na prace dru
syny. Wiaénie w Zyciu druzyny musza wyst(;po\\dé
niezbedne dla wychowania tresci ideowe, powstawa®
Zywa wiez ze szkola, tworzyé sie tradycje prawtizi
wego dzialania spolecznego oraz ciekawej przyg(ld)’
i rozrywki. Dlatego sprawy pracy druzyny jako ca-
toéci (plan zamierzen druzyny, zbiérki druzyny, b
hater, przyrzeczenie itp) i rola instruktora w Zycit
i pracy druzyny (zajecie wprowadzajace W okre§loné

pod kierunkiem
zamepuwego ocene, czy praca prze-
" biega zgodnie z planem i wymaga-
niami sprawnoci.

J Gdy ktoé z nas nie daje sobie ra-
\dy ze swoja praca — ustalamy, kto
" mu pomaga.

. Oceniajac nasza prace warto row-

‘DieZ, bySmy oméwili wszystkie spra-

wy, o kiére sie w zastepie sprzecza-
my, o ktére mamy do siebie zal
(nawet jeli nie dotycza zdobywa-
nej sprawnosci).

6. Po wykonaniu calego zadania
przeprowadzamy na zbiorce podsu-
mowanie: czy zadanie zostalo wyko-
nane tak, jak zamierzaliémy je wy-
konaé? czy zostaly przez nas spel-

W wyjatkowych wypadkach na na-
sza decyzije o przyznaniu sobie
sprawnosci moze nie zgodzié sig ra-
da druzyny. Uzasadnienie tego sta-
nowiska powinno byé przedstawione
na zbiéree zastepu.

8. Kazdy czlonek naszego zastepu
ma prawo nosié znaczek sprawno§-
ci, co zusta:e polwxerdzone ‘wpisem

nione rawnosci? czy
B R przy-
dzielone mu prace. Po skoficzonej
dyskusji glosujemy, czy naszemu

do . Mozemy nie
przyznaé prawa noszenia znaczka
sprawnosci ktoremus z harcerzy, je-
§li uchylal sie od pracy lub nie

i nalezy sig sprawn

7. Nasza decyzja o przyznaniu
sprawnosci jest prawomocna i zo-
staje ogloszona w rozkazie druzyny.

wymagani sprawnosci,
ale tylko wtedy, jesli w czasie zdo-
bywania sprawno$ci zwracali$my mu
na to uwage.
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OCHOTNICY

Miano:

Zastep probny moie zwricié sie do rady druzyny
% o mu miana o
Jedeli:

1. Zdoby? 5 sprawnosci zespolowych sposréd spraw-
nosci wymaganych do zdobycia miana ochotnikéw:

2. Dokonat ia wszystkich
s}zra\;{musm i przedstawil na zbiéree druzyny fe wnio-
ski, ktére jego zdaniem godne sa zapisani

1 a zapisani -

stytucji druzyny; S
_ 3. Wie, co obecnie robig inne zastepy i cala dru-
Zyna, zna zwyczaje w niej panujace. Poznal najcie-
kawsze wydarzenia z historii swojej druzyny
Uwaga: Zastep, ktéry zdobyl miano

Stopieri.

Zastep ochotnikéw moze przyznaé stopiei ochotni.
ka lyfn czlonkom swego zastepu, ktérzy spelnill na.
stepujace wymagania:

L Zna fekst Prawa i Prayrzeczena harcerskiego
rozumie, do czego go one zobowiazuj :
ja. Czyta gazet;
harcerskg ,Swiat Miodych”, .
2. Sposréd wiadomosei i umiejetnosei praydatnycl
W ezasie wycieczek harcerskich i gier polowych
bral cof, czego jeszeze nie umie, 1 nauczy! sie fego,
3. Wywicayt swoje umiefetnoci w jakiej§ wybra.
nej dziedzinie (np. poprawit wyniki w. ktorejs z dy.

mote zezwalaé czlonkom zast zeni ¥
. zastepu na zlozeni -
rzeczenia, S

Sprawnosci zespolowe
—_—7holowe |

WYCIECZKA DO STOLICY POWIATU

ZADANIE:
P ANIE: wyblerzemy si¢ na wyciecrke do miasta

WYMAGANIA:

701!;5::556!\2“ ul?zymy taki program wycieczki (co cheemy
2 miescle, z kim sle spotkamy), abysmy dowle-

:I;:;Jml oportowych, opracowal | wyéwicayl waorzec
astyki porannej, wyéwiczyl spostra s¢
ek D! egawczoss,

2. W czasie wyprawy kazdy zapozna sle 2 Jednym rodza
dem pracy Kolejaray (zawindowen, Kasien Tub. st e
dzeniem na stacit (nastawnia, sygnalizacia), a potem wemn
opowiemy soble, czego s dowlodsientnng M. nemm e
Kléelé przy podatale zadari, dotrzymamy wszystkich. uears
nyeh terminéw. i
o Nawet daleka wyprawa na stacie kolejowa nie jest nic-

 desii sie do 6wek 1 polecer

(‘illcll sie podezas niej, czym zajmujg sie wladze
jak miasto Wwspélpracuje ze wsia.
2 vy
jnZdPr::;’;;zed \\,‘yc.m kq (np. zarobienie Dpieniedzy na prze-
, ‘owanie spotkania z druzyng b ers
cie, zgromadzenie prowiaj ciema Dl
e owiantu) tak podzielim
le, zaromadzenio p v micdzy sieble,
agy ‘l;:\zdy wzigl udziat w brzygotowaniach do wycieczki.
- Wazystko, co zaplanowalismy, wykonujemy . tormiate
ni\k’\iy:;ctk& nasza jest prawdziwie harcerskg Wycieczka
nikogo niepotrzebnie nie czeka, w tu =
nikogo cekn, wszyscy stuchajy
dr!uzynu\u,y) 1 zastepowych, nikt nie kweka 1 nie marudva,‘
=5 .po\;;;yscy 7na]‘a obowigzujace przepisy bezpieczeristwa
iy x’z‘y. potrafia postugiwaé sie rozkladem Jazdy (PKP,
S), lanem  miasta, ajq Z r' u ;
- Znaja  przepisy ruchu pleszego

WIOSENNA OLIMPIADA

ZADANIE:

zorganizujem
sportows”, Ayl

»Wiosenng olimplade

WYMAGANIA:

1. Wep6inte utorymy proge.
'Ymy program oli 2 zale; el
naszych zainteresowan. v AT s o0
2 ‘
wypul:c:;/ bierze udziat w przygotowaniach: wykonuje Iub
SorpeRyea polrzebny sorach, pravgotowite dpiemy. e
5| P. oraz d Ve S e ¥
53, by wezystia bylo gorome . we
3 W caate olimpiady ka
ly kazdy pelni ¢ alez
Potrzeby (Jest sedzig, . ‘!““kcl‘« L
Blinowany wykanus o
Powiedzialni za to, by Z i
. by podesaa
ani kiétni. 2

Powego. Wszyscy sa od-
piady nie bylo sprzeczek
WYPRAWA NA STACJR

ZADANIE:

WYMAGANIA:

zrobimy wyprawe na stacie kolejows,

Prucd wyprawa, sastanowim,
1. Praed w : Y sig, cxogo chemy sig do-
\:Acdrmé od kolejarzy i co zobaczy¢ na staci, Naylc'c 2
stawie sporzqdzimy plan wyprawy. i P

oraz kolei,

CIEKAWE SPOTKANIE
ZADANIE:

szymi réwies,
ka, ulicy).

zorganizujemy ciekawe spotkanie z na-
ikami z pobliskiej wsi (szkoly, podwér-

WYMAGANIA:

1. Porozumiemy sig z kolegami, kt6rych
Wspélnie ustalimy termin spotkania,
2. Na zbiéree zastepu ulo

ymy plan Spotkanla — zastano-
wimy si¢, co chcemy pokaza¢ naszym gosciom, 3
Vi«. \Pvzl;dz!u!(mv Sie na grupy, ktore zajma si¢ realizacja po-
sacaegolnych cagéel programu pobyiu gosel (np, zwiedyo
o Aszego osledla, podwieczorek, kominek itp.). Kazdy har-
cerz w zasteple otrzyma przyazial pracy. ‘

cheemy zaprosic,

; 4“(:: n(.zasm :]po(kanli wszystko musi przebiegaé sprawnie
sprzeczamy sig¢ miedzy soba e

Z WIZYTA U REWOLUCJONISTY

ZADANIE:

NIE:  odwiedzi ~
i s my zastuionego daialacza re-

e G i e . i
ey o o . sy
T et S FEeiy e o

Nr 1—2 (40—41)

WIADOMOSCI URZEDOWE

FERMA HODOWLANA

ZADANIE: zaloiymy ferme¢ hodowlana.

WYMAGANI.

4, Wspolnie przystapimy do hodowli okrelonego gatunku

gwierzat (kroliki, nutrie) lub ptactwa (kury, golebie). Wspél-
ale ustalimy ,gospodarczy plan rozwoju fermy”.

%, Poradzimy sie fachowca, jaka ras¢ najlepie]

e i ze wspolnie zarobionych pleniedzy (za

, makulatury czy np. za prace W PGR) zaku-

hodowac

3. Pod kierunkiem druzynowego lub fachowga, Kiérego po-

simy moe, wykonamy w terminie odpowiednie po-
mieszczenie dla zwierzat. Prace zorganizujemy tak, by kat-
dy miat co robié.

4. Kazdy z nas w terminie wyznaczonym przez zastepowe-
go peini. dyzur w fermie, musi wige zapoznac si¢ z ,litera-
furg fachowa” i terminowo wywiazywac sie ze swoich obo-
wiazkow

4. Wywiesimy w Kklasie specjalne wydanie gazetki sciennej
do ktbrej kazdy c stepu ngpisze albo narysuje co&
co jego zdaniem jest w muzeum najciekawsze. W gazetce
podane beda dokladne informacje o tym, gdzie miesci sig
muzeum, kiedy mozna je zwiedza¢, ile Kosztuje wstep oraz
wskazOwki, na co specjalnie warto zwréeié uwage.

onek

TURNIEJ SWIETLICOWY

ZADANIE: jemy turniej gier
wych o tytul mistrzow naszego zastepu.

WYMAGANIA:
1. Wybierzemy wspélnie konkurencje naszego turnieju (np.

warcaby, ping-pong) i ulozymy regulamin rozgrywek

np. system eliminacji lub system ,.kazdy z kazdym”). Wy-
bierzemy sedziéw — w kazdej konkurencji innego. Sgdzio-
wie w konkurencjach, w ktérych nie sedziujg, moga by¢
zawodnikami, Przygotujemy dyplomy dla mistrz6w i po-
trzebny sprzet.
2 czlonkow zastepu prace

5. Zorganizujemy uroczyste otwarcie fermy
Ha ktore zaprosimy zaprzyjazniony zastep.

SLADAMI WIOSNY

ZADANIE
niu Sladow wiosny.

jemy wyprawe w

WYMAGANIA:
1. Wyblerzemy teren naszych
punktualnic na miejseu zbiorki.

poszukiwan 1 stawimy sie

X W dwu-
Batrolach. Kazdy stara sig odkryé Jak najwicce] Sladow wios-
Ry, ale réwnoczesnle stale pamicta o tym, jak malezy sic
Zachowywac, zeby nie niszczyé przyrody.

. Na zbiorce zastepu kazdy patrol zapozna wszystkich ze
Swymi . odkryclami”. Kazdy patrol stara sl to zrobi w s
s elnik, , zdjecia fo-

s0b :
fograficzne, malg wystawe itp.
€ZYSTOSC TO ZDROWIE

ZADANIE: zorganizujemy w zastepie konkurs czy-
stosci.

WYMAGANIA:
1. Wybieramy ,sprawy”, ktére beda objgte konkursem
(p. czystos bista, czystosé Ksiazek i zeszytow, przestrze-
ante czystosci w Kiasie, na ulicy 1 w domu).

2. Wspéinie ukladamy regulamin i czas trwania
L wybieramy komisje konkursowa.

8. W czasie trwania konkursu uezciwie
Blllaminu; jeste$my postuszni poleceniom
. Po zakoficzeniu wspolnie z komisia
onkursu.

'8, Wykonamy
Edku | czystosel w naszej
ke do tablicy itp.

Konkursu

przestrzegamy re-
Komisji.
oceniamy wyniki

dla zachowania po-

przedmioty przydatne
scler-

¢, np. kosz do $mie

HISTORYCZNYM SZLAKIEM

ZADANIE: zorganizujemy wycieczke zastepu do
miejscowego muzeum.

WYMAGANIA:

L Jesii w miescie fest kilka muze6w, wszysey czlonkowie
stopu otrzymuja : dowledzieé si¢, Jakie w micscie
8 muzea, gazie sic mieszeza § kiedy sa czynne, Na nastepnej
Blorce wszyscy skladajq sprawozdanie i zastep wspélnic
ldeeyduje, do ktorego muzeum zorganizuje wycleczke. Termin
W¥eicozii uzgodni 7 kierownictwem muzeum Wybrany przer
Zastep )

Taerszy, wykonamy wiasnorecanie podarek 1tp, Kazdy weyo
na w terminie i jak e 3 el al
G Jak umie najlepie] to, co preydzelt mu za-
LW ara
postaramy sie jak najwigeej dowledzieé

Zeg0 rozméwey., 7

amy gazetke Scienna, w kiérej opiszemy.

10, czego sig dowiedzielismy

1
WWoZe bye gra, sprawdzajaca ilo4é

2. W trakcie zwiedzania wszys zlonkowie zastepu sta-
M8l sic jak najwiccej ciekawych rzeczy zapamietaé. Jesi
W muzeum jest kilka dzialéw — robienie notatek z poszeze-
#0lnycn azialow powierzamy réinym czlonkom zastepu

8. Organizujemy w zastepie zgaduj-:

migdzy

Zwigzang z przygotowaniem i przeprowadzeniem turnieju.

3. Wszyscy poznamy przepisy gier, kiore wchodza do pro-
gramu  turnieju.

4. Nasz turniej przeprowadzimy sprawnie wedlug przyie-
tego planu i W oznaczonym terminie.

5. Pracujemy zgodnie, nie kiéeimy sig, sluchamy rozkazow
zastgpowego 1 orzeczen sedziow.

STACJA MIEDZYPLANETARNA
zbudujemy model stacji miedzyplane-

ZADANIE:
tarnej.

WYMAGANIA:
1. Podzielimy zastep na trzy grupy: Zespél Lokalizaci,
Biuro Projektowe i Dziat Zaopatrzenia, Ktére w te] wiasnie
kolejnosel rozpoczna prace.
2. Zespot Lokalizacii dowie sic, jakie warunki napotkamy
np. na planecic Wenus, a jakie na Ksiezycu, i zdecyduje,
zie zbudujemy stacje. Biuro Projeltowe na podstawie tych
wiadomosel zaplanuje, z jakich w
Dprzygotuje  wstepne dokumentacie
przekaze Dzialowi Zaopatrzenia, kiéry obliczy, jakie mate-
rialy § w jakich ilociach beda potrzebne do budowy, oraz
przygotuje te materialy.
Zie calego zastepu zatwierdzimy przygotowane
: migdzy sieble
. Odtad kazdy jest konstruktorem i odpowlada za
i terminowe wykonanie tej czeSci pracy, ktéra mu
powierzy wybrany uprzednio Gléwny Konstruktor (moze nim
by¢ zastepowy).
4 i ticich elementéw modelu stacji (np:
pomieszezenie dla zalég, rakiety do komunikacsi z
ladowisko, zbiorniki paliwa, roboty ¢ wykonyw

i
astepu przygotufe ma-
19 uroczystosé zwiazan: riczeniem budowy oraz zasta-
nowl sie, co zrobié z kiedy przestaniemy sie juz
nim bawié. Mozemy go przekazaé w prezencie choremu ko-
ledze, kierownikowi szkoly, hufcowemu lub oddaé do szkolne]
pracowni fizycznel. Model jest wlasnoscia calego zastepu

tylko wszysey razem prawo. zdecydowaé, co z nim
2robic.

montazo

WYCIECZKA DO ZAKEADU PRACY
ZADANIE: urzadzimy wycieczke do zakladu pracy.

WYMAGANIA:
1. Dowiemy sie, jakie zaklady pracy sa w naszej miejsco-
v ajblizszej okolicy i sposr6d nich wybierzemy je-

den, wedlug nas najelekawszy, do ktorego urzadzimy wy-

cieczke,
2. Wyblerzemy dwuosobows delegacje 2

stepu, ktéra skon
taktuje sie telefonieznie Jub w inny Sposob z d

radg zaklado-
wa lub £ zakladu pracy

du
Zam s
apamictanych przedmio-
gry) otrzymuje hono-

Womosciach zdobytych w muzeum,

W. Zwyciczea zgaduj-zgaduli (albo

Wy tytut Kustosza

1 uzgodni termin oraz godzing odwiedzin, jak rowniez szereg
innyeh spraw zwigzanych z wizgta (np. zachowdnie sig na
terenie zakladu, spotkanie z przodownikiem pracy itd.).
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3. Podzlelimy migdzy siebie zadania specjalne (jeden z nas.
zainteresuje sig szczegblnie histori zakladu, drugi osiagnie-
clami produkeyjnymi, trzeci nowymi maszynami ftd,).

4. Podezas wizyty mamy oczy i uszy otwarte, stuchamy
bezwzglednie tego, kiéry nas oprowadza, robimy notatki,
przeprowadzamy krétkie wywiady z pracownikami o inte-
resujacych nas sprawach.

P leczee om6éwimy wspblnie wyprawe, a nasze wra-
Zenia zapiszemy do kroniki zastepu lub wydamy gazetke
Scienna,

WIECZOR CZARNEJ MAGIT
ZADANIE: zorganizujemy wieczér czarnej magii.

WYMAGANIA:

1. Zbiefzemy ksiazki § broszurki z zakresu clekawe] fizykl
1 chemii, z ktérych moglibysmy wziaé przykiady tzw, ma-
gleznych sztuczek, ewentualnie poprosimy starszych (rodzi-
6w, brata, babcie), by nauczyli nas jakiels znanej im 1 nie-
zwyklej sztuczki.

2. Ulozymy program wieczoru (kazdy moge zademonstro-
waé jedn sztuczie lub dwie). Wyznaczymy dzien 1 godzing
Wystepu oraz miejsce (harcéwka, klasa, korytarz, strych,
mieszkanie zastepowego itp.).

3 w (kto§ mo-
#e wystapié jako fakir w bialym turbanie na glowie, inny
Jako alchemik z bajki, z broda, wasami i wysoks czapka
zdobna w polksigzyce).

4. Nle zapominamy o wprowadzeniu nastroju w czasie wy-
stepu_(przyémione $wiatlo, Sclany ozdoblone niesamowitymi
rysunkami itd.).

5. Wybleramy najlepszego magika wieczoru,

PTASIA STOLOWKA

k_ZADANIE: zorganizujemy akcje dozywiania pta-
ow.

WYMAGANIA:

1. Powolamy W zasteple Szefa Obslugl Klientéw. Zorga-
nizuje on zwiad calego zastepu dla zorlentowania sie, jakie
ptakl zimujg w naszej okolicy 1 w jakich miejscach jest ich
najwigce].

2. Powolamy w zastepie Szefa Kuchni, ktéry dowle sie,
CZym 2ywia sie rotne gatunki ptakéw, i ulozy dia nich ja-

sy.

3 Powolamy w zastepie Szefa Prac Budowlanych, ktbry
bedzde kierowat budows stalyeh karmnikéw dla ptakéw, Szet
dostarezy projekty, a takse bedzie kierowal wykonaniem
1 rozwieszaniem karmnikow.

4. Powolamy w zastepie Szefa Dostaw, kidry bedzle kiero-
wal ziopatrywaniem Karmnikéw w pozywienie. W oparciu
© Jadospisy zorganizuje on w zastepie zimowy m:
sicgo pokarmu. Szet Dostaw ustall, kto z czlonkéw zastepu
odpowiada za z
troluje punktualnosé wysypywania pokarmu,

ZAWODY EYZWIARSKIE

ZADANIE: urzgdzimy zawody lyiwlarskie z za-
przyjagnionym zastepem.

WYMAGANIA:

L. Wspéinie opracujemy program zawodéw (np. wysclgl
indywidualne i sztafetowe, slalom, jazda Sgurowa) oraz ter-
min zawodéw.

ymy start 1 mete). Zorgani-
zujemy tak prace, zeby kazdy mial co robié,

3. Jeiell nie wszysey mamy lywy, wspdinie ulotymy plan
kolejnego korzystania 7 tyeh, kiére mamy, tak aby wszysey
mogll przygotowaé sig do zawod6w.

4. W okresie przed zawodami pilnie trenufemy. Wszyscy
Znamy przeplsy zawod6w oraz zasady sportowego zachowa
nia sie 1 stosujemy ste do nich,

8 Wyznaczamy sami komisfe sedziowska i stuchamy jej
w czasle zawodow.
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CYRK

ZADANIE: zorganizujemy wieczor eyrkowcow.
WYMAGANIA:

1. Wspélnie ulozymy taki program wieczoru cyrkowcéw
(akrobacja, czarna magia, tresura psa), zeby kazdy z nas
m6gt wziaé udzial w jego realizacjl.

2. Podzlelimy si¢ na grupy roboeze odpowiedzialne za po-
szczegdlne czesel wieczoru | w tych grupach, z zachowaniem
tajemnicy, przygotujemy wystepy.

4. Bedzlemy éwiczy¢ pomagajac soble nawzajem i praco-
waé sluchajac poleceri zastepowego 1 klerownikéw grup ro-
boczych. Nie depuscimy do tego, by premiera, a nawet kt6ra.
kolwiek z préb spéznita sig chotby o godzine,

KULIG

ZADANIE: zorganizujemy kulig wspélnie z zaprzy-
Jainionym zastepem.

WYMAGANIA:

1. Wspélnte z zaprzyjagnionym zastepem ustalamy termin
1 trase kuligu; wspéinle, tzn, ze zaden z zastepéw nie na.
rzuca drugiemu swoich pomystéw.

2. Tak ukladamy plan praygotowan, #eby na kazdy z za-
stepw przypadala réwna czeé¢ roboty. Réwnie: odpowle-
dzialnych za poszczegélne punkty programu sprawlediiwic
wybleramy spomigdzy czlonkéw obu zastgpow. Kazdy har-
cerz karnle wykona ich polecenia.

3. Kulig moze sig odbyé na duzych saniach, clagnigtych
przez konia, lub na malyeh sankach clagnietych przez konia,
Przez psi zaprzeg, a nawet na zmiane przez harcerzy, Tak
przygotujemy program kuligu, zeby byt ciekawy, tzn. uro-
zmalcimy go konkursu na :
Dbalwana $niegowego, na mistrza w ciskanly Sniezkami do
celu itp.

4. Wzajemnie pilnujemy sie, aby katdy byl odpowiednio
ubrany, nie zmarzl i nie spocil sie, nie przemoczyl nog.

5 niz tes

przepis6w,
Jemy polecenia zastepowego. Jest to konieczne ze wzgledu
na zdrowie.

NASZA KLASA

ZADANIE: udekorujemy nasza klase.
WYMAGANIA.

1. Wspélnie przygotujemy projekt dekoracji klasy. W opar-
ciu o przyjety projekt obliczymy, fle nam bedzie potrzeba
pleniedzy, ile i jakich materialéw oraz narzedzi.

2. Nim przystapimy do pracy, uzgodnimy nasz projekt z wy-
chowaweq klasy i z druzynowym.,

3. Podzielimy sie sprawiedliwie praca (jedni zajmujy sie
zbieraniem funduszu na kwiaty, sprzedajgc butelki lub ma-
kulature, inni uporzadkuja klase).

4. Kazdy zna termin, w ktérym ma wykonaé powierzone
sobie zadanie, Wszyscy pracujemy zgodnie, starajac sle ja
najlepiej wywiazaé z podjetego zobowlazania.

KLUB ODKRYWCOW

'ZADA‘NIE: zorganizujemy w zastepie klub odkryw-
©ow, kiéry opracuje Mape Odkryé.,
WYMAGANIA:

1. Podzlelimy teren dzialania (miasto, dzielnice, wie§ 1ub
kilka wsi) na sektory, kidre zostan przez nas dokladnie 7ba-
dane. Na zwiad ruszamy grupami po 2—8 harcerzy i uma-
wiamy sig, w ktérym miejscu caly zastep spotka sie po skofi-
czonym zwiadzie. Kasda grupa bada jeden sektor, W sekto
rach staramy si¢ spostrzec (i zanotowat, ewentualnie naszki

y za odkrycle (np, bardzo stary dom, d
ksztalele, wielkle mrowisko, lisig nore). Gdy zastep spotkd
sle po skoficzonym zwiadzle, nie zdradzamy swolch odkry
tylko zamieniamy sie sektorami i teraz kazda grupa ,Pe€"
netruje” sektor zbadany poprzednio przez inng grupe.

2. W domu kazda grupa porzadkuje zebrane notatki § szkl
¢ a na nastepnej zbiérce przedstawl zastepow! wynlkl po-
szukiwani odkrywezych,

ENr 1—2 (40—41)
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B 3. Zastep oceni, ktore ‘odkrycla sq najclekawsze, a
o

X

=
powy przydziell kzdemu harcerzowi zadanie przy opraco-
waniu Mapy Odkryé.

NAUKOWY PUNKT OBSERWACYJNY

ZADANIE: zorganizujemy 7z zastepem naukowy

| punkt obserwacji przyrodniczej.
| WYMAGANIA:

1. Wspélnie zdecydujemy, co bedziemy obserwowaé (np.
duze mrowisko, zagon uprawy kukurydzy czy innych rosiin,
mieszkaficow starego drzewa, Zycle w kurniku, krolikl, badz
inne zwierzeta hodowlane). Ulozymy plan obserwacji (na
okres dwéch, trzech tygodni), ustalimy dyzury 1 Scisle be-
dzlemy praestrzegac, feby kady harcerz punktualnie obej-
mowal swoj dyzur 1 sumiennie go pelnit.

2. Kazdy przejmuje od poprzednika Dziennik Obserwacii
1 podezas dyzuru wpisuje wszystko, co clekawego i nowego
#auwazyl. Opisuje np. zachowanie si¢ zwierzat, zmiany W wy-
gladzie roslin itp. Dzlennik Obserwacji fest dokumentem nau-
B kowym, trzeba go porzadnie prowadzié i podpisywaé kazda

motatke. Mozna tam umieszczaé rysunki i zdjecia.

3. Zastepowy ustali (z pomoca nauczyelela lub druzyno-
Wego), jakie ksiazki (broszury) mowiac o sprawie, nad kté-
4 pracuje zastep, warto przeczytaé, a wszyscy harcerze za-
[poznaja si¢ z nimi dokladrle. W ustalonym terminie (gdy
Obserwacie dostarcza juz potrzebnego materialu) odbedzie sig
Bw zasteple sesfa naukowa, na ktérej (w oparciu o Driennik
RObserwacyl) kazdy opowle, czego dowiedziat sig o p

Picle obserwacii. Mozna potem, w porozumieniu z nauczy
Blem prayrody, opracowa¢ .referat naukowy” i wyglosié go
8 W Kiasie na lekcil przyiody. Kazdy harcerz przygotuje do
Ptego , referatu” swofa czese 1 zablerze glos, a zastepowy omo-

Wi, W jaki sposcb punkt obserwacyjny byt zorganizowany.

‘SOKOLE OKO
ZADANIE:

‘WYMAGANIA:
1. Wspéinie ustalimy, jakie to beda zawody (strzelante z Tu-
U, rzut pileczka palantows, kamieniem lub oszezepem do

§ Celu). Zdecydujemy rowniez, czy strzelamy (rzucamy) do tar-

€2y stomianej, do ustawionych na podwyszeniu puszek czy

do tarczy wyrysowanej na ziemi. Ustalamy te2, ile strzalow

Mrzutow) praystuguje kazdemu zawodnikowi (np. kazdy rzuca

10 razy w jednej serii, albo w 3 kolejkach po 3 rzuty). Uto-

4ony regulamin zawod6w zapisujemy na Kartce | bezwzgled-

mie go przestrzegamy.

2. Dzlelimy prace przygotowaweze tak, zeby kasdy mial
€0 robi¢ i byl za co$ odpowiedzialny: przygotowanie lukéw,
[8trzal, tarcz, przygotowanie terenu, wyznaczenie porzadko-
Wych, zrobienie dyploméw i medali, wykonanie afiszy 1 za-
Proszeri na zawody.

Na scdziego zapraszamy druha druzynowego lub kogos in-
Mego sposrad dorostych.

§ 3. W czasic zawodéw pamigtamy o przepisach bezpleczefi-

I 8twa. Nikt podczas zawodéw nie &mie sta¢ na linil strzatu
(Fzutow). Wyznaczeni porzadkow! plinuja maluchéw, eby

y zawody

3. W oznaczonym dniu, gdy wspélnie stwierdzimy, e kaz-
dy juz umie jezdzi¢ na rowerze i umie sig z nim obehodzlé
(umie naprawi¢ detke, potrafi zalozy¢ kolo itp) oraz zna
Pprzepisy ruchu drogowego — zorganizujemy wyselgl na ro-
Werowym torze przeszkéd. Tor urzadzimy w ten Sposob, e
na trasie dlugosci okolo 500 m zawodnik napotyka rézne zna-
ki drogowe,

przeczkl, stupek o wysokoscl 1% m, z ktérego w czasie jazdy
trzeba zdja¢ jaki§ przedmiot (np. pilke) itp. Za kazdy blad
przy p y dolicza sie 30 sek.

Zwycleza ten, kto w najkrétszym czasie przejedzie tor prze-
szkéd, a dyplom ukoriczenia szk6lki rowerowej otrzymaja
el, kibrzy prawidlowo pokonaja (w 3 probach) wszystiie
przeszkody.

4. Po wysclgow ji wieri-
cem 1 wreezamy dyplomy.

SEONECZNA OAZA

ZADANIE: zorganizujemy harcerska brygade, kto-
ra robotnikéw przy iniwach lub na budowie zaopa-
trywaé bedzie w napoje chlodzace.

WYMAGANIA:

1. Zbudujemy na polu (na podwérku) baze zastepu, ktéra
nosi¢ bedzie nazwe ,,Stoneczna Oaza”,

2. Czlonkowie zastepu podzlela micdzy siebie nastepujace
funkcje: Szet Oazy (dba o baze, a takie czuwa nad pelnie-
niem dyzuréw), Szet Transportu (zdobedzie wozek, ktérym
dowozone beda napoje), Kuchmistrz (opracuje ,recepty”
smacznych napoj6w), Szef Zaopatrzenia (kleruje zdoby-
waniem surowcow, z kiorych przyrzadza sig napoje), Kasjer
(kieruje akeja zarobkowa zastepu w wypadku koniecznosci
zdobycla pleniedzy na zakup suroweéw i naczyh), Rezyser
(przygotowuje wystepy artystyczne zastepu).

3. Dzalalnosé ,Slonecznej Oazy” trwa przynajmniej dwa
tygodnie, a kaidego dnia ,0aza” kieruje inny czlonek za-
stepu kolejno wyznaczany przez Szefa Oazy.

4. Przynajmniej dwa razy w czasie trwania dziatalnoscl

Oazy” zastep dia w cza-
Twy obiadowej krétkie wystepy artystyczne — za
kazdym razem z innym programem.

WYPRAWA ODWAZNYCH

ZADANIE: przeprowadzimy spis wszystkich miejse
w naszej okolicy, o ktorych mowia, ze tam ,straszy.

WYMAGANIA:
1. Wszyscy czlonkowie zastepu otrzymujq zadanie: dowle-
dzie¢ sig, ktére miejsca w naszej okolicy maja opinie takich,

Strachéw, w ktérej rejestrowaé be-

ca, gdzie straszy. W ksigdze tej spi-

zostang wszystkle dane o tych miejseach oraz

zwiazane z nimi legendy, opowiescl, gadki ludowe itp. Mozna

takie umieScié w Ksicdze Strachéw rysunki { fotografie
nemesow”,

3. Zastep zorganizuje wyprawy do tych miejsc w celu

czy straszy tam rzeczywidcle. Po sprawdzeniu

fizymaly sig w odlegtosei od
8 4 Orzeczen sedziego sluchamy bez sprzeciwu i bez Zad-
Mej dyskusji. Pamictamy, Ze i . 0 jest
fen, kto nie tylko umle wygrywaé, ale i z u§micchem prze-
S grywac.

5. Na zakoriczenie zawodéw organizujemy uroczyste wre-
zente dyploméw i medali.

ZA KIEROWNICA
ZADANIE: zorganizujemy szkélke rowerows.

WYMAGANIA:

1 Na zbiéree zastepu oméwimy projekt zalozenia szk6tiki
S Fowerowej. W oparciu o zgloszone propozycie ustalimy wspol
file program naukl. Dowiemy sie rownie#, kio posiada wia-
Dy rower, a kto moe g0 WypoZyczyé.

2.-Prace przygotowawcze tak rozdzielimy migdzy sleble,
| 2eby kazdy mial co robié, np. jednej gruple powlerzymy wy-
Konanie tablic znukow drogowych, druga grupa przygotuje
Towerowy tor przeszikod itp.

nalezy w kazdym ,emesie” wywiesié tabliczke z napisem:
»Sprawdzono! Nie straszy!”

4. Po odbyciu wypraw sprawdzajacych zastgp zorganizuje
yszataniska zbi6rke”. Na zbibree tej oméwione zostang wy-
niki wypraw, a takze wystapia Czarnoksieznicy oraz Aktorzy.

i uja kilka sztuczek
oraz wytlumacza, jak je si¢ robi. Aktorzy przedstawia krétki
program artystyczny, w ktorego skiad wehodzié moga: insce-
nizacje legendy o miejscowym diable, wesole wiersze o tehé-
rzach 1 odwaznych, piosenki itp.

SZCZESLIWA TRZYNASTKA

ZADANIE: zorganizujemy w zastepie wielkie polo-
wanie na §mieszne przesady.

WYMAGANIA:

przystapieniem do polowania nalety spisa¢ ws
kie $mieszne przesady, w ktére jeszeze niektorzy ludzie
1z8, a wige np. czarny kot, trzynastka, rozsypana sol, spot-
kanie z kominiarzem 1 inne.

wie-
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2, Kazdy czlonek zastepu otrzymuje zadanie sprawdzenia
jednego przesadu. Wyrusza wiec na polowanie, w czasie
ktérego ma si¢ przekona¢, czy przesad ten ma uzasadnienie,
czy tez jest tylko zwykla bajka.

3. Po zakoniczonym polowaniu wszyscy czlonkowle zastepu
skiadaja na specjalne] zbiérce sprawozdanie, tzn. opowiadaja,
jak polowanie si¢ 0dbylo 1 o z niego wyniklo,

4. Zastep przygotuje i wywiesi w klasie albo w izbie har
cerskiej Tablice Czaréw, na ktérej w wesolej
stawl wyniki polowania, aby przekona¢
nie warto wierzy¢ §miesznym przesadom.

IGRZYSKA KOWBOJOW

ZADANIE: urzadzimy na pastwisku ,Igrzyska kow-
bojow”.

WYMAGANIA:

1 Nikt nie pozostaje bezezynny. Wszyscy przygotowuja
lassa, sombrera®), tory przeszkod oraz inne urzadzenia
i sprzet potrzebny do przeprowadzenia Igrzysk. Ukladamy
program Igrzysk: np, rzut lassem do wetknietego w ziemie
Kolka, skok przez przeszkode, krecenie sombrera na kiju itp.

2. Dzialamy zgodnie, po Kolezerisku. Podezas gdy inni sie
bawia, jeden za wszystkich pilnuje kréw. Dyiury wyznacza
kolejno zastepowy. Kazdy punktualnie przychodzi na swoj
ayzur.

3. Nad przebiegiem Igrzysk czuwa wybrany przez nas
dzla, ktéry stawia punkty, mierzy, oblicza wyniki. Jego de-
cyzjom podporzadkowujemy sie Wszyscy.

4. Zwyclezea w kazdej konkurencji — opréez tytulu Mistrza
astwiska — otrzymuje od nas najpickniejsze sombrero 1 wy-
rzezblony pamiatkowy bat.

POD GWIAZDAMI

ZADANIE: urzadzimy z zaprzyjainionym zastepem
noene spotkanie pod gwiazdami.

WYMAGANIA:

1. Wspéinie ulozymy program .Nocy pod gwiazdami’.
2. Wyszukamy odpowiednie miejsce, gdzie urzadzimy spot-
kanie (duza polana w lesie, skraj lasu, las nad jeziorem itp.).
3. Przydzielimy zastepom (grupom) zadanie szukania ma-
terlalow (przypowiedcl ludowych o pogodzie, zagadek, basni,
legend i piosenek o gwiazdach, mape gwieZdzistego nie-
ba itp.).

4. Wszysey znamy program ,Nocy”, ale uzyskane mate-
raly zachowujemy w tajemnicy w swych zastepach (gru-
pach), przedstawiamy je dopiero w czasie spotkania. Podczas
imprezy podporzadkowujemy sie rozkazom zastepowych (gru-
powych), jestesmy punktualni i terminowo wywiazujemy sie
2 otrzymanych poleceri.

CHATA ROBINSONA

ZADANIE: zbudujemy chate Robinsona, w ktorej
spedzimy caly dobe.

1. Wspolnie zaprojekiujemy nasz chate (moze byé ona ze
stomy, trzeiny, galezi, z lisci, z trawy) oraz wyznaczamy, te
min, w ktorym bedzie ona gotowa. Dotrzymamy tego ter-
minu.

2. W clagu calego dnia wszyscy sq zajecl. Przygotowujemy
jedzenie (ze ryb, uzbierany
26d, grzybow itp): Bawimy sie w rézne zabawy. Mofe 1o
byé turniej rycerski (strzelanie z luku, celowanie do pierScie-
nia), wesole zawody, wyscigi,

3. Uczymy si¢ ,lesnego zycia”: budowania kuchni polowe:
rozpalania ogniska jedna zapalka, rozpoznawania po Sla
dach mieszkaicow lasu, wiazania wezla plaskiego, kluezki
zaciagajace] sie i niezaciagajace] sie.

4. Wszyscy stuchaja poleceri druzynowego i zastepowego.

*) Sombrero —
prez kKowbojow

kapelusz o bardzo szerokim rondzie noszony

archiwum

SPOEDZIELNIA ZBIERACZY

ZADANIE: zorganizujemy zbieranie ziol, a uzyska-
ne ze sprzedazy pieniadze przeznaczymy na potrzeby
calego zastepu.

WYMAGANIA:

1. Zapoznamy si¢ z roznymi gatunkami roglin i ich wiasei-
wosclami, poznamy zasady zbierania zi6l najezgScie] Spoty-
kanyeh w naszej okolicy. W tym celu:

a) zorganizujemy krétki kurs 1 zaprosimy na wykladowce
np. nauczycielke lub przeczytamy broszurke o ziolach;

b) péjdziemy na wycleczke 1 przyniesiemy probki zidl,
ktére zamierzamy zbierl

©) nawiazemy kontakt
umowe o dostawe ziol.

2 Podsteliny sie praca. Wyblerzemy kierowsika spsldsiel-
ni” 1 sie jego pra-
ce, zastanowimy sie, czy lepiej bedzie, )L‘sh wszysey wyko-
nywa¢ beda takq samg prace (kazdy ma wysuszyé
i sprzedaé rowna il0S¢ zi6l), czy tez nalezy podzielié sie na
grupy specialistyczne: zbleraczy, suszacyeh ziola, dostawcow
itp. Zastosujemy ten Sposéb, ktéry uznamy za lepszy.

3. Po zebraniu, wysuszeniu i dostarczeniu zi6l do punktu
skupu, zdecydujemy, nia jakie wspblne potrzeby zastepu prze-
znaczymy zarobione pienigdze.

punktem skupu zi6l i zawrzemy

WYCIECZKA NA JAGODY

ZADANIE: izujemy
na jagody.

WYMAGANIA:

1 Kazdy z nas dowie sie, gdzie moina zebraé najwiece

jagéd. Wspdlnle zdeeydufemy, dokad pojdziemy.
2. Przed rozpoczeciem zbierania (juz w lesie) ustalimy czas
powrotu do domu. O oznaczonej godzinie wszysey stawlaja
na miejscu zbiorki, bez wzgledu na to, ile kto zebral

Z czesci jagéd (np. z jednego wiadra) urzadzamy dia
swoje] druzyny przyjecie, a reszte jagod sprzedajemy W
punkeie skupu. Zarobione pieniadze przekazujemy do wspol-
nej kasy druzyny.

ALARM

ZADANIE: zaloiymy alarmowsg sie¢ lacznosel na-
szego zastepu.
WYMAGANIA:

1. Sporzadzimy szkic alarmowej sieci lacznosci pewnia-
jacej pilnej wia-
emisct eyt et e,

2. Uzgodnimy wspélnie, jakie mozemy i cheemy zorgant
zowaé rodki lacznoSei (sygnalizacja optyczna: lusterkiem
bateryjka; sygnalizacja glosem: telefonem, system dzwon-
K6w; skrzynki kontaklowe; uméwione schowki na ,depes
pisane itp). Sprawiedliwie rozdzielimy obowiazkl: co
musi wykonac.

3. Dzielimy sig na mate grupy’(po 2—3 harcerzy)

2 grup opracowuje wiasny projekt szyfru zastepu i umowne
znaki sygnalizacyine; wybleramy potem ten projekt, Ktory
wickszoS§¢ uzna za najlepszy (prostszy do

niejszy do rozszyfrowania praez obeych), 1 wyz

min, na kiedy kazda grupa podejmuje sie przeéwiczyé na-
dawdnie 1 odbieranie windomoscl szyfrem oraz przeéwiczy¢
znaki umowne.

zauwazone

% prébny alarm,
usterki w naszej alarmowe;j Sleci lacznosel.

NA TROPIE LISTU

ZADANIE: urzadzimy wyprawe &ladem wyslanego
listu i paczki.

WYMAGANIA:

czasle wyprawy poznamy dokladnie prace urzedu
Dowiemy sie wczesniej, co bedziemy oglada¢,
Adzimy plan naszej wyprawy i nastepnie uzgodnimy &

2 kierownikiem poczty.

Nr 1—2 (40—41) WIADOMOSCI
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Listy wrzucane do skrzynki i paczka nadana w okien-
ku przechodza przez wiele dzialow. W kazdym z nich popra-
cuje kto$ z naszego zastepu, a potem opowle wszystkim o sWo-
jej pracy. Nikt nie moze by¢ pominiety przy podzlale pracy.

3. Sladem listu i paczki péjdziemy na stacje i do abmu-
lansu pocztowego. Wyprawa na stacle wymaga od zastepu
duze dyscypliny.

4. Listy odebrane z ambulansu przechodza przez sortownie
i listonosza do rak odbiorcy: te droge musimy odby¢ i my.

BIBLIOTEKA ULUBIONYCH KSIAZEK

ZADANIE: zalozymy i poprowadzimy w zastepie
biblioteczke ulubionych ksiazek.

WYMAGANIA:
1. Zastanowimy si¢ wspéinie, ktére z ulubjonych przez nas
azek cheielibySmy mieé w naszej bibliotece

Oméwimy sprawy zwiszane z organizacjy biblioteki (np.

5. Na, poczcie swoim bedziemy
harcerstwo. Nie wolno nam sle sprzeczaé miedzy soba —
nawet gdyby byly po temu powody. Jestesmy takze punktu-
alni, zwlaszeza Ze nasza wyprawa dotyezy dziedziny, w kt6-
rej punktualnosé jest wysoko ceniona,

3 X NR ,KNM”

| ZADANIE: n podstawle rwiadu Klopoty naszych
my 3 akcje idzi Reki.

WYMAGANL

Kazdy z nas podpatrzy, co robl jego mama przez caly
dzien, jakie ma trudnosci i klopoty, a potem z Kiopotami
mam zapoznamy

2. Wspélnie, nie zdecydujemy, ktérej mamie
i w czym koniecznie musi pomée nasz: zastep.

Przemyslimy, jak to mozemy y doklad-

plan 3 akeji NR. Kazdy z nas musi mie¢ swoj pray-
dzial pracy.

4. Nasza akeja uda sie i nikt nas przy niej nie zauwazy,
jesli bedziemy wszysey punktualni, terminowo wszystko wy-
konamy, stuchajac zastgpowego i innych dowédeow

PTASI HOTEL

ZADANIE: zbudujemy i rozwiesimy domki dla
kow

WYMAGANIA:

1. Wyblerzemy kwatermistrza, ktory pokieruje zwiadem.
W czasie zwiadu dowiemy sig, gdzie w okolicy Zyle najwie-
cej ptakéw, jakie to s gatunki ptakow. Zdecydujemy na
podstawie zwiadu, dla jakich ptakow i'w jakiej ilodei na-
ley zbudowaé domki, gdzie je rozwiesié.

2. Wyblerzemy takze konstrukiora, kiory zorganizuje w
Zastepie pracownie projeltows a takze kierowad bedzie pra-
cami budowlanymi.

3. Pracownia projektowa w oparciu o odpowiednic ksia:
Il opracuje dla zastepu wzory domkow dla ptakow; w te
sprawie warto takze nawiqzaé kontakt z nauczycielem przy-
rody albo z lesnikiem.

4. Po zbudowaniu domkow — zastep zorganizuje Ptasie
Osicdliny, w czasie ktoryeh uroczyscie rozwiesi domkl.

5. W czasie zwiadu sluchamy rozkazow kwatermistrza,
@ przy budowie domkéw — konstrukto

PIECZENIE ZIEMNIAKOW

ZADANIE: _zorganizujemy wycieczke polaczona
% pleczeniem ziemniakow.

WYMAGANIA:

1. Ukladamy wspéinie program, wyznaczamy termin 1 miej-
Sce ,Swieta pleczonego ziemniaka. Tak dzielimy prace, %
Kazdy mial co robi¢ i byl za co$ odpowiedzialny. (Przyk
dowe zadania do podzialu: sprawdzié, czy na miejscu mozna
upic ziemniaki, zadbad o sprawne dotarcie na miejsce, przy-
Eotowac opal na ognisko 1 wybraé takie miejsce, by nie gro-
llo nicbezpicezeristwo pozaru)

2 Na wycleczce zorganizujemy jakas ciekawa impres:
Zawody sportowe, zawody lataweow itp.

Na zakoficzenie upieczemy ziemniaki. Zadbamy, by
8y dostal sprawiedliwg porcie. W czasie uczty kazdy
przygotowa juz wezesniej
Bym. (ranicc, Spiew, muzyka, wiersz, opowladanic).

4. Dbamy, eby przy jedzeniu zachowywaé sie kulturalnie
Ratrze¢ lady ogniska 1 posprzataé teren.

8. Z plosenks wréeimy wesolo do domu,

miejsce T ania, acja, i zasady
pracy w bibliotece, regulamin dla czytelnikéw), UloZymy
wspolnie plan dziatania

3. Przystepujac do pracy podzielimy sig na bry

4. W dniu otwarcia biblioteki dzimy §wieto ,,pierw:
szego czytelnika my mu drobny upominek (np. za-
kiadke do ksiaZk: zainscenizujemy fragment z jakiej§
ksiazki.

,COS” DLA ZASTEPU

ZADANIE: wykonamy poiytec dia za-
stepu.
WYMAGANIA:
Wspéinie zastanowimy si¢, co jest nam najpotrzebniej-
byé mp. proporczyks zastepu, apteczka polowa,
namiotowe). Zdecydujemy, co mozemy wykonaé sami,
a co trzeba dokupié

2. Zorganizujemy tak prace, Zeby kazdy mial co robié,

8. Jeell trzeba zakupié potrzebne materialy, zorganizujemy
prace zarobkowa (np. zbleranie i sprzedaz zidl, jagod, grzy-
bow, makulatury, butelek).

4. Przestrzegamy ustalonych terminéw pracy. Pracufemy
zgodnie.

5. Wykonana przez nas rzecz jest ladna i trwala.
WEASNY KAT

ADANIE: urzadzimy kat naszego zastepu.
WYMAGANIA:
1. Kasdy harcers suulia odpowledniego micisca na kat dla
swego zastepu (w szkole, w najblizsze] okolicy)
T Wiskleiienny naifepiee mikise. Kaly oS ause:
ponuje na zbiéree sposéb dekoracil ,kata? (np. .na g6rni-
cz0”, una morsko”, ,na kosmicznie”, ,na lotniczo”, na fil-
mowo", .na wesolo” itp)  opowle, Jak sobic te dekoracic
wyobraa. Zastep wyblerze dwa, trzy najlepsze pomysty,
a zastgpowy przydzicli e roznym harcerzom do dokladnego
opracowania (narysowanie planu dekorac)i kazdej clany)
{ wyznaczy termin pokazania tych projektow druzynowemu.
3. Po uzgodnieniu z druzynowym, kiory projcki ostatecz-
nie zostaje zatwierdzony — zastepowy ulofy harmonogram
wyRonania poszezegélnych Kazdy otrzymuje co§ do ro-
boty (np. przygotowan materialu, wybér zdjeé z czasopisn
wykonanie rétnych czesel dekoracil) 1 dotrzyma terminu wy-
Konania pracy wedlug harmonogramu
Po udekorowaniu swego kata caly zastep sprawledliwie
kio najbardziej wyréznil sic w pracy, a zastepowy
nia te nazwiska wobec calej druzyny. Zaprosimy na
,uroczystosé otwarcia” wychowawee klasy | druzynowego.

ZEAMANA GAEAZ

ZADANIE: Doprowadzimy do porzadku zielen wokol
naszej szkoly, na podwérku lub ulicy.

WYMAGANIA:
1. Pr y zwiad dia z s, Jaki jest
stan zieleni-w naszej najblizsze] okolicy, czy
s deptane, a ich ogrodzenie jest w nalezytym por
stanowimy ste, gdzie mozna by jeszeze zalozy¢ jaki$ zieleniee,
Kklombik z kwiatami, zasadzié nowe drzewka lub krzewy: ma
podw6rzu, na pustym placyku itp,
2. Porozumiemy si¢ z gospodarzem: panem dozorcy, admi-
, woZnym itp. y odpowlednie plany.
Lotne patrole poucza maluch6w, Zeby nie deptaly trawy
i nie zrywaly kwiatéw. Nauczymy sie tez pod kierunkiem
fachowea, jak najlepiej pielegnowaé drzewa (,0patrzyé’ zra=
nione drzewa, zlamana galaZ). Wszedzle, gdzie zajdzie po-
trzeba, zaopiekujemy sie zielenia i drzewami (np. wbijemy

2 Pl .




Str. 10 WIADOMOSCI URZEDOWE

brakujace paliki przy miodych drzewach) 1 bedziemy wal-
m niszezeniem zioxem

namy tabliczki
tep Ochotnikow. (mu Pl taki) objal opieke
nad zelenia. Prosimy nie niszezyé ziele:

5. W trakele pracy sluchamy wyhrnncgo przez siebie
Glownego Architekta Zieleni 1 kierownikéw patroll, jesteSmy
zdyscyplinowani, mamy do sieble zaufanie i staramy sig je
#dobyé u ludzi, z Ktorymi sig spoty

CZYJE OKNO PIEKNIEJSZE

ZADANIE: Zorganizujemy w zastepie konkurs na
najpickniej praysirojone okno w dniu 1 Maja lub
22 Lipc:

WYMAGANIA:

1. Zorganizujemy w zasteple konkurs dekoratoréw: kazdy
zaprojektufe, W jaki sposob, dostepnymi sobie materiatami:
lewiaty, choragiewki, wyeinanki — udekoruje okna w Klasie
1 w swoim mieszkaniu.

2. Na zakoficzenie zbiérki zaprosimy pana nauczyciela albo
druha druZynowego, zeby wzial udzial w sadzie konkurso-

Nr 1—2 (40—41)

organizacii. Na tej podstawie opracujemy wspélnie plan przy-
gotowari spotkania, w ktorym uwzglednimy
kie kraje beda reprezentowaé czlonkowie zastepu i ko-
ledzy z klasy, kiorzy zglosza sie do udzialu w imprezie;
— jakie plosenki, recytacje, zabawy, tarice i bagnie dzieci
réznych narodéw oraz konkursy, pokazy, opowladania pod-
nikow, imprezy sportowe itp. zloza sie na program im-

b

2. Ukladamy dokladny plan dzialania z kalendarzem w reku
1 przepisujemy go sobie, Zeby kaidy z nas wiedzial, co robi
inni i feby nie bylo wsréd nas takich, kidrzy nie majg co ro-
bié. W trakeie prac praygotowawezych stuchamy poleces za-
siepowego, przestrzegamy terminGw, w porg meldujemy o trud-
nosciach, pracujemy zgodnie i pomagamy sobie wzajemnic

3. W czasie spotkania bedzie pogodnie 1 ‘wesolo, dzieci
z réinych krafeoéw $wiata przynosza pozdrowienia, organi-

Nr 1—2 (40—41)
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DZIEN WOZNEGO
ZADANIE: Przeprowadz w szkole impreze pt.
wNasz woiny da si¢ lubié”,

WYMAGANIA:

1. Na dwa tygodnie przed uméwionym dniem (moze to by¢

1-szy lub ostatni dzien roku szkolnego, moze byé w. przed-

§ azien Swigta Nauczyciela, albo w dniu imienin woZnego czy

woznej) zakiadamy w zasiepie Komitet Obchodu Dnia Woz-
Komitetu

a) Organizowanie na zasadzie Niewidzialnej Reki ,,psikusow
na odwrot”, ezyli przyjemnych niespodzianek naszemu woz-
nemu (np. igeie boiska szkolneg éniegu,

zuja pokazy, naucza delegatéw innyeh krajéw
jednej plosenki lub gry. Opowiedza duzo clekawych rzeczy
o sobie i swoim kraju.

FABRYKA FAINYCH RZECZY

ZADANIE: Zorganizujemy warsztat, w ktérym zro-

bimy przedmioty potrzebne nam do zabawy i pracy

wym. Po wy przez sad
projekiéw zastep W tajemnicy przed pozostalymi Kolegami
dekoruje wg przyjetyeh projektéw okna i wnetrze swojej
Klasy.

3. Dzielimy sie teraz na ,grupy dekoratoréw” (najlepiej,
Zeby w, sklad grupy wehodzill harcerze mieszkajacy w jed-
nym domu. lub po sasiedzku). Kazda grupa dekoratoréw
dekoruje wg swoich pomysiow okna, balkony, wejicie do
domu, Jestesmy punktualni, pamigtajac o tym, e terminu
Swieta nie uda sig przesunaé.

4. Wszyscy pracuja zgodnie, kazdy najleplej jak potrafi,
aby efekt naszej pracy byl naprawde ladny.

5. Po wykonaniu zadania, sad konkursowy ocenia dekoracje
oraz przyznaje dyplomy i medale.

wZGRZYT”

ZADANIE: Zorganizujemy brygady naprawcze, kto-

re wydadza walke wszelkim zgrzytom i halasom.
WYMAGANIA:

1. Wyblerzemy w zastepie Szefa Sztabu Operacyjnego, kie-
rownikéw Brygad Naprawezych i Glownego Kwatermistiza.
Wyznaczymy granice dla terenu naszyeh dzialan — podworka,
oy, miess

et Sztabu Operacyjnego ustall ilos¢ grup patrolowych,
Kifie Dizeocovadza mviaty s, daiaicets) oo s
woluje halasy: #le naoliwione drzwi, furtka w
na jednym zawlaste, zacinajacy sic kolowrot od studni
Szet Sztabu zbiera wszystkie meldunkl, sporzadzs
czy zgrzylajacyeh | wespol z zastepem ustala operacyiny
plan natarcia (harmonogram pracy), tak aby kaidy z nas
wiedzial, jaka cze$¢ pracy przypada mu do wykonania,

3. Wzaleznodel od potrzeb i maszyeh umiejgtnosel dzielimy
zastep na ilo§¢ brygad monteréw,
mechanikéw, ciesli itp. Kazda brygada wyblera swego bry-
gadziste, ktory kieruje robotami naprawczymi i radzi sie
specjalistéw, aby praca byla wykonana fachowo.

4. Gl6wny Kwatermistrz na podstawle sporzadzonej Hsty
usterek sporzadza spis potrzebny a materialéw.
Ambicja kazdego harcerza jest w miare swych mozliwosci
dostarezy¢ potrzebne narzedzia do prac:

5. Zastepowy i Gléwny Kwatermistrz dokonuja techniczne-
20 przyjeeia dokonanych napraw. Sprawdzaja, czy robota
zostala wykonana solidnie i zgodnie z ulozonym wspélnie
harmonogramenn.

MIEDZYNARODOWE SPOTKANIE

ZADANIE: Zorganizujemy . Micdzynarodowe spo-
tkanie dzieci” najlepiej w zwiazku z 1 Maja, Micdzy-
narodowym Dniem Diecka Tub roeznica Rewoluc,
Pagdziernikowej.

WYMAGANIA:

1. Zblerzemy informacje, wyeinkl z gazet, flustracje 1 ksia?
ki méwiace o syclu dzieci roznyeh narodéw 1 pracy ich

rskiej.

WYMAGANIA:

Ustalamy, jakie przedmioty mozemy sami 2robié, 1 zbic-

ramy potrzebne do ich wykonania materialy oraz sprzet

6w 0 pozwolenie wypozyczenia na-

rzgdzi 1 zabrania niepotrzebnych kawalkéw drewna, drutu
1 innych resziek materialéw.

2. Zwracamy do nauczyclela robét recznych 1 znajo-
mych fachowe6w z pro§ba o rade, jak naleZy robié potrzebne
nam przedmioty oraz sami szukamy takich wskazowek
W pismach dzieciecych 1 ksigzeczkach.

3. W czasle produkcji stuchamy wybranych kierowniké:
Kazdy stara sie wykona¢ jak naflepiej swoja prace i prze-
strzega zasad bezpleczeristwa 1 higieny pracy.

4 y sobie po
nych zabawek 1 prredmiotow. Nar qdzla, ktore zostaly przez
zastep zdobyte na wlasnosé 1 nlewykorzystane materialy
zachowujemy, gdyz przydadza sie nam réwniez w przysztoscl.

PLOSZYMY CZERWONEGO KURA

ZADANIE: Przygotujemy sie do walki z ezerwonym
kurem, przeprowadzimy na naszych podworkac
i strychach akcje zabezpieczajaca zabudowan przed
pozarem.

WYMAGANIA:

1 Och ade pozarowa. Wy-
bieramy hnmemhmla nnp Zapoznajemy sie z kstazka Bo-
rowskle] ,Mlodzi ce z pozarami”, Skladamy wizytc
Komendantow! ommmm, Strazy Pozamnej zglaszajac mu
swa gotowos¢ do wspélpracy i proszac o informacje doty-
czace ochrony przeciwpozarowei.

2. Na podstawie uzyskanych informacji opracowujemy plan
¢éwlczedi  strazackich, po przeprowadzeniu ktdrych kazdy
2 nas bedzle sprawny jak strazak 1 bedzie umial zapobie-
gaé pozarom 1 walezyé z nimi.

inspekce 1 2 w domac!

zabudowaniach wszystiich (‘ﬂrm(\uw zastepu, porzadkufac

stryehy i podwérka oraz usuwa edmioty zbedre 1 latwo-

zystapleniem  do 'almjl n/L'\dn(’lmy Ja z ro-

dom6w), A aca umo-

We: my uporzadkujemy strych 1 podwérze oraz polnformu-

Jemy gospodarza o brakach w dziedzinie ochrony przeciw-

pozarowej, a gospodarz pozwoli nam wzlaé rzeczy dla niego

uzyteczne, kibre moga nam sie przydaé w naszej ,bazie”
1ub harcéwee.

4. We wszystkich pracach postepujemy fak stratacy. Je-
stesmy zdy inowant 1 polece-
nla komendanta brygady, w pore meldujemy mu o mrwk"
nych trudnosciach, ka?dy z mas wle, co robi. Pracujemy
zgodnie | zawsze jesteSmy gotowl na wezwante Komendanta
Strazy Pozarnej, llekroé bedzie potrzebowal naszej pomocy.

W tym celu opracujemy wlasny system Iacznofcl na Wy~
padelc zbi6rki alarmowej.

5. Po zebraniu do$wladezefi upowszechniamy je w druZy-
nie lub szkole, zachecajac do zakladania ,,Ochotniczych Bry-
gad Przeciwpozarowych

3 plecow 1 drew, czystosci

W Kklasle, przeszkadzanie w robieniu panu woznemu glupich

§ kawal6w — ale wszystko tak, Zeby pan wofny nie wiedzlal,
§ kto mu robi takie przyjemne psikusy).

b)
naszej Kiasy dia wofnego.

©) Zorganizowanie ,Oracji i owacjl” na cze§é woznego
W Dniu WoZnego uzgodnionym z kierownictwem szkoly i wy=

P chowawca klasy.

2. W Dniu WozZnego podczas duzej pauzy albo po lekcjach
Komitet 1 uczestnicy obchedu ustawiaja sie w polkole, do
Pktérego specialnie sprytny wystannik sprowadza pod jakim-

§ kolwiek pozorem woZnego, i zaczyna si¢ oracja 1 owacja,
ipodezas ktérej ujawniacie, kto robil ,psikusy na odwrét”,
@ nastepnie uroczyécie wreczacie wofnemu upominkl oraz
bukiety kwiatow.

3. Podczas przygotowan dzialamy zgodnie i sprawnie, od
tego bowiem zalezy powodzenie infprezy. Stuchamy prze-
wodniczacego Komitetu, przestrzegamy terminéw, kazdy
‘Wie co robia inni, nie ma wsréd nas ,bezrobotnych”.
luikladaniu repertuaru baczng uwage zwracamy na to,
nle bylo Zadnel najmniefsze] zlofliwosel pod adresem
nego. Przeciez impreze urzadzamy po to, Zeby sprawié mu
przyjemnoé i odwdzieezyé mu sie za prace, jaka dia nas
Wykonuje przez caty rok.

HARCERSKIE ZAGRODY

ZADANIE: Doprowadzimy do porzadku zagrody
calonkow naszego zastepu, aby kazdy wicdzlal, ze tam,
mieszkaja harcerki i harcerze, jest czysto i lad-

my przegladu podworek, ogrodkéw 1 zagrod,
% ktdrych mieszkajg czlonkowie zastepu, i wspélnie ustala-
(naprawié ploty, wysprzataé podworka,

¢ kwiaty w ogrédku itp.).

2. Deielimy sie praca tak, aby kazdy mial co robié i zaj-
mowal sie tym co najlepiej umie i lubl (struganiem, malowa-
niem, klejeniem, szyciem czy wywablaniem plam itp.). Jesit
to jest potrzebne — rodzicow ajomych prosimy o ra
i pomoe,

3. Uzgadniamy z rodzicami, ktére z doprowadzonych przez
nas do eleganciiego wygladow misiow, lal i innych zabawelk
mozemy przekaza¢ mlodszym dzleciom. Urzadzamy wieczo-
rek, na ktéry zapraszamy nowych wlascicieli zabawek, opo-
wiadamy im najwese historie, jakie nam si¢ przydarzyly
wiedy, gdy si¢ nimi bawilismy, zapoznajemy z imionami
lal, konikow, matpek itp., ich zwyczajami, sposobami postu=
giwania sie i — ¥

BIWAK
ZADANIE: Zorganizujemy biwak naszego zastepu.
WYMAGANIA:

1. Ulozymy program biwaku (np. rézne trasy dia réznych
patroli z zadaniem zebrania obserwacjl na rézne tematy, of
nisko, na kiorym zastepy zloza sprawozdania, gra polowa
1 obiad na polowej kuchni).

2. Tak podzielimy prace, aby kazdy z nas mial co robié.

3. Ustalimy, co kazdy z nas powinien wiedzieé | umie¢
w zwiazku z techniky biwakowania. Wszyscy zdobeda us
lone wiadomosel 1 umiejgtnosci.

4. Kazdy z nas przydzielone zadanie wykona w terminie
i solidnie. Wszysey pracuja zgodnie, a w czasie pracy siu-
chaja rozkazéw zastepowego.

WIEKSZE PLONY

ZADANIE: Zaopiekujemy si¢ roslinami na poletkach
powierzonych naszemu zastepowi przez rodzicow, za-
rzad PGR lub spéldzielni¢ produkeyjna.

WYMAGANIA:

1. Ustalimy, jakie sj nasze mozliwoSci wykonania pracy,
wybierzemy poletka, kiorymi cheieiibysmy sig zaopiekow,
1 zwrécimy sie z prosba o powierzenie nam pieczy nad ros-
nacymi na nich roslinami.

2. Dowiadujemy sie od ludzi znajacych sie dobrze na upra-
wie roslin (agronom, doswiadezony roinik), co nalesy zrobié

yé plony roslin, ustalamy plan pracy i zdoby-

wamy niezbedny do je] wykonania sprzet 1 materlaly (na-
rzedzia do pielenia, okopywania i nawadniania, nawozy
sztuczne, Srodki do niszczenia chwastow itp.

3. Pracujemy zespolowo, dzielge
brygady, wykonujace na wszysth preez
sieble prace (np. niszczenie chwa . okopywa-

nie stonki i innych s i
4. Jesli to jest potrzebne, pomagamy sobie wzajemnie W wy-

Zwracamy sie do rodzicéw 1 starszego 2 proé
1By o narzedzia i materialy potrzebne przy wykonywaniu pra-
4 Z 0 pomoc przy zrobieniu tego, co jest ponad nasze sity
b1 moziiwosci.

3. Dzielimy sig na brygady, kiére wykonuja we wszystiich
i oo swole madanio (p, peperula plo;, oo
ka, porzadkuja ogrodki 1 sadza kwlaty itp.). St
et e Chal e e i
W ktorej mies onek zastepu, zostal widoczny élad nasze)
Wspoine] pracy.,
Pracujemy zgodnic — aby wszyscy widzieli, &
ki6ry potrafi nie tylko razem
Sic bawié, ale | razem dobrze pracowaé.

| LALA 1 MIS
ZADANIE: Doprowadzimy do porzadku swoje za-
bawki; te, ktorymi si¢ nie bawimy, przekazemy mlod-
szym dzieciom.
WYMAGANIA:
§ 1. U wielu z nas sa na pewno zabawkl, ktérymi si¢ nikt nie
Bawl, bo albo s zepsute, albo Juz staly sic zbyt dziecinne

dla nas. Zbleramy te zabawki oraz staramy sle o materialy
A narzedzia potrzebne do fch naprawy

(np. pasienie krow, ba-
), aby kazdy mogt wziaé udziat
i wykonaé réwna z innymi czes¢ zadania.
W czasie pracy jestesmy zgodni i zdyseyplinowani, gdy% bez
tego nie jest mozliwa dobra robota zespotu i wykonanie
podjetego przez nas zadania. Wszelkie Sprawy sporne, pr
tensje do poszczegéinych czlonkéw zastepu czy wybranych
kierownikow brygad zalatwiamy na konieu kazdej zbi6rki,
po wykonaniu przypadajacej na ten dzien roboty.

5 soble po wykona aplano-
wanej przez nas roboty i uzyskaniu uznania tych, kiérzy
nam ja powierzyli, Ze zostala ona wykonana solidnie i fa-

chowo.
TEATRZYK NA PATYKU

ZADANIE: Zrobimy kukielki I wystawimy sztuczke
dla swoich koleianek i kolegdw podezas imprezy dru-
iyny.

WYMAGANIA:

1. Dowiadujemy sie,
sie na tym znajs, lub

dzieciecych taka sztuczke, kidra bedzie podobala sig
1 tym, dla ktérych robimy przedstawienie,

3

i AN

84 s
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Dzielimy prace miedzy wszystkich czlonkéw zastgpu
W ten sposéb, aby kazdy mial co roblé zaréwno w czasie
przygotowania jak 1 podezas przedstawienia,

pracowaé solidnie, przestrzega terminéw i nie kibei¢ sie,
€dy% to zepsuloby przyjemnosé mie tylko nam, ale i pu.
blicznosei, dla ktérej przygotowujemy przedstawieni

3. Po sobie 56, a ku-
Kielki 1 materialy potrzebne do ich roblenia chowainy sta-
rannie, gdyz moga sie Przyda¢ nam albo innemu zastepowl.

ZAWODY KOSMONAUTOW

ZADANIE: Zorganizujemy w zastepie zawody kos-
monautow.

WYMAGANIA:

1. Dowiemy sie z gazet, ksiaZek i od ludzi, ktorzy sie na
tym znaja (lotnik, nauczyciele fizyki i wychowania fizye;
nego) co winien wiedzie¢ i umie¢ kosmonauta, i na tej pod-
stawie ustalamy plan éwiczeri, ki6re przeprowadzimy przed
zawodami.

2. Dzielimy sie praca, aby kazdy z nas mial co roblé (np.
przygotowanie przyrzadow do éwiczen, przeprowadzenie ko-
lejnych ¢wiczeri, zebranie wiadomodel, kiore uczestnicy za-
wodow powinni znaé itp.

3. Po

éwiczen zawody, na
podstawie ktérych ustalam; jestasmy dostatecznie dobrze
przygotowani, by nasz zastep byl zalogg statku miedzypla
netarnego. Sprawnosé e wykazujemy réwniet w zdyscypli-
nowaniu, polecer
dowédeéw 1 zgodnosci, udyz to sy réwnie waine sprawy
podezas podrésy kosmicznej, jak sila, zreczno$é i wiedza.

CIEPLARNIANE NOWALIJKI

ZADANIE: Wyhodujemy w skrzynkach i doniczkach
warzywa podczas zimy.

WYMAGANIA:

1. Dowiemy si¢ od ludzi, kiérzy sig na tym znaja (ogrod-
nik, nauczyciel przyrody), 1 z kslazek,, jak nalezy uprawlaé
warzywa w cleplarnianych warunkach, zorientujemy sie w na-
szyeh mozliwosciach (zdobycie nasion, skrzynek i donicze
miejsca na oknach w domu, szkole lub harcéwee itp.) i usta-
limy plan wspélnej roboty.

2. Dzielimy si¢ na brygady, ktére zajma sig wykonaniem
okreslonych zad: zdobycie materiatéw, zbudowanie
skrzynek lub dyzury przy pielegnacji roflin), Przestrzegamy
ustalonego kalendarzyka prac i dyzuréw, gdyz zaniedbanie
Jednego terminu moze spowodowa¢ zniszezenie roslin i zmar-
notrawienie pracy calego zastepu,

3 warzywa ewki, szez mar-
chewke, ogorki, pletruszke itp.) sprzedajemy, a uzyskane
W ten sposob peniqdze przeznaczamy na zakup sprzetu dla
zastepu Iub drugyny

WYPRAWA NA RAKI

ZADANIE: Zorganizujemy wyprawe na raki, kiora
zakoniczymy uczty rakow;

WYMAGANIA:

L. Podzielimy si¢ na patrole, przeprowadzimy wywiady
u najlepszych znaweéw lowienia rakéw — gdzie je najlepie
mozna lowi¢ { o jakiej porze, jakie majy zwyczaje,
a takZe u wszystkich mam — jak przyrzadzac i
prawiag.

2. Wszysey razem wysluchamy sprawozdafi patroli i wspél-
nie zaplanujemy nasza wyprawe — miejsce,
podzial na brygady lowieckie, niezbedne przyprawy i na-
rzedzia,

Jalk lowié,
Zym przy-

polowu,

WIADOMOSCI URZEDOWE
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golnie w ie polowu

A,
sluchamy rozkazow ﬂ\l(hu\\«gn 1 Bibranven przez siebie

dowode6w brygad.

4. Polw i uczta uda sie tylko wiedy, kiedy wszystkic

Sprawy sporne bedziemy rozstrzygaé bez kiotni,

e sprzecza¢ sie mosna tylko na podsumowaniach,

OSADA ESKIMOSOW

ZADANIE: Zbudujemy ze $nicgu os
i nauczymy si¢ zy¢ jak ludzie Pélnocy.

WYMAGANIA:

1. Dowiemy sig z pism dziecigeyeh, ksiazek 1 od na

jak #yja Eskimosi, 1 opracujemy plan ¢wiczed i pi
wykonamy, aby zdobyé umicjetnosé

w zimie,

2. Wiemy, jak trzeba sie ubieraé 1 co nalezy r
si¢ nie przezighié, i przeprowadzimy wiczenia
poprzez ktére pra
i zabaw na &wiezym powictrzu. Uczymy sie prae

pogode W zimle na podstawie obserwacii przyrody,

wczy
rac,

dawania sobie

oby

pamictajac,

ade eskimoska

ciell,
Ktére
rady

aby

hartujace,

ygotowujemy si do. pi przy os:

pow

adzi

3. Budujemy igloo, czyli dom ze Sniegu, oraz lepimy

2yjace na péinocy

e, polarne lisy itp,).
kolezanki 1 kolegow do zv
damy o tym, jak

(foki, mor
Zapraszamy rodzicow,

biale nieds-

zorganizujemy zawody eskim wmn (to lepie} Jezdr na san.

kach 1ub nartach, celnief rz
Slady zwierzat i ptakow na $nie
czasie pracy sgamy polecer
druzynowego i troszezymy sie o siebie n:
1rozem nie mozna
Ktoregokolwiek z
niez poderwaloby zaufanie rodzicow do zastepu.
ZAWODY SANECZKOWE
ZADANIE: Zorganizujemy z wody
WYMAGANIA:
Wspdlnie opracujemy
sie rozpedza, ile osob

kie beda konkurencje (
mi, jedynki ,na §ledz

bkogé,
, dwojki itp,). Wyblerzemy

2. Dokiadnie zaplanujemy ygotowania (wybor
stosowanie toru, pozyczenie a moze
czck, ew. zaproszenie zawodnikéw spoza zastepu
zawodéw — kolejnosé konkureneji 1 poszezegélnyeh
nikéw, ew. wymiane saneczek, wspélna goraca her
zawodach).

3. Polecenia 1 decyzje sedzi6w
stowa sprzeciwu. Wiemy,
z innymi zawodnikami,

lepiej przegr

ORKIESTRA
ZADANIE: Urzadzamy wieczor muz yki.
WYMAGANIA:

L Robimy z prostych
i dajemy na nich koncert

naczyx,
Jesli mamy,
atéwkl, fujarki itp. instrumenty,
v, jak dzialald prawdziwe instrumenty defe,
nowe.
Umiemy sporzadzié
usyinych,
cie .

emy tylko przeéwiczone utwory

Nasze instrumenty s zrobione dobrze i solidnie.

je zachowaé na inne okazje.

regulamin zawodéw. Czy

awzaj

neczkowe.

y

, trafniej rozpoznajc

epo
jem

. Przezighienc
zepsuloby zabawe, ale row-

wolr
startuje na jednych saneczkach,

manewrowanie saneczka-

Sposrod
ble sedziéw wiglednie zaprosimy kogo spoza zastepu.

ip

przet
bate

przyjmujemy zawsze
niz Koeié

narzedzi Jtp. instrum
wykorzystujemy ¢

smy

Jest

wai

nawet zrobienje sanc

przynajmniej 5 réznych instrumen-
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TROPICIELE

| MIANO:

Zastep ochotnikéw moze przyznaé sobie miano tro-
picieli, jezeli
1. Zdobyt 5 sprawnosci
nosci wymaganych do zco
2. Wykonal dwa za
zez
naimmo; polows crlonkéw astepu
v jedng spr chowa
4. Wszyscy dowodzili grupa robocza lub zastepem;
5. Dokonal «podsumowania wszystkich zdobytych
Psprawnosci i przedstawil na zbiérce druzyny te wnio-
B ki, ktore jego zdaniem godne sa zapisania w konsty-
tucji druzyny;
6. Dowiedzial sie, czym interesujacym zajmuja
inne druzyny. Wie, jak jego hufiec zastuzyl
miastu lub powiatowi;
7. Wie, e dobry zastep Zyje nie tylko na zbiérkach
(razem chodza do kina, na wycieczki, organizuj swo-
Je imieniny itp.).

polowych spo§réd spraw-
a miana tropicieli;
zaliczone zastepowi na

dobyla

Sprawnosci zespolowe
et S Lo )

WIECZOR BASNI

ZADANT
basni.

organizujemy dla druzyny wiee

WYMAGANIA:

Wspdinie u

alimy te wieczoru b s
tej okazi bedzlemy chelell pom6wié: np.

0 kit
“ukaran
walka dobra ze zlem, kara
Pracowitosé itd.

za dobre serce
agroda za
migdzy grupy robocze, ktore

anyeh z nimi basni, legend I przy-
ajomyeh 1 krewnych

3. Kazda grupa robocza
Btapi na wspéinym
Bicnia (np.
Zyty.

4. Kazdy z nas przyimie rold wspélnie mu wyzna-
eymy, 1 wykona 1 motliwie najlepiel. W
betiziemy sobie nawzajem pomagali, by wieczér badni wypad!
ok najlepic

wybierze jedna bast, z ktéra w
przygotuje sposéb. jej wysta-

inscenizacja, omima) oraz potrzebne rekwi-

razle potrzeby

| DZIEN ULUBIONYCH SPORTOW

ZADANIE: Zorganizujemy ,Dziei ulubionych spor-
tow”.

WYMAGANIA
1. Spopularyzujemy ,.Dzieri ulubionych sportow’
(we wsi, na podwérkach, w szkole,
fachecimy kolegéw do udzialu w imprezie
Kazdy zglosi ulubiona dyseypling i konku
ulozymy program ,.Dnia” { pr
2 cii, tzn. pr tujemy
plemy regulamin itp. 2 z zainteresowaniami i umiejet-
Mosciami podzielimy sig zespoly do wykonania poszeze-
Eoinych zadar (np. nizacyjno-porzad-
Kowy, propagandy
8. Wyblerzemy K v Wz rzydzielimy zespo-
#0m zadania. Wszyscy troszezymy olidne wykonanie
Galej roboty

swoim
druzynie),

‘encje sporto-
zotujemy si¢

boisko, sprzet, opracu-

zesp6l sedziowsk

STOPIEN

Zastep tropicieli moze przyznaé stopien tropiciela
tym czlonkom swego zastepu, ktorzy spetnili naste-
pujace wymagania:

1. Wie, z jakich jednostek organizacyjnych skiada
ie ZHP. Odr6znia oznaczenia stopni harcerskich i in-
struktorskich oraz pelnionych funkcji.

2. Zdoby} przynajmniej jedng sprawnoéé fachows

3. Ma swoj warsztat lub kolekeje, biblioteczke ulu-
bionych ksiazek lub zbiér artykuléw z czasopism albo
w ogéle co§ w tym rodzaju — w zaleznosci od swoich
zainteresowar.

4. Zna zasady kierowania praca grup przez sztaby,
komitety itp. (sposoby powstawania programu przy
udziale uczestnikéw akeji, ‘odpowiedzialnosé sztabu
przed uczestnikami)

5. W zwiazku z przyszlym swoim zawodem, kierun-
kiem dalszej nauki lub zainteresowaniami zapoznat
sie wedlug wlasnego planu z odpowiednia lektura,

4. Kazdy zna program ,Dnia”, Przydzielone zadania wyko-
nujemy solidnie i sprawnie. Pamietamy, e od pracy kazdego
2 nas zalezy powodzenic imprezy. W czasie zawodow zacho-
wujemy s jak prawdziwi sportowcy

POWITANIE WIOSNY

ZADANIE: Zorgani
witania wiosny”.

jemy w druzynie

WYMAGANIA:

1. Ulozymy program uroczystoéci (np. toplenie Marzanny,
sad nad zima, pochod z gaikiem). KaZdy z nas pozna zwyczaje
ludowe w naszej okolicy zwigzane z nadejSciem wiosny
2. Przygotowujac sie do Swigta zaprosimy do wspoldziala.
nia inne zastepy i podzielimy si¢ na grupy, ktére otrzymaja
zadania do wykonania
W czasie pracy bedziemy sobie wzajemnie pomagad,
c sie nie tylko o wykonanie wlasnego zadania, ale
takze o to, jak pracujy inne grupy.

WIETO PIECZONEGO ZIEMNIAKA
ZADANIE:

kopkéw —
na nie gosi

Urzadzimy w druiynie — z okazji wy
Swicto pieczonego ziemniaka®, zapraszajac

WYMAGANIA:
1, Zapoznamy sie cjami. (obrzedami), jakie s lub
wykopkami w naszej okolicy (rozmawiamy
najstarszymi mieszkaricami wsi, zbieramy opowiadania, le-
gendy itp.).
Na podstawie
imprezy (np.

byly zwiazane z

zebranego materialu ukladamy program
niaczana zgaduj-zgadula nki przy
gnisku, zawody w obieraniu pieczonego ziemniaka, wySclg
lemniakami na 1yzce, wybor ,Krola ziemniaczanego”, kté-
rym zostaje zwyciezca zawod6w; on rozpoczyna uczte rozdajac
uczestnikom imprezy pieczone ziemniaki z ogniska itp.).
Przygotowujae sie do
1 wyblerzemy dow6deow.
przygotowaniach do $wieta pomagamy
jemnie; kazdy z nas troszezy sig nie tylko o to, Zeby wykos
naé swoje zadanie, ale takze o to, jak sobie radzg inni.

Swigta podzielimy sic na brygady

soble wz
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OLIMPIADA ,HOBBYSTOW™

ZADANIE: Urzadzimy w druiynie olimpiade ,hob-
bystow” i zaprosimy do udzialu w niej uczniow naszej
szkoly.

WYMAGANIA:

Oméwimy wspélnie, jakie Konkurencje mogy sie znalezé
W naszej ol! (np. yezna — z fa-
kiego kraju pochodzy wybrane znaczki i co przedstawiaja,
ulozenie znaczkow Jednej seril, ‘gielda, tzn. wymiana miedzy

‘aczami; majsterkowanie; zgaduj-zgadula rybacka iip.).
Na podstawie zgloszonych propozycji ukladamy plan przy-
gotowan do olimpiady

2. Dzlelimy sie na komisje przygotowulace fragmenty pro-
gramu olimpiady. Wybleramy przewodniczacych komisii.
Wszysey czlonkowle kazdej komisfi zdobywaja fachowe umi

Jetnosel w zaleznodel od tego, jaka konkurence olimpiady

-ydzielonego
ale wszyscy troszeza sig o calodé olimpiady
1w razie potrzeby pomagaja innym.

TURNIEJ SWIETLICOWY

ZADANIE: Prmprow@dnmy turniej §\vietl|lmwy
w Allrulymc. zapraszajae do udzialu uczniéw naszej
szkoly.

WYMAGANIA:

Ukladamy program turnieju (np. turniej gler stoliko-
wyeh, zawody. zreeznosciowe, turniej ping-ponga, tor prze-
szK6d #ip.), przygotowujemy potrzebny sprzet. Prace zwia-
Zane z praygotowaniem i przeprowadzentem turnisfy dgteln.
my micdzy brygady robocze 1 zespoly sedzléw, wybleramy
dowddeow brygad i sedzi6w glownych kazdej konkurenci

2. O terminie turnieju zawiadamiamy cala szkole, pomaga-
my soble wzajemnie, eby wszystko bylo dobrze i na czas
przygotowane.

Znamy dobrze zasady sedziowania w kazdej konkuren-
]‘u turnieju. Nasz turnie] prowadzimy sprawnie wedlug przy-
jotego planu,

SMACZNIE I ZDROWO

ZADANIE: Zorganizujemy kurs cntuwmh dla na-
szych kolegow i kolezanek ze szkoly.
WYMAGANIA:

1. Opracujemy wspéinie program kursu gotowania (na pod-
stawle kslasek kucharskich, przepiséw naszyeh mam itp.
Zainteresujemy kolegow szkolnyeh naszym kursem i zapro-
simy do udzialu w nim.

Podzlelimy si¢ na komisje (np. finansowo-organizacying
— odpowiedzialng za zdobycie funduszy, lokalu, produktéw:
programows — odpowiedzialng za program i poziom nauczhe
nia na naszym kursie, wykladoweow itp.). Komisje wybiora
sposréd siebie przewodniczacych.

Przed rozpoczeclem kursu wykladowecy przejda probe

: scl, przygotowujae preyjecle dla naszego zast
Wszysey sprawdzimy jakosé potraw 1 wydamy im zez
lenie na prowadzenie zajeé,

4. Kazdy z nas umie
kursem. Dzigki

(np. rozpoczynanie zbiérek, sposdb pozdrawiania sie, sposcb
prowadzenia dyski rozméw, zwracanie sie po imieniu,
A nie uzywanie nazwisk do tego celu i inne temu podobne
sprawy).

2, Prace dzlelimy miedzy komisje zagadnieniowe (np. har-
cerz na zbibree, druzyna na obozie, druzyna w kinie { teatrze,
harcerze w szkole, slownictwo harcerza { inne).

8. Kazda komisja odpowiedzialna jest za powierzony sobic
odeinel pracy. zanim kodeks przedstawimy calej druzy:
sami najpierw si¢ z nim dokladnie zapoznamy i wyps
a potem wprowadzimy ostateczne poprawki, tak aby praca

a przyniosia ynie 1 zebys-
my mogli byé dumni z tego, co zrobilismy.

4. Spiszemy kodeks i przedstawimy go calej druzynie do
atwierdzenia, urzadzajac na ten temat dyskusje. Po zatwier-
dzeniu kodeksu urzadzimy wesole ognisko (kominek) poka-
Zujac na nim ,druzyne z savoir vivre'm" i ,drutyne bez
savolr vivre'n”,

Solidnie przygotowujemy sie do kominka, przeprowadzimy
probe generalng. Musimy przeciez zacheeié wszystkich do
Przyjgela i stosowania opracowanego przez nas kodeksu.

SCIEG ZA IGEA

ZADANTA: Zorganizujemy dla naszych kolezanek
i kolegow w szkole kurs krawiecki,

WYMAGANIA
1. Zorganizujemy wyeleczke do szwalni lub zakladu kra-
wieckiego, poznamy prace w tym kmxm-
program kursu 1 (Jakich czesei ga
deroby bedziemy uczy¢ szyc). Znajdziemy pom.cszmme a
naszego kursu, wypozyczymy maszyne do szycla. Zaintere-
sujemy kolezanki 1 kolegow tym kursem, zwerbujemy siu
chaczy. Na zakoriczenie kursu urzadzimy pokaz
modeli. Zorganizujemy akcie zarobkowa, aby uzysk
dusze na zakup pomocy naukowych (tkanin, nic,
podreczniéw). A
Dzielimy sie na komisje: organizacylno-finansows od-
powledzialng za zdobycie funduszéw 1 lokalu oraz program
A —~ odpowledziaing za program 1 poziom nauezania na na-

3. Preed kursu wy

be sprawnosel, w sle swoimi umiejetnogciami,

dyskutujemy program opracowany przez komisje,

wadzamy konieczne poprawki, zeby nasi stuchacze po u
czeniu kursu zdobyli rzeczywiscie wiadomosel 1 umiejet-
nosci przewidziane w programie.

4. Wszyscy umiemy szyé na maszynie, znamy pod
wowe zasady kroju.

rganizujemy dla druiyny wycleczke

Zor,
do zakladu pracy.

WYMAGANIA:

1. Oglaszamy konkurs na wytypowanle najelekawszego
kladu pracy w naszej okolicy.

2. Na zbiéree kazdy przedstawia i uzasadnia swoj projek
Decydujemy o wyborze pamictajac, e powinien to byé no-
woczesny, dobrze prowadzony zaklad.

Zdobywamy wiadomosci o sposobach pracy i budowie
urzadzen w dziedzinie, do ktorej nalezy wybrany
Kazdy otrzymuje przydzial spraw, jakimi bedzie
nie interesowal. Przygotowujemy aparaty fotograficzne, szki-

mozemy byé
nacyinej naszego ku

USMIECH ULATWIA ZYCIE

ZADANIE: Opracujemy dla naszej druzyny kodeks

(zbior) norm i przepiséw towarzyskich,
WYMAGANL.
ie zastanowimy sie, w jakich dziedzinach nasze-
W druzynie najbardziej nam brak ustalonych norm
ia, form grzecznosclowych, co utrudnia nam wspélng
powoduje  niezadowolenie 1 wyrabla nam opinic.
stgpnie wyblerzemy dziedziny, jakie obejmic nasz kodeks

cowniki, inne pomoce.

4. ldziemy na wycieczke do wybranego zakladu, Zbieramy
informacje, sporzadzamy rysunki, fotografie itd. Rozmawia-
my 7 zaloga i staramy sie nawigzac_trwale kontakty.
zbioréw sporzadzamy kronike zwiadu.

PRZEWODNICY PO SZKOLE

ZADANIE: Zorganizujemy dla pierwszych klas im-
prez¢ zapoznajaca ze zwyczajami szkoly.
WYMAGANIA:

1. Ustalimy wspélnie z kierownikiem szkoty, z jakim!

szkolnymi sprawami nalezy zapozna¢ ,pierwszakow” w ich
plerwszych dniach szkolnyeh, i na tej podstawie ulozymy
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trase pociagow po szkole”, na ktérej staclami beda np.
szatnia, stoléwka, §wietlica, ublkacia, boisko itp.

2. Podzielimy sig na brygady obslugujace dziecigey po-
ciqg | poszczegéine stacje. Kazda brygada przygotuje sobie
program informacji o sprawach i zwyczajach zwiazanyeh
z obstugiwang przez siebie ,stacia” starajac sle przekazad
Je za posrednictwem z , wierszyka, rysunku,
Zagadki itp.

3.Do udzialu w organizowaniu ,pociggu” zaprosimy inne
zastepy 1 kolegow nie nalezacych do harcerstwa, a potr:
exeh éplevac, malowas, uliaca wierszykl, zagadk ip. Praca
nad przygotowaniami | realizacly imprezy pokieruja w
hr:\m przez nas dowodcy, Oceniajac wykonanie imprez
nimy rownlez, jak wywiazali sig ze SWego zadania dowsdcy

POWSTAJE GAZETA

ZADANIE: Organizujemy w szkole wystawe na te-
mat, jak powslaje gazeta ka).

w\Y'\mc/\Vm-
1. Urzadzimy wycieczke zastepn do redakeji gazety, do
drukarni (owuuun\nm do fabryki papieru) i dowiemy sie,
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si¢ do wychowawczyni klasy I i dowiedzq sig, jakie
pomoce naukowe sa potrzebne i ile? Zaopatrzeniowey zgro-
madza potrzebny material (karton, patyczki, kasztany itp.)
i narzedzia do prac

2. Pomoce robimy wszyscy 1 ocaywiscie kazdy stara sie
wykonaé swoja cz¢S¢ jak najlepiej.

3. Wybrana przez nas grupa ,kontroleréw’ posegreguje
gotowe pomoce w jednakowe paczkis— komplety 1 sprawdzi
Jakos¢ wykonanej pracy.

4. Pigknie wykoficzone, czySciutkie zestawy pomocy nau-
kowych wreezymy uroczyécie pierwszakom.

POMO NAUKOWE

ZADANIE: Zbierzemy kolekcje owadéw, minera-
16w lub zrobimy zielnik — jako pomoc naukows dia
szkoly

MAGANIA:

1. Dowlemy si¢ od nauczyciela biologii czy geografii,

jakich pomocy naukowych brakuje w pracowniach przed-

miotowych naszej ane wiadomosei na ten te

mat rozwaZymy ma zbiéree zastepu 1 ustalimy, jakie pomoce
dia

je gazeta (ksiazka), jak pracujg ikarze,
dakto drukarze, zecerzy, Korektorzy i inni, Zbierzemy
odpowlednle materialy (np. matryce, szezotki, klisze itp.),
ktore bedzie mozna umiesci¢ na wystawie. Wspélnie opracu-
Jemy tzw. scenariusz wystawy (tzn. plan, co, gdzie i w jaki
Sposéb pragniemy rozmiescié na wystawie, na planszach, czy
na stole, jako rysunek czy jako fotografic).

2. Prace podzlelimy na sekcie: (np. sekcja organizacyjna

bedzie za 8 wycieczek, sekcja
programowa za opracowanie scenariusza, plastyczna — za
wykonanie wystawy itp.). Kazda sekcja wybiera sobje kie-
rownika.

3. Sekcje nie beda mogly dzialaé réwnoezesnie, a wige czton-
kowie sekejl, kiora skoriczyla swoje zadanie lub go jeszeze
nie rozpoczela, pomoga aktualnle pracujacej sekefl. Wszysey
pracujemy zgodnie, staramy sie, aby wystawa zainteresowala
naszych kolegow, 2eby byla naprawde ladnie i dobrze wy:
konana.

4. Kazdy z nas umie oprowadzié po wystawie, wie, jakie
przemiany przechodzi gazeta (ksiazka), zamim dostanie sig
do rak czytelnika,

SKRZYNKA PYTAN

ZADANIE: Zaloiymy w naszej klasie ke py-
61 ursddaimy’ wicortt odpowledst s fytania.

WYMAGANIA:
1. Wywiesimy w naszej kiasie skrzynke pytan. Po uply-
wie oznaczonego terminu (np. tygodnia) zdejmujemy skrzyn-
ke i przeczytamy zawarte W niej pytania, Pytania podzie-
limy na kilka grup w zaleznosel od ich tresci (np. geogra
ficzne, matematys y itp.). od ed7

szkoly. ZI i potrzebne do
onania. O pomoc mozemy ZWrGeld si¢ do kogos spo-

§rod nauczy
Prace dzielimy brygady robocze: zbieraczy —
yeh za zebranie 5 e
odpowiedzialnych za spreparowanie okazéw (np. ususzenie
lisel), stolarzy — ktérzy przygotuja gablotki, Kazda brygada

ybierze swego dowddee.

Nie wszystkie brygady beda dzialaly réwnoczesnie, a wige
czlonkowie brygady, kiora skoriczyla juz swoje zadanie lub
g0 jeszeze nie rozpoczela, pomagaja innym w wykonywa-
niu ich zadasi. Wszysey wykonuja swoja prace solidnie 1 do-
Kkiadnie, tak Zeby zrobiona przez mas pomoc naukowa p
niosta naprawde korzy$é wszystkim uczniom i ulatwila im
naulke.

4. Wszysey nauczymy si¢ postugiwania kiuczem do rozpo-
znawania roslin 1 zwierzat. Poznamy zasady preparowania
owadow czy zasuszania roslin do zielnika, Kazdy z nas wie,
jak nazywajq si¢ zebrane przez nas okazy, znamy duio

czegolow dotyczacych ich zyeia lub pochodzenia,

SPOTKANIE Z DAWNYMI UCZNIAMI

ZADANIE: Zorganizujemy w _druiynie spotkanie
z wychowankiem (wychowankami) naszej szkoly. Za-
prosimy na spotkanie kolegdw nie nalezacych do har-
cerstwa.

WYMAGANIA:

Dowiemy sig, kto z wychowankéw naszej szkoly jest
dzisiaj specialista w jakiel§ dziedzinie nauki lub techniki,
cenfonym pracownikiem w swoim zakladzie, dzialaczem spo-
lecznym. (A moze ktos z bylvc!\ tczniow naszej szkoly Jest

na te pytania y W .
encyklopediach, slownikach i innych ksiazkach popularno-

znanym dz arty
lazcq, moze podrézowat po &wiecie) W porozumieniu z
szkoly wybranych

Nastepnic wieez6r  odr ;
Ktory zaprosimy nauczyciell i cala nasza klase:

Prace podzielimy miedzy komisje organizacyjno-propa-
gandows — odpowiedzialng za zebranie pytas, przeprowadze-
nie wieczoru i zaproszenie gofel oraz komisje naukowa
odpowiedzialng za_ zd rawidlowych odpowiedzi.

3. Komisfe nie beda dz rownoczesnte, diatogo czton-
kowle komisji aktualnie nie pracujgcej interesuja sig tym,
©o robi druga komisja, i pomagaja je] w wykonaniu zadania.

4. \\xcczf)r musi poprzedzié¢ proha generalna. Wszyscy za-

i spraw-
dzamy, czy sa na pewno prawidlowe, zrozumiale 1 rzeczy-
wiscie doktadnie wyjasniaja Jeteli cos sic nam wy-
daje niezupelnie pewne, powtérnie i wprowa-
dzamy poprawki. Nie mo: pozwollé, zeby nasze odpo-
Wiedzi wprowadzily kogo§ w hlqd.

DLA PIERWSZAKOW

ZADANIE: Wykonamy zestaw pomocy naukowych
dia I klasy.
WYMAGANIA:

1. Dzielimy sig na grupy ,wywladowcow” 1 ,zaopatrz
Rlowcow”, wybleramy dowédedw grup, Wywiadowey — uda-

uezni6w szkoly na spotkanie,
2. Ulozymy program spotkania (np. konkurs lub zgaduj-
zgadulg na tematy zwiazane z zawodami naszych goci, wy-
stawg ,,Co si¢ zmienilo w naszej szkole” lub ,Tradycje na-
szej szkoly”). Pomagamy sobie wzajemnie w przygotowa-
do imprezy, zeby wszystko, co zaplanowaliémy, zo-
dobrze wykos 2ebySmy nie musfeli sie wstydzié
ymi g

Dzielimy si na brygady 1 wybleramy dow6deéw bry-
gad. Kazda brygada otrzymuje przydzial pracy w zwinzku
7 przygotowaniem programu lub organizacja spotkania (np.

dekoracje, poczestunek, zawiadomienie o spotkaniu itp.).

SPOTKANIE Z ROBOTNIKAMI

ZADANIE: Zorganizujemy dla druiyny spotkanie
z robotnikami zakladu pracy opiekujacego sie naszy
druzyng (szkola).

WYMAGANIA:

1. Wspélnie ustalimy program spotkania, tzn, jak przedsta-
wimy nasza druzyng i jej dorobék oraz czego chcemy dowie-
dzie¢ sie od robotnik6w o ich zakladzie pracy.
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% [Podzlelimy si¢ na grupy {.kazda zajmie sie jednym od-
cinklem praygotowan (urzadzente krétkiogo wystepu artys
\yeanego, wykonanie drobnyclr podarunkéw i gosel, w;

rane malej wystawy o dotychezasowes p
P). Kazda brygada wybierze swego dowod
gadzle odbywaé sie bedzie bez kigtn

3. Kaidy z nas postara sic zdobyé jak najwiceej wiado-
mosel o zakladzie pracy, ktéry opiekuje sle nasza druzyng
(szkolg).

.
W bry-

KOMU ZIMNO? KOMU CIEPLO?
ZADANIE: Zor; W naszej klasie (szkole)

impreze pt. , Komu 0? Komu ciepto?” czyli proed-

stawimy, jak iyja ludzie w romyer strefach klima-

tyeznych kuli ziemskie;,

WYMAGANIA:

1. Wspéinie ulozymy program imprezy, na ktérej przed-
Slawimy, na czym polegajy 1 7 crepy wynikaja roznice
W ublorze W deh odsywianiu sie, w budownictwie,
L gyt Kolorze skéry (np.  dinczego Murzyn, sa czarni
\ maja silnle skreeone wiosy, dlaczegs Qi yey majg mate
skosne oczy itp. Zaplanujemy, ‘w daki sposéb przekazemy
R viRdomedel widsom up, kirowsd, soss ubranyeh
ludzi — trzebg odgadnaé, gazie mieszkaja; wesola le keja
% panem profesorem Kruklem”), Windomass, bedziemy czer-
Pac z ksigsek Centkiowicagw temat
nAku, Aku” i wKon-Tiky opowiadajacych o
kek Fledlera ub innych podroznikow, 3 miesieeznika ,Poznaj
SWiat" itp. Praygotujemy afisye
Serace Dodzelimy miedzy komisfe (np. polarng, réwni-
yowa, Podzwrotnikowa; lub: azjntyeks, merykariska, afry-
kariskq, australij; Komisje Wyblora sobie prze 'wodnicza-
{YR. Raudn komisle sblera praede wespetins matertaly

\viadomosel potrzebne fei samel, ale poniewes zalezy nam
wisdomgo2Y impreza byla ciekaws, foby pawics) duzo
wodomofel, wige fedll udai nam siy snetes dakas  cieka-
wostke czy interesy forme przedstawienta jakiegos g,
Efnicnla = zakeesu fnnej komisl, zaras 1 oy przekazem
3. Przed impreza robimy — Jak prawdziwi akto
Desaln Probe, 2eby sprawdzid, czy wapystics zostalo dobrze
Przygolowane, czy nie ma jakich$ brakéw.

MUZEUM MII’;DZYNARODOWE

ZADANIE: Urzadzimy w swojej drus ynle Muzeum
Miedzynarodowe,
WYMAGANIA:

sy adamlamy szkole o proposyelt ursadsenta przez
drazyne Muzeum Miedzynarodowesn zapraszajic do wapgle
P o Zbleraniu materialow wszystiien komne,

2 Zbleramy cksponaty do Museum Nawigzujemy kores-
pondencyiny kontakt w te) sprawls 3 qos

zebne nam beds rysunki, widokéwki, 1

organizacyjne, monety, ilustracje méwi;
ity folkdlorze, architekturze Hip, ge oo n
oot matecialéw wybleramy najodpoutedmegi - decydu-
J6iny, Jalde zagadnienia pokatemy w Muger
; (W8 _zainteresowan) przygotoway
uzeum. Wybleramy kierownikow g,
Wapdlodpowledzialni za wiaelwe wy.
konanie swofego zadanis.

Ji%e Muzeum ma by urzadzone fachowo | solidnie,
diatego te Preyeotowar zorganizujemy wycieesk
40 pobliskiego muzeun

Nveimoupa wyznacay. ze swego grona przewodnika, Kiory
fhoym e bedals: prezentowal sksponaty gt - LY.
m nasze muzeum,
e otwarcle Muzeum zapraszamy swyen ro-
uczycell i kolegéw,

BEZDEWIZOWA WYMIANA ZAGRANICZNA
ZADANIE: Zorganizujemy w stawe o naszej miejs-
cowosei dla prayjaciol z zagraniey | urzadzimy wysta-
W€ Przez nich przygotowany w naszej szkole,
WYMAGANIA:
L Nawlatemy korespondencie 2 aciér
branicy Sakola, drutyna plonierska, domem plonfen s
1 zaproponujemy wymiane wystay.
Jlotymy plan nasse] wystawy (np. informacie stat
e o nnsae) miaiscowode, " dane  histaryeane, wvmiy

WIADOMOSCT URZEDOWE
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% Slekawymi ludsmi, instytucie 1 zaklady pracy) tak, aby po-
kazé prayjaciolom z zagranicy, co jest u nay nowego i co
L Mmi laczy. Informacie, ktére podajemyy sa rsetelne
i dokiladne.

3 Podalelimy slg na sckeje (np. fotoreportersica, reporter-
ska, statystyczna, historyczna 1tp.), wyblerzemy kierownikéw
sekcji.

4. Przed wystaniem wystawy przedstawimy ja w swojej
sekole 1 zblerzemy opinie uczniow. Pomagamy soble w razie
Potracby, zeby cala wystawa wypadia dobrze, a i tylko ta
Jej czes¢, ktéra wykonata nasza sekeja,

5. Zorganizujemy wystawe z materiatéw przyslanych przez
przyjacial z zagranicy,

POZNAJEMY NASZYCH KOLEGOW

ZADANIE: Zh

rzemy wiadomosci o Jednej z orga-
nizacji pionierskich (o dzi

eciach jednego z krajow).

WYMAGANIA:

riospolnle zdecydujemy, z kiéra organizacly zaws zemy
Znajomose. Podzielimy sle na grupy, katda zbierse inny ro-
{za) materialéw (mp. fjedni wszystide odznat, fne wiersze
! Dlosend, ksiqzki, znaczii, wiadomosel, czyrm, pionierzy gie

soda Itp), zagladajac do pism i ksiasek. Grupy wybiorg
boy'ch szef6w. Praca w grupach odbywac sie bedsie zgodnie,
bez sporaw,

2. Na zblérke zaprosimy druzgnowego, starszego kolege,

o yelela lub kogos, kto opowle nam o8 o nassych kole-
gach z bratniej organizacil. Kazda grupa zaprezentuje ze-
br

3 materlaly opracujemy w formie gazetki albo
wystawy naszym kaclku, lub starannie przechowamy
W Specjalnef tecsce. Kazdy z nas bedzie umiat opowiadzie
swolm kolegom z klasy o poznanej prrez nas organizacji
Dlonierskiej,

NAJPIEKNIEJSZYM SZLAKIEM

ZADANIE: Wytyczymy ulubiony szlak turystyezny,
WYMAGANIA:
brygady, kiére pod kierunkiem wy
dodw. zblora informacie o wszysticich elely.
oolektach w okolicy (brygada ,zabytki historyezme
vPomniki przyrody” itp.). Brygady musza soble s
Ieqime pomagac 1 informowac sig o stanie possaRimed
2 Na maple lub szkicu naszej okolicy zasnacsyme wszyst-
e (Dunidty, praes kitre cheemy pricprowadss par Ale
rastany. Kerunel szlaku | koleinogs wysmacaymy. gl
Erappem w terenle. Wyprawa zastepu bedze dowerrsiy wy-
brany przez nas dowaéde:
b0 opracowaniu eatego szlaku i narysowanty dokiadnego
oSty ustalimy w PITK kolor, kiorym bedziems g0 malo-
wa¢, 1 przygotujemy niezbedny sprzer,
Salak malujemy kilkoma brygadami na raz w r62ny
Paastacs. Mamy do-stebis zautanlo 1 wiemy, g6 Katne s,
8ada prace swofa wykona solidnie,

WYPRAWA w PRZESZEOSC

ZADANIE: Zorganizujemy ha] postaci historycz-
nych,
WYMAGANIA:

1. Wspinie opracufemy dokladny program calego balu
! sposob zorganizowania reklamy, ktdra acheei wszysticle
ey do welecla w nim udziatu 1 praygotowanis yosste.
o I postact historyeznych, kitre beds kreowat na palu
oprocz t ’najda sl W naszym programie cie-
kawe Wy (. konkurs na nafadniefszy kostium, histo-
[yezna zgaduj-zgadula, kotylionowy wale par historycznych
itp.).

Podzelimy sie na brygady: reiiamy, sai, butetu, or-
klestry, Wiemy, e kazda brygada wykeng don e swoja
Pia % dle wszysey soble pomagamy 1 mformujemy sig o sta-
nie pracy,

3 Na czas balu wybleramy brygady wedtug punkiow
gramu oraz brygade porzadkowa. Wyblerafae dewbaesw pa-
mistamy, Ze nle stale cof sami powinni penié te funkcj

+ Wiemy, fe w naszym zadaniu wszystico jest jednakowo
wazne, Poczynajac od dekoracii sali, a koriczae ng srobionty

adku po zakoriczeniu batu,
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| ZA WOLNOSC WASZA I NASZA

ZADANIE: Wydamy gazetke Scienny poswiccona
przedstawicielom innych narodow walezacych o wol-
nosé Polski.

WYMAGANIA:
1. Wszysey wiedza, %e Polacy walczyli na calym Swiecie
© Wolnos¢ innych narodéw, a wsaysey, ze przedstawi-
clele innych narodéw walezyli o Polske. Wszyscy wiedza
© Kosciuszce, a prawie nikt o Francesco Nullim, Wilochu,
uczestniku Powstania Styczniowego, o Niemcach — v Po-
wstaniu Listopadowym, o Rosjanach — w Wielkim Prole-
tariacte, :
2. Podzielimy sie na brygady, ktére z ksiazek, od nauczy-
cleli i z innych Zréder zbiora materialy do gazetki.
Wspdlzawodniczymy miedzy soba, kiora brygada zbierze
wigee] materialéw. Wierzymy sobie na slowo i pomagamy
kolegom W szukaniu. :
4. Wspdlnie planujemy uklad gazetkl. Do wykonania jej
e bryga vyeh dowédesw.
& powotujemy nowe brygady i nowy g
5. Cheemy, ieby nasz gasetke wszysey przeczytali, dla
tego musi byé barwna, interesujaco napisana i bardzo sta-
rannie wykonana

ZIMOWE IGRZYSKA
i dia druzyny

WIADOMOSCI
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Przeprowadzamy dzien gotowoel do lata, zapraszajac
6 turyste, przed-

stawiciela PTTK, sportowca, nauczyclela gimnastyki, Prosi-

© ocene naszej i1 stop-

my ich na

nia przygotowania do lata.
Jesteémy punktualni w naszej pra stko wyko=

nujemy solidnie i w terminie, wierzymy soble nawza

i pomagamy kolegom. Stuchamy naszych dowédesw,

sprawnie 1 bez balaganu wykonaé zadanie.

NASZE MIASTO

ZADANIE: Urzadzimy bieg harcerski dla druzyny
pod hastem ,Nasze miasto w Swiecie”.

WYMAGANIA: \

1. Wspélnie wybleramy trase biegu po miescie, nastepnie
drdelimy sl na brygady 1 kazda pravgotule pytania dia pa-
troli, Pytania muszy dotyczyé réznych dziedzin 1 powinny
Jak najszerze] pokazywaé znaczenie naszego miasta w Swie-
cie (zabytki kulturalne, stawnych ludzi, przemyst, szlaki tu-
rystyczne itp.).

i Dnacanny uls o, vede 1 fntoitnaiie dh et sHleyen
by zadania, ki6re maja wykonad patrole, byly clekawe, kon-
kretne 1 webogacily nasza wiedze o rodzinnym miesele,

3. Przeprowadzamy bieg sprawnie, a poszezegélne brygady
i dowddcy odpowiadaja za jego przebieg, Mimo to Kazdy
2 mas troszezy sie o calosé pracy i pomaga Kolegom,
czasie biegu 1 przygotowan do

ZADANIE:
igrzyska zimowe.

WYMAGANIA:
astepu zaprojektujemy program igrzysk (np.
otwarcie, konkurencje ,wesole”, jazda “Zrecznos-

glowa na sankach, Iyfwach i nartach, zawody hokejowe, rzut
Sniezkami do celu, bieg patrolowy itp.), zastanowimy sie tef
imprezy (np. terenu, zachece-
nie do udzialu innych zastep6w, wypoZyczenie sprzatu, prze-

treningow, i itp.).

Podalelimy sl na grupy (cwatermistrzowska, technic

sedziowska, artystyczna itp.), wybierzemy dowédeow.

sy wzajemnie postaraja sle sobfe poméc w dobrym
Zzadania,

4 i zdoby owati_do
niego publikujemy w gazetce pt. ,Nasze miasto w Swiecie™,
ub o

JAK SIE UCZYC

ZADANIE: Zorganizujemy w szkole akeje pod ‘l':‘ns-
tem ,Dobrze si¢ uczyé — znaczy umieé sie uczye®.
WYMAGANIA.

1. Poprosimy na nasza robocza narade wychowawce kla-
sy, szkolnego lekarza oraz kogoé z rodzicéw I wspolnic usta-
limy, jakich zasad nalezy przestrzega¢ podezas nauki w szko-
le 1 w domu, aby odnied¢ z niej jak najwicksze korzySci.

2. Rozlepimy hasla méwiace o potrzebie higieny pracy
umyslowe] i rozpoezeeiu przez nas akeji (mozna wykorzy-
sta¢ do tych celéw szkolny radiowezel).

3. Podzielimy si¢ na brygady specialistéw, ktdre zajma

Postaramy sie, aby igrzyska i Jak
zawody sportowe — bez kotni i z usmiechem, Harcerze z na-
szego zastepu nie beda gorsi od innyeh zawodnikéw.

KURTYNA W GORE

ZADANIE: Wystawimy sztuke kukielkows dla dzie-
¢i z przedszkola Tub plerwszej klasy.

WYMAGANIA

1. Wspolnie ustalimy, jaka sztuke v
teatrze lalek, W tym celu zajrzymy do pism, poradzimy. sie
- éwietliczanki, mote sami napiszemy sztuke,

2. Podzielimy si¢ na brygady (np. aktoréw, budowniczych
sceny, inspicientow, lalkarzy, kitrzy wykonafg kukielkl itp.)
1 wyblerzemy dowédetw tych brygad.

3. W brygadzie kazdy z nas bedzie pracowal jak najleple
W razie potrzeby pomoze innym 1 troszczyé sie bedzle o c:
Tos¢ zadania.

4. Spektakl zorganizujemy jak w prawdziwym teatrze (bi-
lety wstepu, personel na widowni, éwiatla, gongi ip) 1 nie
Poprzestaniemy na wystawieniu ' tylko jednego  predsta
wWiena.

tawimy w naszym

DZIEN GOTOWOSCI DO LATA

ZADANIE: Zorganizujemy w druzynie dzien goto-
wosci do lata.

WYMAGANIA:
1, Wspdinie opracujemy warunki, fakim powinna odpo-
Wiada¢ druzyna w dniu gotowosci dé lata (stan sprzetu fu-
Tystycznego, ekwipunek osobisty, treningi). i
2. Oglaszamy termin dnia gotowosei do lata, a poszezegélne
§ brygady opracowuia jego program (plerwsza nicdaleka wy-
Cleczka druzyny polaczona z marszem, gry w ferenie wy-
Magajace romnyech turystycznyeh” wiadomosel i umiejet-
nosci, przeglad ekwipunku itp.).

sle zapoznawaniem kolegow 2 zasadami dobref nauki (urzq-
dzenie kaclka do pracy, rodzaj éwiczen gimnastycznych
W przerwach migdzy nauka, kolejnosé odrabiania lekeji, plan
dnia itp). Kazdy troszezy sie o calo§¢ pracy. Wszyscy trosz-
czq sie o prace kazdego.

4. Opracujemy na zakoriczenie akeji zasady dobrego ucze-
nia sie L wywiesimy Je w Klasach, Wszystko co robimy, oma~
wlamy ze specjalistami, poniewaZ chcemy pracowaé jak fa-
chowcy. Oceniamy wlasng prace 1 prace dowédcéw brygad.

MECZ

ZADANIE: Zorganizujemy spotkanie sportowe na-
szej druzyny z inng druiyna.
WYMAGANIA: ?

1. Zbadamy nasze moZliwosci, zorientujemy sig, ktéra
z druzyn moze byé groznym przeciwnikiem, a nastepnie za-
proponujemy naszej druzynie, z kim warto by bylo rozegraé
mecz i jaki.

2. Przeprowadzimy w drufynie eliminacje i wylonjmy re-
prezentacje druzyn; y

3. W wybranyeh komisjach przygotujemy mecz zgf}dn}a
% zasadami dobrej roboty i z obowiazujacymi przepisami
sportowymi. Niezaleznie od podzialu pracy pomagamy sot?m

zie potrzeby { diatego w czasie przygotowan kazdy wie,
jak przeblega praca w innych komisjach, jakie one napo-
organizatorzy meczu przyjmujemy goscinnie na-

s7ych przeciwnikéw.

12 GODZIN W LESIE
ZADANIE: Pr:
wyeieczke z biwakiem.
WYMAGANTA: ;
1. Przygotujemy program wycieczki, Zbieramy réine pro-
Jekty W naszym zastepie i Zyczenia innych zastepow, Wy-

y dla druiyny 12-g
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brane komisfe praygotuja program szezegolowy. Tak np. fed-
Z komisjl zajmie sie przygotowaniem trasy marssu

1 gler, kidre po drodze mo#na prreprowadzié, inna sporzadst

remanent sprzctu i spis potrzebnyeh produktéw itd,

2 Kaidy z nas zdobedzie wiadomosel z jednej wybranej
priez slebie specjalnosel wycleczkowes (technika 1 higlena
™Marszu, sposoby Iacznosel, zacpatrzenie 1 gotowanie, rozbi.
Janie namiotéw, budowa urzadzen potrzebnych na. biwaku)
Sprawdzimy nawzajem zdobyte wiadomosei, pomagajac so-
ble w lepszym opanowaniu wybranej specjainosei.,

3. Sporzadzimy minutowy rozklad 13 godzin wyeleczki,
przedstawimy go radzie druzyny Wszysey.
uczestnicy wycieczki powinni mieé ok: nego po-
zZnania zasad wycieczkowania 1 biwakowania oraz zdobyd

i pr: w jednej z specjal-

nosel.

4. Dobre przygotowanie wyeleezki wymaga podzalu pracy
wedlug sel, jednak sie
nle tylko o prace swojej komisfi, ale i innych,

TECHNICZNY TOR PRZESZKOD

ZADANIE: Urzadzimy w druzynie zawody spraw-
nosciowe na technicznym torze przeszkéd.
WYMAGANIA:

1. Wspdinte zdecydujemy, jakle przeszkody znajda sig na
torze (np. monta lub drobne reperacie elektromechanicznych
urzadzen ; dzwonka
schematu. sie-
ymi narzedziami, urza

©l elektrycznej, poslugiwanie sie rd
dzeniami itp.).

2 Podzlelimy si¢ na brygady (np. spragtows, agitacyina,
Sedziowska itp.). Kazda brygada wyblerze swego brygadsiste
1 postara sig pomée innym w. terminowym 1 jak naflepsrym
wykonaniu powierzonych zada.

3. Postaramy sle, aby zawody nie tylko ujawnily mistrzéw,
ale zainteresowaly techniky wszystiich. Kazdy harcers 7 ma.
S0 Zastepu potrafi przeiSé przez tor przeszkéd bez punk-
t6w ujemnych.

WIECZOR CIEKAWEJ CHEMIT

ZADANIE: Zorganizujemy dia naszej szkoly lub
druzyny wieczor ciekawej chemii.
WYMAGANIA:

1. Ulozymy program wieczoru w opareiu o lekture i ro
MOWy z nauczyclelem chemil. Obok. sztuczek chemicznych
mozemy zaplanowa¢ w czasie wieczoru konkursy (konlurs
}e0 % CacBo" — laczenie w pary dwéch przedmiotéw, np.
Kkawalek wegla i kawatek astaltu, kawatek drewna i Kkartka
papieru), zgaduj-zgadule itp.

2. Przygotowania przeprowadzimy tak, feby cze¢ pracy
byla wykonana przez caly zastep, a czesé przez brygady pod
dowédztwem wybranych brygadzistéw.

3. Kazdy z nas potrafi objasnié sztuczki chemiczne z pro-
gramu wieczoru { umie odpowledzieé na wszystide pytania
konkursow,

ZAWODY MODELX

ZADANIE: Przeprowadzim.
wody mode)
WYMAGANIA:

1. Ukladamy wspolnie program i regulamin zawodéw (r
dzaj modell dopuszczonych do zawodéw, konkurencie 1 sa.
sady punktacll, miejsce zawodéw 1 termin, coas przezn
Cfony ma poszezeglne konkurencje, sposéb uroczystego
otwarcia i zamknigeia zawodéw).

ywieszamy w szkole ogloszenie o zawodach modeli,
llustrufac e planami wykonania najprostszyeh models,
sem poszczegdinych Konkurency
zasady punktacll. Przy pomocy instruktor6w-fachowobw
(LPZ, stanica techniczna w hufeu, nauczyclele, instrukio
harcerscy) zimy kurs budowy najr yer
deli Iub poradnie dla zawodnikésw

9. Dzlelimy si¢ na odpowiednie brygady (propaganda, war
Haty naprawcze, obstuga techniczna, komisja sedzlowska,
komisia porzadkowa) 1 wybleramy dowodeéw brysad.

4. Py zawodami sprawdzamy prace ane przez
yecystide brygady i w razie potrzeby wspsinte usuwamy
Zauwazone brakl, 2eby wspélny plan pracy byt solidnie 1 do
kofica wykonany,

'y W naszej druiynie za-
(latajacych, jezdiacyeh i plywajacyeh).

WIADOMOSCI URZEDOWE

Nr 1—2 (40—41)

POMOC SASIEDZKA

ZADANIE: Zorganizujemy w okresie na
prac polowych akeje pomocy sasiedzkiej czlonkgw
zastepu.

WYMAGANIA:

1. Dowiadujemy si¢ od rodzicéw i zarzadu kélka rolni
czego, kiedy bedy wykonywane w. poszezegbinych gospodar-
stwach prace wymagajace duzej grupy ludzi (np. wigzanie
zboZa za zniwiarka i ukladanie w stogi lub zbieranie ziem-
niakéw za kopaczka czy grablenie siana) 1 na te] podstawie
ustalamy plan wspélnej pracy calego zastepu Koleing 1 so.
dzic6w wszysticich czlonkevw,

2. Uzyskujemy zgode rodzicéw na przeprowadzenie akcji

. Do pracy przy sic starannie — uczy
my si ; y sie, fak na-
lezy pracowaé, by usirzec siebie i innych od wypadku,
gdy mamy przecics pomée w piinej pracy, a nie pravsph.
rza¢ dorostym Klopotu 1 Tobié zamicszane,

3. Aby praca byla sprawna, dzielimy si¢ na brygady i w
bleramy dowodeow. Wszelkie sprawy sporne i pretensje o
latwiamy na koficu kazdej zbi6rki — pamigtamy, Ze wspélna
praca jest przyjemniejsza i bardziej owocna tylko wtedy,
gdy wykonuje ja dobry zespél, czyli taki, w ktérym czlon-
kowie nie obijajg sie, staraja sie¢ pomée jedni drugim, pra-
cula zgodnie 1 wesoto,

CHRONIMY LAS

ZADANIE: Zorganizujemy akcje obrony lasu przed
pozarem lub atakiem szkodnikow niszezacych drzewa.
WYMAGANIA:

1. Dowladujemy sie od lesniczego, kiedy las jest najbardzie]

BroZony pozarem (w okresie suszy) lub przez szkodniki
drzew (np. séwke choinéwke), i zwracamy si¢ o powlerzenic
Zastepowl opleki nad okreslong czescia lasu.

2. Przygotowujemy sig starannie do akefi. Uczymy sie od
ludzi znajacych si na ochronie lasu i z ksigzek, co trzeba
robié, aby skuteeznie uchronié las przed niebezpicczeristwem,
Gromadzimy niezbedny do tego spragt 1 uczymy sie Dposlugi-
wac¢ nim, sporzadzamy tablice informujace, jak sie nalely
zachowywaé, aby nie wzniecié pozaru itp.

3. W czasie akeji dzielimy sle na brygady, ktére wylko-
nuja powierzone prace (np. kopia rowkl i scleki Przeciwpo-
Zarowe, zakladajq na drzewa lepy chroniace przed szkodni-
kami, wykrywafa ogniska szkodnikow 1 zawiadamiafa o tym
stuzbg leSna, utrzymuja dysury preeciwpotarowe w okresic
najwiekszego zagrozenia itp.).

keje przeprowadzamy solidnfe i fachowo, wszysey sta-
raja sle wykona¢ swoje zadania jak najlepiej i poméc
W pracy Innym, gdyZ od wspolnej pracy zalezy sprawa bar-
dz0 waina — uchronienie powierzonego harcerskiej opiece
odcinka lasu.

7 SPOTKAN

ZADANIE: Zorganizujemy siedem cickawych spot-
kaii z innymi zastepami.

WYMAGANIA:

L. Porozumiemy si¢ 7 zastepami z innych druzyn i ustali-
my wspolnie z nimi plan ciekawych spotkan (z rozgryw-
kami sportowymi, wesolymi zawodami, grami terenowym
Programem artystycznym itp.).

2. Przygotujemy sie solidnie do ka: dego spotkania — jes-
tesmy punktualni zar6wno wiedy, gdy jestesmy gospodarzar
Jak i wiedy, gdy jestesmy gosémi. W razie potrzeby dzi
Lmy sie na brygady wykonujace okreslone prace. (prey-
gotowanie micjsca, W kiorym odbedzle si¢ spotkanie, po-

tunku dla gosel, pokazanie im najelekawszych rsecr

kazdym spotkaniu zastepem kierufe inny czlo

zastepu, tak aby katdy mogl wykazaé, ze potrafi zar6wno
dobrze kierowac, fak i wykonywaé polecenia, W ezasie p
gotowari 1 spotkan jeste$my zdyseyplinowan!, zgodni §
ramy si¢ pomaga¢ sobie nawzajem, gdyz od tego zales:
spotkania beds przyjemne dla nas i naszych przyjaciél.
KwiaTy

ZADANIE; ogrodkach przed domami czlonkéw
zastepu zalozymy ogrodki kwiatowe.
WYMAGANIA:

1. Przeprowadzamy zwiad, na podstawie kibrego ustalamy,

WIADOMOSCI

czlonkéw zastepu za-

wié ogrodzene, zrobié

na prze-

i na-

Inie plan roboty i dzielimy sie na
zadania (skopla ogrodi 1 z
nasiona kwiatow, naprawi

kwiaty 1 niszezyd

niu itp).

ujemy ws)
, ktore wykonaja czes:
adki, zdobeda rozs
nie, bed kolejno podiewac

Fzetelnic 1 w terminie, pom
[gdv2 od tezo zalezy pomysiny

naprawianiu sprzetu druzyny,
aniu.

3. Dzielimy sie na bryg:
ltop. zrobicnie stolu do
Bprzetu, zorganizowanie
j2i, zrobie:
0 rodzaju m: :
frutu, biachy, desek, odpadkéw sk
kalu — ata w harcowcee
nie Alm alu — np. & 7 Shareils

schowka w. szafi

y znajomych fachoweéw uczymy
ami w sposéb fachowy i be; y
— naprawiajac spr

kazujemy praktycznie c
t potrzebny

lub druzy
1, np. sankd, pr:
4. Wszysey wykonuja swoje
Ble pomée innym, edyz od dobrej |
, 0zy zastep wykona swe n
moégl sie czu¢ wspoltworea tatu,

te)
prac:
W te

kazdy bedz
REPUBLIKA NASZEJ KLASY

ZADANIE: Zorganizujemy I i v
chowawca i cala klasa republike, ktora przez tydzi
Ibedzie nasza klasa.

klasa, na jakich zasadach b
cie Doda wiadze republi

forzanizowana nasza republika (
azki | prawa wiadz i obywateli) i j

watele (np. naprawienie sprzetu szki

kie zadania pods

zrobienie pomocy naukowy ba , c

naja, ,podeiggnice

e maja dobre warunki

my w porozumieniu z wy

chwas-

potrzebne przy

znalezie-

en

zie
ej-

o Kkina, teatru lub do lasu,
Swach itp.).

zez. wychowawee 1 d;
2, Po zatwi

obywatell ,Konsty-

wiaty —
odrabianie , preen ier
vko pomoey natko
e
trwanta
Bego i terminow
Sirzegania przyictych przez ch zasad
fWszelkie konflikiy 1 preten na zbibrkach
Stepu 1ub ogéinyeh zebrani
8ie postepowa¢ sprawiedliwie
Spraw "
4 wychowaw

ego wykonyw h zadas i P!
postepows

republi

10§¢ przyznajemy

ajae

URZEDOWE

wiajace, Jjak

UKOWO-FANTASTYCZNE
v izuj fe lub druzynie
ZADANIE: angannxucmy‘w kl:{sle u . ¥
konkurs na rysunki, modele i opowiadania_przedsta
jace, “bedzie wygladala nasza miejscowosé
(szkola) za 25 lat.
WYMAGANIA:
Wspoinie
(rodzaj prac,

sracujemy program i regulamin konku

tematyke, zasady punktowania, termin pre:

sb zakoficzenta konkursu — np. Wystaw
wieezér opowladan tp.).

Zorganizujemy reklame, kibra zachect jak najwicce) ko=
legow do wrieela udziatu w naszym konkursie. Podzielimy
sig na brygady (techniczna, programova, lacznogeiows) 1 wy

ersemy dowodeow. Wezyscy staramy sie, aby impreza Wy-
pracujemy eiggle si¢ kontaktujac i pomagajac
sobie wzajemnic. i
3. Sprawnos¢ prayznajemy soble wowczas, gdy nass kon-

5 zostal doprowadzony do konca, a jego uczestnicy sa

dowolens z harcerskiej inicjatywy

POLOWANIE FOTOPSTRYKA

Zadanie: Zorganizujemy dla naszej szkoly lub dru;
iyny zawody fotograficzne pod haslem ,Z naszege
Zycia”.,

S 0s6b zakoriezenia zawodéw — np. wystawa).
. (druzynie) akcje propagandowa,
n auczyciele) przeprowadzimy kurs fotograficzny

program i regulamin zawodéw (ro-
zasady punktowania, termin przy-

poczniemy W szkole

na w hufeu,

;. Drislimy sla na_odpowiednie brygady (propagsndow,
fowska) 1 wybleramy dow6de6w brygad.

jorogli fachowcy, staramy sig sami pogle-

fotograticzna 1 dlatego czytamy popularne

zakresu, Pomagamy sobie wzajemnie,

zystko bylo solidne 1 w terminie przy-

swojg wiedze
t

ZIELONA SWIETLICA
ZADANIE: Zrobimy miejsce do zabawy w lecie dla
wsi, ulicy lub druzyny.
WYMAGANIA:
Ustalimy wspéinie, jak ma wyglada¢ nasza
np. Ze bedzie to plac porosniety trawa i obrosniety
a groszkiem lub ogrodzone %y
miejsce pod rozlozystym drzewem, ewentualnie W czescl po-
Kryte daszisiem, Pomysiimy, jakie narzedzia i materialy (hp.
naslons, ‘drsews na fawk oly) beda nam potrzebne przy
budowie zielonej Swietliey.
2. Podzielimy sig na dy robocz
budowa), ogrodniczy (dbajaca o zielen i
ektuje ciekawe gry i zabawy do §wie-

zielona $wie-

techniczna (zajmu=
Kwlaty
i programows (zaps :
c wybiora soble dowbdcow.
tlicy). Brygady wyblora s : 2
Nasze zadania wykonujemy solidnie 1 do kor
wszystko fest jeanakowo wazne. Kaidy troszezy sig o ca-
wszystl aes

. Wiemy

ROZSADA n

2: Wezesng wiosns dujemy w donicz-
ZADANIE: Wezesng wiosng _\vyho : d =
S8 thteruiaci Horedt najlepszych gatunkow ro

kach 1
(np. kapusty,

§lin og
WYMAGANIA:
1. Dowiadujemy sie
nika, jakie gatunii rof
runkach nasze] miejscowoscl
i skad dosta¢ nasiona.

od agronoma, nauczyclela lub ogrod-
odowych najlepiej rosna w wa-
mozna wyhodowaé ich

na bry-

romatle
. ‘obienie

adamy wspélnie pracy i dzielimy
sre beda wykonywaé okreslone prace (np.

e kompostowe]j, zdobycie na-

sicczynek, przygotowanie ziemi
hury prey plelegnacii roslin) ;
Sm”"m . t ‘l’ da wykonuje woje zadanie jak najlepie)
o ’“' “' ed( = aufania zastepu, gdyz tylko rzetelna

oh moina osiqgnaé pomydiny rezultat wspol-
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4. Wyhodowan rozsade sadzimy w ogrédkach naszych ro-
dzicow, a pozostals sprredajemy. Za uzysicane plenigdze za-
kupimy spragt niezbedny do dalszej pracy zastepu lub prze-
Znaczamy je do kasy druzyny,

TURNIEJ GIER TERENOWYCH

ZADANIE: Zorganizujemy turnie] gler terenowych
dla dzieci z wioski, podworka, klasy il druzyny.
WYMAGANIA:

1. Dowladujemy si¢ 7 ksiazek, prasy dziecigee]  od fnstruk-
Lorow, lakle s fajne gry terenowe — wybleramy te, kisrg
Dedieple] beda sie podobaly uczestnikom turnieju § s moslt.
We do przeprowadzenia przez nasz zastep.

2. Dalelifly sig na brygady, kidre pod kierownictwem do-
o 598 wykonywaly okreslone zadania  zwigzane

% Praygotowaniem. { przeprowadzentem turniefu (np. wsiaie

T rasy, Draygotowanie spractu do gry, opracowanle. sege:

jamind 1 Zaposnanie z nim uczestnikow, zasgitowanie cror

Bonon Waisela udziatu w nasze] tmprezle 1ip.), Przy pray

Eotowaniu turnielu zwrécimy specialng uwage na. bespi

jZefistwo uczestnikéw — aby nikt nle zabladzit coy nfe pe.

loct sic przez niewlaseiwe wybrante 1 niezaberpiecons
terenu,
5, Sazde zadanle must byé wykonane solidnie, terminowo,
® Jesli ktos nle daje rady — pomoga mu inni, Trudno. Lot
oy cissle gry spracesek i zadrarnien. Zastep opracuse
ey § Potratl welalld w bycle Haslo, . Setuka wyétesay
wisksza — umieé przegrywaé. Zwyciezcom wrecsamy doweip-
ne nagrody 1 dyplomy.

DOOKOEA SWIATA
ZADANIE: Zorganin{jemy wspélnie z klasa lub

druiyna wieczor: ,Z tancem, plosenks i zabawa do-
okola Swiata”,

WYMAGANIA:

1. Uzyskamy 2gode druzynowego na zorganizowan wie-
ezoru. Ustalimy termin,

2 Ulosymy wspbinie program wieczotu w taki 5pos6b, by
pokazaé zycle i obyczaje roznych narodéw,
Wadzacego wieezér, wodzireja do tarica 1
senek.

3. Aby wykonaé prace fachowo 1 w termine, podzielimy sig
pa brygady. Jedni wyszukala 1 naucza sle tafiobu. inni gler
i zabaw, piosenek, przygotuja muzyke, sals,

Wyblerzemy
dyrygenta pio-

4. jZasiegamy rady 1 pomocy nauczycien, bibliotekarzy,
Insthuktorow spiewu 1 tafiea, ludat, ktorey podrézowali do
Innyeh krajéw. Nauczymy sie od  niel nowych piosenelk,
taficbw 1 gler lub wyszukamy ich we wskazanyen przez nich
Dpismach, ksigzkach,

5. W czasle przygotowan i imprezy Pomagamy sobie wza-
jemnie 1 staramy sig wykona¢ powierzone. proce jak naj-
lepie), gay: niedbalstwo jednej brygady moje zepsuc caly
impreze 1 opinie har

TECHNICZNA »ZGADUJ-ZGADULA”

ZADANIE: Zorganizujemy dla druzyny lub klasy
techniczng zgaduj-zgadule.

WYMAGANIA:

L Wepdlnle ustalamy temat zgaduj-zgadull (z dzfedzin mo-
\oryzacil, lacznofcl, fotografii’ itp. lub z retnyen dziedzin
techniki jednoczesnie),

% W celu sprawnego preeprowadzenia zadania dzielimy
sie na kilka mniejszych zesporgw:

— Praveotowujgey regulamin zgaduj-zgaduts,

{rust — opracowuiacy ciekawy zestaw pytan ovag éwiczen,

\rzect — zajmujacy sie organizacia 1 propagands imprezy.

5 Wspélnie oceniamy wyniki pracy kasdego zespolu i za-
twierdzamy je. Wybieramy adzacego zgaduj-zgadule i
probonujemy skiad komisji sedziowskiej, Gromadzimy
kwizyty niezbedne do przeprowadzenia zgaduj-zgadull (np.
znaldl drogowe, kiére w trakele Konkursu naios, odgadnag,
SEhur do Zelazka, do kibrego trzeba dolaezyé wivesic, itp,
4 Podezas przygotowart imprezy dzialamy zgodnie, wyko-
Dulemy dobrze { sumiennie powierzone prace. a o
powrzeby pomagamy soble nawzajem, gdy: od

tego za
2adowolenfe uczestnikow i rezultat

pracy calego zastepu.

WIADOMOSCT URZEDOWE

SPUTNIKIEM BOOKOEA GLOBU

ZADANIE: Zorganizujemy dla klasy lub dzieci

% wioski bieg harcerski - »Sputnikiem dookoly
globu”,

Vel
e, .5t e e s . |
2 12 e . Pl s st ki
beda przelatywaé a stronauci, uczestniey naszych zawodow
Ukladamy program zawodéw (np. przeszkoda na starcie
Doy s ke, U, B e T
nych przez sedziego informacji okresli¢, nad jakim krajem
o i o, e, S nag fakim i
Sy S ot i Sucvanie
e BRI

e e TR ATl
o 0, ooy Covkomnte prr
e WS P g e e s
oot

R
e

azdy

miare potrzeby pomagaé innym,
Sdv& od wWspoine] pracy zalezy zadowolents stnikow
i opinia calego zdstepu.

KRONIKA LASU
ZADANIE: Sporzadzimy ciekawg »kronike lasu” dia
naszej szkoty.
WYMAGANIA:
L Calym zespolem omawiamy zadania 1 ustatam

zagadnienia z zycia la

Jalkic
Su najbardziej nas interesufa (np. drze.
ostan, gospodarka lesna, zwierzeta | ptakl, kwiaty 1 ziola,
vtajemnicze micjsea” (kurhany, ruing)
mie kronika (albumy,
1 clekawe notatki itp,),

2 Zawiadamiamy kiase o podietym zadaniy zapraszamy

1 jaka forme przyj.
wystawa fotografii, starann.
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do wspétpracy.

Do realizacii zadania azielimy sie na zespor Wybier
my dowbdeow. Kazdy zespdt bedzle zbleral materiar do
nej wybranej przez siebie czgéel Pamictamy je
nak, aby znalezé cof clekawego i dia fnnyeh grup,

4 Pomagamy sobie wzajemnie 1 w razie potrzeby dokia-
damy wszelkich starari, aby kronika b, wykonana solid-
ronparennle, fachowo — aby ‘byla naprawds sclekawy
kroniky?

NASZA 1ZBA

ZADANIE: Urzydzi y nasza b
izbe.
WYMAGANIA:

Y- Wendlale zrobimy preegiad tego, co sie znajdufs w izbie
naseel duzyny. Po Wspéinel. naradzte. sporeadaimy mreiont
Lreadued 1 dekoracfi pomieszcaents, Zaprosimy g0 mos oy
paucsyciela rysunkow, stolarza czy. znajomego placti.

ojekt przedstawimy drusynie,

2 Podzielimy si na zespoly, kiore wykonaja poszezegsine
“tapy zadania (np. 2espoly techniczne, dekoratoréw, ogrod-
Dikow itp.). Wybierzemy Iderowniicow zespotg .

Jednalk jestesmy wspélodpowiedzialni za dobre wy

5 Masza lzba ma by uraadzona tachows, solidnte i

\yeanle, dlatego W nasze] pracy korzystamy 3 pomocy

chowesw i druzynowego. Wszysey pracujomy solidnie.
4 Urzadaimy uroczyste otwarcie izby dla cale) drus

METEO — PUNKT

ZADANIE: Urzadzimy w wiosce lub szkole staci¢
meteorologiczna.

WYMAGANIA:

1. Dowiadujemy sig od ludzi znajgeych sig na meteorologi
{nAuczyclel, agronom itp) oraz = ksiatek, fax sig
wiada pogode na podstawie obserwaci zawisic v g
{p. zachowanie zwierzat, ptakew, ukiadu chmur, fewy
tY 1D 1 preyrzadow, kibre mozna zrobié lub taniy

B iniie e dierunek ikt Sesine:
o). T
e R
fanych dowédeow wykonuja okreslone prace (np. <]?mlt§-
ﬁj"ni arkusza ze wskazéwkami, jak na podstawie obserwacji
Bfeyrody i przyrzadéw przepowiadaé pogode, zrobienie i za-
e et e
L e ‘
B oo bivgoay starain vie : :
1 oricy wanviicicn saioky pomyéiny. reninat cate) raboty
B Gablotke ustawiamy w miejscu najczescie] odwiedz
BB (orvec siciiiy raay naredowes, sicoty b paepien)
g : e zastepu informujg miesz-

WIECZOR PRZYSZEOSCI

\ZADANIE: Zorganizujemy dia klasy lub szkoly im-
preze na temat wyboru zawodu.

WEMAGANIA:
i Przeprowadzimy zwiad, jacy fachowey beda potrzebni
Masze] okolicy, co winni umied coly trzeba ukori-
W@y, zcby w tych zawodacl

Na tej podstawle ukladamy program wieczornicy, pod-
8 kiore] bedziemy zachecaé nasze kolezanki i kolegow
zdobywania zawodow niezbednych dla rozwoju naszej
scowosci czy powiatu (np. program artystyczny — wie
plosenki, sztuczki o propagowanych zawodach, gry i kon-
sy sprawdzajace przydatnos¢ do pracy w tych zawodach
BWskazujace co trzeba umied, aby dany fach dobrze wy-
onywac itp)
B6w rady narodowe), znajomych fachowetw. Prace drielimy
; konujq swoje zadania, a w miare
[iBZliwosci staraja sic pomée innym, aby rezultat wspolnej
Bboty byl jak najlepszy.

L KARNAWAELOWY

ADANIE: Zorganizujemy bal karnawalowy dla
fruzyny lub klasy.

AGANIA
Wspélnie w zastepie ukladamy program ,harcerskiego
” (np. Kronika druzyny w inscenizacjach, ,wale pla-
owy”, konkursy sprawnodclowe, Wiosna — Lato — Je-
— Zima w harcerstwie) i dzielimy prace miedzy bry

y. g
zygotowan rzeprowadzeniu

2 erze udzial w przygotowaniu i przeprow
Kazdy bierz Syt
ymy, ze kazdy wykona swoje

balem sprawdzamy, czy wszystko przygotowane
ie narazi¢ na szwank dobrego imienia za
nas zna zasady zabawowego savoir-vivre'u.
i punktualnie 1 koniczy sie o oznaczonej go-
6. Na naszym balu jest wesoto i nie ma balaganu

WARszraT INTROLIGATORSKI

ZAWODY TURYSTYCZNE

ZADANIE: Zorganizujemy dla klasy lub druzyny
zawody turystyczne.

o it it i Fonihoeoris sl e i
W naszych zawoddeh (np. szybkos¢ pokonania trasy, znajo-
mod¢ clekawych obiekiOW na trasle, umiefetnosé 'sporsa-
dzania posilkow itp.). Podzielimy sie na brygady 1 zespoly
sqdziowskie, wybierzemy dowédesw brygad 1 sedziow giows
nych, Uktadamy plan pravgotowas do. zawod6w

Wszysey staraja sie zdoby¢ potrzebne umiejetnosel ces
em lepszego wykonania swojej pracy.
Sisimae G o
troszeza sie o calosé zawodéw 1 w razie potrzeby pomagaja
sobie wzajemnie.

TURNIEJ O TYTUE MISTRZA PODWORKA

ZADANIE: Zorganizujemy dla dzieci z podwérka
turniej gier Swietlicowych.
WYMAGANIA: ; !
1. Ukladamy program turnieju (rone dziedzin:
niej gler zrecznoSclowych, tor przeszkéd, zabawy z plosenka).
Przygotowujemy potrzebny sprzet i miefsce, w Ktorym od-
Prace zwiazane z przygotowaniem i prze-
prowadzenlem turnieju dzielimy migdzy brygady robocze 1
zespoly sedziow, wybieramy dowddesw brygad 1 st:dn:.v_i
¢ znanyeh gler,
2 my zasady- sedziowania (np. 1log¢ znanyeh gi
ihinors fon z § itp). Po-
magamy soble wzajemnie, dbamy wspélnie, seby wszystko
o na czas i dobrze przygotowane. h
e pamigtamy o bezpleczefistwie dziect.
/ czasie turnieju nauczymy dzieci roznych cieKawych, bez-
h gler.

ZDROWA WODA

ZADANIE: Przeprowadzimy w n_uslej ‘wiosce alkc.ldc
badania wody do picia i zabezpieczania studni o
brudu.

s B el i e E 0

A oo b A i
niem, kurzem, woda gruntowa lub Sciekami. Dewiamy: de;
A L S

. iologiczng z jakim wynikiem.
xR
gady, ktére pod kierownictwem wWybranych d(rwudv('bv\’ :k ‘i
reallzowa¢ konkretne zadania (np. naprawa polryw zabe
e
s e LT
TR R e e
T
S SR e
RS T S

ey et
R e e
jesli uda nam si¢ pozyskaé pmnolu (iuxu;!y(-:: — rodzic6w,

L e e
e
konaé swoje zadanie solidnie, gdyz od wspoinej SN
sl e

Sl e

DANIE: Zalozymy warsztat : tro i ii opra-
Bimy najbardziej zniszczone ksigiki ze sxkoine] bi-
blioteli Tub enili. prz a-

AGANIA:
Nasz warsztat organizujemy na wz6r prawdziwego war-
i introligatorskiego — poznamy dobrze prace intro-
for:

W warsztacie introligatorskim pracuja rézne brygady —

s
Bodci, ale staramy sie, aby kazdy mia pozr

Gatego procesu oprawy k: sw6j udziat w pra-
¥oZnych bryga
yte na wlasnosé na-
y, przydadza sie na
f2ia i materialy zachowujemy, przyda
0 niejednokrotnie nam 1 innym zastepom.

zdyseyplinowa
stwa pracy
] NAS
ZADANIE: Urzadzamy dla uczniéw _naszej szkoly
ub druzyny wycieczke — rajd po naszej mieiscowo
pod hastem: ,Gdzie widaé reke artysty”.
WYMAGANIA: T
L Wyssukujemy wseystide clekawe 1 ladne (ubytkowe,
2 punkty naszej Sci (domy, ogrod, skwer,
zagroda stalamy trase prae-
oicidl, najiadnielsza zagroda itp) i ustalam
chodzac kolo nich. Urzadzamy rajd. Wygrywa ten, kio wie
S Wity ety it s s s Ry, Sy
od bioracych udzial w rajdzie wzasadnien wyboru i dysku-
L8 0 ey vt e, e kb Ezet s pinstooe

pame

NSRS

SURSNNO

i e A e
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4. JesteSmy dobrymi organizatorami: trasa
urozmaicona i ciekawa, Nikt nie nudzi.
5. Nasz rajd

rajdu jest

ADOMOSCI URZEDOWE

Ju, ktéry fe produkuje zenie sty maszyn,
2eby pra

nfem uczestnika biegu adne,

udzlat w propagandzie 1-achronie
NAJLADNIEJSZY DOM

ZADANIE: Zrobimy konkurs na najladniejszy dom
wsi, miasta, dzielnicy.

WYMAGANIA:

1. Obejrzymy, jakie ladne i ciekawe, dobrze nadajace sie
do uZytku budynki s§ w naszej wsi (miedcie, dzielnicy)
i urzadzimy plebiscyt w szkold,

2. Wiemy, w jakim domu chelelibyémy miesz
tego ocenfamy,

3. Umiemy urzadzi¢ clekawy plebiscyt § zainterssowaé n
szkolg. Przynajmnie] polowa ucznibw naszej szkoly
W nim udziat.

4. W naszej pracy biors u
stepu. Planujemy prace tak,
maja rowng prace.

Z wynikam
Architektury R.N.
wosci.

1 wedlug

wzigla

i zyséy czionkowle za-
kazdy ma co robi¢. Wszysey

naszego pleby zapoznajemy

I Wydzial
Znamy plan rozbudotvy

naszej miejsco-

MY ZAEATWIMY LEPIEJ

ZADANIE: Zrobimy w zastepie wystep samorod-
nego teatru.
WYMAGANIA:
1. Wybieram, najciekaws sprawe, jaka y
ostatnio na Swiecle. Robimy liste najwasnisjszych tw nic)
056b czy grup (np. Zolnlerze ONZ) 1 przydzielamy 16 rote
czlonkom zastepu. Nastepnic sami prébujemy precsge
We, zagrac Ja, zalatwié problem
2. Wiemy, fak s
ja zakoncezyé lepiej,
2. Umiemy tak zagraé przydzielone role, Zeby bez objas:
nieit bylo wiadomo kto fest kto.
4. Wszystide role sq jednakowo
wadzami 1 dobrymi szeregowcarni,
5. Wystep przygotowujemy tak, Zeby mowie o sobie, o swo-
loh planach rzeczy prawdziwg, A wice czytamy gagery.

te spra

prawa zakoriczyla naprawde, wiemy, jal

wazne. Jestesmy dobrymi

REKLAMA

ZADANIE: Urzadzimy dzien »Reklamy rzeczy, kto-
re warto reklamowaé”.

WYMAGANIA: ~

1. Wybieramy kilka instytucii czy praydatnyeh
tow, czy nowyeh ksiazek i reklamujemy fe w
szych punktach wsi (miasta, dzielnicy).

2. Wiemy, dlaczego wybralis
do reklamowania,

3. Umiemy reklamowaé w
trzy z nich stosujemy w nasz;
4. Jestesmy dobrze zorganizowani: rellam:
imego rana, kazdy ma robote, nie przes:
Jemnie.

5 Na nasze plakaty, hasta, ogtos:
2z przyjemnoscis.

przedmio-
ajwazniej-

y akurat to, a nie co innego
ami. Przynajmniej

dziala od
adzamy sobie W

enia itp. ludzie patrzg

WARCZA MOTORY

ZADA]}UE: Zorganizujemy dla
celem sie ze

wojej klasy bieg
e ) imi maszy-
nami w naszej okolicy. ¢

WYMAGANTA

1 Na zbigree zastepu oméwimy dokladnie zatotenia biegu
Jego cel | organizacie, Podzlelimy sie na grupy 1 kasae]
przydzielimy okcreslons role:

— wyznaczenie kilku tras, tak zeby
choé dwie ciekawe maszyy
siewnik, transporter, dzwlg
biarka itp.).

- omowiente 2 fachowcami obstugujneymi te maszyny ter-
Minu naszego przybyela I ich udzalu w imprezie. (domon
stiowanle pracy maseyny, wyjasniento fei budows iy

“apropagowanic biegu' WSrod kolegow 7o suy

= Przygotowante na trasie zadan dia uczestatkow. o

rozeznanie z fotografil marki samochodu 1 wymienionie Lo

na kazdej
(traktor, Zniwiarka,
budowlany,

nalazty sie
kopaczka,

kombajn, pogle-

wydajna itp.),
dobrze,

rowadzimy

przedtem sami zdobe

nizujemy tak, 2eby nie
. Na zakor

Dpozarna poka

bylo wstydzic si

z gaszenia
¥DOZarowych

odku  ma:
potkanie z migjscowym

dzen pr
miejscow;

trzebach rolnictwa i perspektywac
W naszym rejonte,

4. K odpowiada za

soble zadania, ale wszysey tro
i w razie potrzeby wzajemnie

wykonanie
czymy
soble pomagamy

PRZETWORNIA OWOCOWA
ZADANIE:
cowego — wy
rynat itp.
WYMAGANIA:
L. Wyblerzemy dogodny punkt na przetwornie
szkolnej, u Ktérej§ z naszych mam czy tex
organizowanym  biwaku),
Jakich owoeéw 1 jakiego rodzaju
robié.
2. Zaslegniemy rady u spe
iemy sie z ksi

zatrudnienia

Podejmiem;
Pprzetwory

potrzebne wiadomosei

fachoweo

fachowe

W kuc:

ey
bedzic

lalistéw w tej dziedzinte, a
azek, jakle owoce i w jakim okresic

sie do przetworst by sie nie psuly. Jak je zbier

przechowywag
miat co rob

Zaplanujemy prace tak,
1p. zbieraczy
sprawnie i fachowo.

pracy,
Zemy ‘idierownik
bedziemy uf
polecert,

Na zakoficzenie z emy
Zyny albo. rodzi
sieble przetwory

1»Slodic
lamujemy

uezte’

KSIAZKI O NAS

2eby ka

poszezegolnyeh dzial
tak by praca przebie

Drzetwo;

a

i stuchaé i

réanizujemy wspélnie ze stra
maszyn

nstrujemy urzadze

Po pokazie

rganizujemy punkt przetwérstwa owo-
obu galaratek, sokéow, kompotéw, m:

a-

la dru-

Drzygotowane

ZADANIE: Urzadzimy dla klasy lub szkoly
s7,

ezor: ,,Co napisano o na:

dzieclach (ezyli o nas)

obrazujgee  zast

. Nie musim

viko

/ opowiada w zas
Szanujemy dostacezyciell programu impre
Dbamy o nle, czytamy tylko z czyst
Na podstawie wybranych frag

— jedne wystawimy przerabiajac na sztuczk

rekami,
entéw ukladamy pr

ikiellkowa, inne opowiemy, z innyeh zrobimy
Jakie) to' ksiazici). Dzielimy

czegolne czesel impr

ia dekoracje oraz zangituj
do przyjscia i aktywnego udzialu, W czasie §
rady 1 pomocy
najomych,
3. Wszyséy si¢ wylon woje zadani
vykonaniu innym, gdy% od dobrej

nie imprezy, a zatem zadowol:

i opinia calego zastepu,
GRY DLA SWIETLICY

ZADANIE: Zrobimy dia harcéwki lub
komplety do gier i naprawimy zepsute,
WYMAGANIA:
1. Dowiemy gry najchetnie] graja
do $wiet

sie Z, jakie nowe
Smy 7robié i spopularyzowas,
. Dzielimy sie na brygady,

blora potr
Iy (tekture

przepisy gier
komplet

farby,

zet 1ip.) | wykonaja gotowe

w
en;

racy korz
nauczycleli, rodzicow, starszego rodze

publicznosé
ystamy

wi

Swietlicy

pr
zorientujemy sie, co trze
sey m 2 nich ko

cho-

nogli=
ma=
KsiA®

chifts

Nr 1—2 (40—41)

czyk, warcaby, domino, szachy itp.). Kaida brygada stara
sie zrobi¢ ladne i solidne komplety gier, bo od dobrej pracy
wszystkich zalezy opinia calego zespolu, W razie potrzeby
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z material, z ktrego uczest-
nicy moga przygotowa¢ sie do imprezy. O pomoe i rade
W organizowaniu turniefu prosimy kierownika szkoly, nau-

brygady pomagaja sobie nawzajem w zdobyciu
i wykonaniu gler.

Po zrobieniu kompletéw przekazujemy je harcéwee lub
Swietlicy. W razie potrzeby zachecamy do korzystania z no-
wych gler i uczymy postugiwania sie nimi.

SUCHA DROGA

ZADANIE: W miejscach, gdzie na drodze najezeSciej
powstaja kaluze i strumyki, zrobimy przejscia i kladki.
WYMAGANIA

1. Przeprowadzamy zwiad, na podstawie ktrego ustalamy

trzeba zrobié, aby mozna bylo w nasze] miejscowosel
chodzi¢ bez zabrudzenia obuwia i zamoczenia nog, i ustala-
my plan naszej roboty (oczyszczenie rowka, zatkanego prze-
pustu pod mostiiem, usypanie Seiezki, zroblenie kiadki itp.).

5 polpracy kolezanki i kolegow z na-
szej miejscowosci (ulicy, dzielnicy), dzielimy sie na brygady,
ktére pod Ikierownictwem wybranych dowddeéw wykonaja
powierzone prace. Zwracamy si¢ do rodzicéw, znajomych,
rady narodowej lub komitetu blokowego z prosha o pomoc

23 narzedzi, wziecia 6w po-
trzebnych do naprawy, przywiezienie plasky, Zwiru, udzie-
lenie fachowych wskazéwek itp.).

3. W trakcle pracy pomagamy sobie wzajemnie, kazda
brygada stara sie wykona¢ powlerzone zadania solidnie, aby
caly zastep mogl sle suczyclé praca wszystkich swolch czlon-
kow.

ASTROEKSPEDYCJA

ZADANIE: Zorganizujemy zaloge statku kosmicz-
nego i przeprowadzimy trening dla kandydatow do
podrézy miedzyplanetarnych.

WYMAGANIA: -

1. Kazdy czlonek zalogi wyblera dla sieble odpowiadajaca
mu funkcfe, ktéra bedzie pelnit w czasle trwania Astro-
ekspedycfi. Wybleramy wiec astropilota, astronawigator

czycleli, klas siédmych, bibliotekarke, przed-
stawiclell komitetu rodzicielskiego, instruktora hufca, itp,

2. Kazdy uczestnik turnieju zglasza, w jakim zawodzie be-

azywal sig mistrzowskimi umiejetnoseiami i wie-

- elekiryka, rolnika, traktorzysty, lekarza, kolejarza).

Dzielimy sig na komisje: sedziowska, technlczng i progra-

ymie sie ona 2 instruk-

reklama imprezy). Wybleramy przewodniczacych ko-

ystkim zaley, Zeby impreza byla udana, dlatego

amy si¢ zebra¢ sami jak najwiecej materialow 1 duzo
wiedzie¢. W pracy stale kontaktujemy si¢ i pomagamy so-
bie wzajemnie,

OLIMPIADA ZIMOWA

ZADANIE: Zorganizujemy olimpiade zimowa.
WYMAGANIA:
1. Zaplanujemy olimpiade tak, by:
wazigll w niej udziat nie tylko harcerze, ale i chetni ucz-
niowie z naszej klasy, wioski lub szkoly;
— wszyscy zdobyll ,,przy okazji” pewne wiadomosci z hi-
storii zimowych olimpiad i zimowych sportéw;
yscy przeszli trening w wybranych przez sieble kon-
kurencjach;
— bylo sie z czego § posmiad.
2. Prace podzlelimy tak, by kazdy byl za co§ odpowie-
dzialny, nie tylko wykonywal rozkazy, ale i na jakims odein-
Przemy$limy 1 wprowadzimy w sycie
sposoby clchego § uprzejmego zalatwiania konfliktéw — co
W réznyeh sportowych imprezach ma ogromne znaczene.

LODOWISKO
ZADANIE: Zbudujemy dla dzieci naszego bloku,
wioski Iub szkoly lodowisko.
WYMAGANIA:
1  sie,
nadajacy sig do te

budowaé lodowisko, wybierzemy
1 postaramy sle o pozwolenie

astrokronikarza itp. ly czlonek zalogi stara sie zdobyé
dak najwiceej wiadomosci ze swojej specjalnosci, Tak np.
astrobiolog powinien wiedzie¢, na jakiej planecie panuja

clela, szioly lub Komitetu blokowego.

2. Zorganizujemy dyturne brygady, ktére wykonaja okres-
lone prace (np. usypanie walu ze Sniegu lub ziemi, polewa-
nie woda, pilnowanie, by nikt nie korzystal z lodowiska

warunki sprzyjajace tam zyca.
tor zna dokladnie zasade budowy rakiet, astronawigator zna
si¢ na nawigacli, wyznaczaniu najkorzystniejszych tras dla
statkéw kosmicznych, astrokucharz wie natomiast, jakie po-
Zywienie jest najlepsze dla kosmonaut6w itd. Natomiast astro-
kronikarz oprocz innyeh funkeji bedzie pisal dokladng kro-
nike Astroekspedycii. W wykonaniu tych i innyeh zadan
pomoze nam ksiazka pt. ,Astroekspedyeja’
Wydawnictwo Harcerskie w 1959 roku.

na ktora planete polecimy.

Marsem, ta wlasnie planety

Zblerzemy o niej wiadomosel,

2. trening a
Podrézy micdzyplanetarnej, dzieki Iktéremu
umicjetnosci niezbedne do przebywania w. stanie niewazkoscl
1 wykonywania skomplikowanych zadah w trudnych wa-
funkach, Zdolnos¢ do podr6zy naszej zalogi wykazujemy
Towniez w umiejgtnosci pomagania sobie w pracy i goto-
Wosci kadego z nas do kierowania pracy innych, gdy:
W lkosmosie zawsze moze okazaé s konieczne zastgpienie
astrokucharza czy dowddey statku. Zadania wykonujemy
Solidnie | wierzymy, e nikt nie zanledba swoich obowiaz
kow, gdyZ od tego zalezy powodzenie calej wyprawy.

3. Na zakoriezenie organizujemy dla calej klasy lub druzyny
Pokazy sprawnosci naszej zalogi 1 informujemy o zdobytych
Wiadomosciach (np. konkursy na pilotow, zawody zreczno-

w chwytaniu ,niewazkich” przedmiotéw, zgaduj-zga-
dula na tematy kosmonautyczne, zawody modeli, rakiet, bal
U Twardowskiego).

odbycia
zdobedziemy

TURNIEJ ZAWODOW

ZADANIE: Zorganizujemy impreze szkolng na wzor
zgaduj-zgaduli o tytul ,Mistrza zawodu”.
WYMAGANIA:

przed tafii lodowej itp.).
3. Wszystkie brygady wykonaj ‘sumiennie i terminowo
powierzone prace, gdyz niedbalstwo jednych moze zepsu¢
rezultat pracy calego zastgpu.

4. Po wykonaniu lodowiska | przyznaniu sprawnosci tros:
zymy sie o nie nadal (zgarniamy &nieg, polewamy tafle
woda, aby byla gladka itp.) W miare mozliwosci tworzymy
z korzystajacych z lodowiska dzieci komitet, ktéry sprawuje
nad nim piecze.

WYPRAWA NA SPITZBERGEN

ZADANIE: Zorganizujemy dla druiyny baze po-
larnikow, ktora bedzie badala zycie zwierzat i pta-
k6w w zimie.

WYMAGANIA

1. Wspélnle ulo2ymy program dzlalania bazy polarnikow.

stalimy, czym bedziemy sie zajmowaé w tej bazie (ng
ptaki pozostaja na zime i czym sig 'ywia, jak radzg sobie
zwierzeta zima w lesie, przepowladaniem pogody itp), Za-
planujemy, w jaki sposéb baza bedzie podawala komunikaty
© swoich badaniach (komunikaty przez radiowezet szkolny,
stala gazetka, komunikaty w czasie apeli itp.). Musimy tez
pomysleé, w jaki sposéb ymy i podsumujemy dzialal-
no§é polarnikéw (np. zawody zimowe).

2. Prace dzlelimy micdzy komisfe (techniczng — ktdra be
dzle zajmowala sie Drzygotowaniem lokum, sprzetu itp, nag
Kowa tacznosciowo-propagando-
wa — za nadawanfem komunikatow itp.). Komisje
wybiorg sobie przewodniczacych,

3. Kaida komisfa zblera przede wszystkim materiaty § wia-
domoscl potrzebne jej samej, ale poniewa zalety nam na
tym, feby praca nasze] bazy byla owoena i ciekawa, wige
Jesll znajdziemy fakies materialy z zakresu innej Komisji,

2 im to przekazujemy.

1. Ustalamy wspéinie regulamin, warunki
W turnieju, termin eliminacli i rozgrywek finalowych, spo-

Wszyscy ez, sig o to, aby praca bazy byla spre-
2Zysta, owocna 1 ciekawa.

L L i e ™
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ODKRYWCY

Miano:

Zastep tropicieli moze przyznaé sobie miano od-
kryweow, jezel

1. Zdobyt 5 sprawnosci zespolowych sposréd spraw-
noSci wymaganych do zdobycia miana odkryweow;

2. Zdobyt oznake choragwiana;

3. Dokonal podsumowania wszystkich zdobytych
sprawnosci i przedstawil na zbiéree druzyny te wnio-
ski, ktore jego zdaniem powinny byé zapisane w kon-
stytucji druzyny; !

4. Zdobyl informacje o najeiekawszych inicjaty-
wach spolecznych druzyn z jego choragwi- Zna naj-
wainiejsze wydarzenia z historii choragwi,

Stopien

Zastep odkryweéw moie przyznaé stoples odkryw-
¢y tym czlonkom swego zastepu, ktorzy spelnili na-
stepujace wymagania

1. Rozumie zasady kierowania druzyna (druzyno-

Sprawndsci zespolowe
— DD O

SPRAWNOSCI ZESPOLOWE
ARTYSCI CYRKOWI

ZADANIE: zorganizujemy cyrk podwérkowy.
WYMAGANIA:

1. Zorganizujemy cyrk podworkowy, bo wiemy, %e trzeba
W clekawy sposob zaja¢ dzleci spedzajace wolny czas na
podworkach 1 ulicach.

2. Program y zap fuje
Wspolnie, calym zastepem (np. na program 2lo%a sie pokazy
gimnastyczne, tresura pséw, wystepy klownéw itd), a do
udzialu W poszczegoinych numerach zaprosimy fnne
stepy oraz kolegéw nie bedacych harcerzami, lecz posta-
dajacych potrzebne w naszym cycku umiejetnoscl. Na te]

wy, rada druiyny, zastep zastepowych)! Wie, u kogo
W komendzie hufca moze zalatwié rézne sprawy dru-
zyny.

2. Zdobyl 2 sprawnosci fachowe.

3. Zna zasady organizacji pracy. Potrafi opraco-
waé preliminarz kosztéw biwaku, wycieczki Iub in-
nej imprezy.

4. W zwiazku z przyszlym swoim zawodem, kie-
runkiem dalszej nauki lub zainteresowaniami zdobyl
dodatkowe wiadomosci ponad to, czego nauczyl sie
w szkole.

Uwaga koficowa w zwiazku z przyznawaniem
stopni

Zastep noszacy okreslone miano moze przyznawaé
swoim czlonkom réwniez stopnie o jeden niisze (tro-
piciele — tropiciela i ochotnika, odkrywey — odkryw-
cy i tropiciela itd.), je§li spemili oni wymagania
warte w regulaminie tych stopni.

TEATR NA PODWORKU

ZADANIE: zorganizujemy teaten ktory da co naj-
mniej ple¢ wystepéw na wybranych przez nas po-
dwbrkach.

WYMAGANIA:

L. Zastanawimy si¢ wspolnie, jakie sprawy z Zycia, dzieci
na podworkach nalezy skrytykowaé, potepié lub pochw
(np. niekolezefistwo tyeh, ktérzy wyzyskuja innych,
sobie uslugiwaé, niepotrzebne wasnie miedzy podwor
przesadng dbalos¢ o swéj wyglad zewngtrzny,

stosunek chlopeow do dziewczat itp.). Nasz

nlen byé, jak to si¢ méwi, ,zaangaZowany”,

samej zasadzie prawdziwe angazuja
artystow.

3. Praca brygad artystéw i organizatoréw areny kmmuc
beda wybrani przez nasz zastep brygadzici. My
granice ich wladzy, wykonamy ich polecenia 1 ocenimy spra-
Wowane przez nich kierownictwo praca cyrku,

4. Zalozymy ksiege pamiatkows cyrku, w ktérej groma-
dzi¢ bedziemy opinie i Zyczenia naszych malych i dorostych
Widz6w. Sprawno$¢ przyznamy sobie nie wezesniej jak po
Kilku udanych wystepach.

SmeO LATAWCA

DANIE: zorganizujemy w naszej wsi (na na-
sze_; uucy, podwérku) zawody latawcow.
WYMAGANIA:

1. Wspbinie ukladamy plan praygotowan i program za-
wod6éw (np. uruchomienie na podwérkach wiabryk lataw-
06w eskadr, modeli la-
tawesw roznyeh typow, praygotowants teren sawodow, ot
cowanle regulaminu préby na lotnika, tzn. proby na. szyb-
ka orlentacle, spostrzegawczosé itp., zaproszenie goscl: pllo-
t6w, instruktor6w LPZ, modelarzy, rodzicow. dziecl),

2. Zacheelmy dzieci do udzialu w imprezie np, prrez bry-
gady agltatoréw demonstrujacych wzorcowe latawce, orga-
nizowanle gler { konkurs6w lotniczych oraz przekonamy o ce
lowoscl nasze] mprezy dorostych, kiérych cheemy  prosié
o pomoc.

3. Pomagamy wybranym przez nas dowédcom brygad, grup
1 komisji w kierowaniu praca, zgtaszajac pomysly wiedy, kit
dy planujemy prace, stuchajac ich polecen wiedy, kiedy dzia-
tamy, oraz krytykujac wtedy, gdy wyKonang prace oceniamy
4. Wierzymy soble wzajemnie i nie musimy f
anaczonym terminem sprawdzaé, czy praca jest wykonana,

y, Jak te sprawy ¢ w formie arty-
stycznej (np. przez piosenke, inscenizace, skecz, pantor
me), ustalimy, kto Wystapl w poszezeglnych rolach, kto pr
gotuje teksty, stroje, dekoracje itp. Poszukamy sposobow
weiagnigeia do udzialu w wystepach { do innyeh prac prz:
gotowawezych dzieei z podwérel

3. Kazdy z nas w pismach, ksiazkach, w kinie i teatrze
poszuka najlepszych wzoréw prawidlowego wykonania przy-

dzielonego mu zadania (np. pomystowych i prostych deko-
racji, wiasciwego sposobu deklamowania itp.).

4 Ulotymy kolejnos¢ wszystkich numeréw programu, wy-
bierajac odeinkow
Pracy. Oni beds mieli prawo wydawania mam poleces, 1
kontrolowania i oceniania ich pracy. Ws
wierzyé sobie nawzajem, Ze to, o moWimy o m/r‘l)wgu prac
nie mija sle z prawds.

WESOLE ZAWODY

ZADANIE: urzadzimy wesole zawody dla kolegow
ze szkoly lub podwérka.
WYMAGANIA:

1. Kazdy z nas przyjdzie na zbiorke z wlasnymi projekts
mi organizacji 1 konkurencfi zawod6w (np. bieg w workacp,
bieg ,taczek”, malowanie po omacku, strzelanie tylem pilks

bramki itp). Wyblerzemy najlepsze pomysty i wspolnic
ulofymy z nich program zawodéw. Podejmujac. decyzje pa-
migtamy, Zeby zawody byly nie tylko wesole, ale 1 ksztal-
caee (rozwijanie spostrzegawezoscl, zrqeznofel, odwagi itp.)

2. Do udzialu w zawodach zaprosimy kolegow niezrzeszo-
nyeh w hajcerstwie. Poprosimy ich, zem z nami przy-
gotowall cale zawody.
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3. Podzielimy sie na brygady 1 wyblerzemy dowGdcow.
Postaramy sie, aby dowédcami byli takze koledzy niehar-
cerze. Dowodey ulozq plan, brygada zatwierdzi go, a potem
bedzie wykonywaé polecenia brygadz

4. Przed samymi zawodami nie bedziemy Kontrolowaé wy-
Konania zadah przez poszczegélne brygady lub osoby, gdy:
wierzymy, Ze nikt nie zawiedzie zaufania.

TOR PRZESZKOD

ZADANIE: urzadzimy dla kolegéw z naszej szkoly
impreze pt. ,, Tor przeszkod”.
WYMAGANIA:

1. Wspélnie zastanawiamy sie, jaki rodzaj toru przeszkéd
zorganizujemy dla kolegow ze szkoly (np. techniczny — Zeby
7apozna¢ z technika spotykana W codziennym Zyciu; rolni-

2y — 4eby zapoznat z postepem W rolnictwie itd.

2. Kazdy przygotuje projekty ronorodnych przeszkd,
majac na uwadze charakter i cel toru przeszk6d, Ukladamy

h projektéw dokladny plan toru p 6d 1 dziele sie
na brygady “ Po dy
nad projektem, w gadaniu robimy pauze” — pomagamy do-
wédcom brygad w kierowaniu praca, podporzadkowujac sig
ich poleceniom.

3. W czasie pracy nie kontrolujemy na katdym kroku bry-
gad — mamy do siebie zaufanie. Ocene i krytyke pozosta-
wiamy do zbiérii podsumowujacej wykonanie zadania

PLAC SPORTOW i ZABAW

ZADANIE: zbudujcmy dla uczniéw naszej szkoly
plac sportéw i z
WYMAGANIA:

1. Jest bardzo wiele ciekawych zabaw { dyscyplin ‘spor-
towyeh, w ktérych nie mozemy bra¢ udzialu, poniewaz brak
potizebnych, choé czesto bardzo prostyeh urzadzen pomoc
niczych. W zwiazku 2 tym, zeby urozmaicié formy spedzania
\wolnego czasu przez naszych Kolegow, zastanowimy sie, jakie
urzadzenia sportowe-czy. urzadzenia do zabaw sa najbardziej
potrzebne w naszej szkole (np. boisko do siatkowkd
hustawki, réwnowaznie itp.

2. Oglaszamy w cale] szkole Konkurs na pomysly zago-
podarowania placu sportow i zabaw — zapraszajac 1 weiaga-
jac tym samym do wykonania zadania wszystiich har
i jak najwicce] kolegow spoza harcerstwa

Wb v g ey | zagospodaro-

Kibre] mozna wrzucaé propozycje co zrobi, aby w szkole
bylo przyjemnie sie uczy¢ itp.).

3. Kazdemu z czlonkéw zastepu
zadanie; nie bedzlemy sie wzajemn
naniu zadan kolejno elozymy sprawozdanie
ocenia. Do trudniejszych prac powolamy zapraszalac
do wspolpracy uczniéw, nieharcerzy. Wspolnie wybibra oni
organizatoréw Erup i po omow nalety. zrobid
wykonywli ich polecenia,

4. Pamigtamy, %e nasz zastgp dziala w imien
syny, a wiee poinformujemy inne zastgpy 0 naszyeh zamies
rzenfach, zaproponujemy wspolprace. Zwrécimy sig takze
o pomoe do nauczyeieli.

powlerzymy pojedyneze

STACJA METEOROLOGICZNA

ZADANIE: urzadzimy dla szkoly stacje meteorolo-
giczng.
WYMAGANIA: }
Odbedziemy narade z nauczycielem geografil Jub inna
ajaca prace stacii meteorologicznel. Zapozmamsy
Budujemy stacje meteorologiczna
to sam” wydawana przez Wydawnictwo Har-

odpowiedzialnych za wykonanie poszcze-
goinyeh wrzadzen i oz terminarz prac. Kazdy otrzy-
muje przydzial pracy.
Wytyezymy teren i zainstalujemy na nim wszystkie po-
trzebne urzadzenia., Sprzet stacji wpiszemy do in
szioly.
4. Ulozymy terminarz dyzur6w i zalozymy dzlenn
waeji meteorologieznych
5. Zorganizujemy uroczystos¢ otwarcia staci
6. Gdy jut dobrze poznaliSmy prace na stacji, organizujemy
przeszkolente kolegéw ze szkoly, aby mozliwle duzd uczniow
zetknelo sie praktycznie z meteofologia

BOHATEROWIE NASZYCH CZASOV

ZADANIE: Wykonamy dla
po§wiecona bohaterom naszych
WYMAGANIA:

1. Kazdy z nas przejrzy ksiqzki i pisma, a nastepnie na
spolczednie

specjalng tablice

zbloree zastepu opowie o pozpanych 1a
Zylacych ludziach, kiorzy symbolizuj

byé wzorem do nasladowania (np. polity
inzynier, dzalacz spoteczny

ania placu (po wybraniu
hies ks vevkongme mussa odpowiadat preepisbm w el
ayscyplinie sportu, musza byé trwale 1 solidne — diatego ra-
dzimy sig we wszystkim fachowcow.

FT\\m/k 'my brygady robocze do wykonania poszczegol-
nych prac (np. wymierzanie 1 plantowanie terenu, prace so-
larsiie itp). Wybleramy dowédesw brygad. Wykonujemy
postusznie ich polecenia — niezaleznie od tego, ¢zy s nimi
harcerze, czy nicharcerze. Bowiem jacy sa dowodey, zalezy
najbardziej od nas samych.

5. Umawiamy sie, kiedy preekazemy uroc
uriadzony przez nas plac sportow i zabaw i zorganizujem:
W tym dniu pierwsze zawody czy zabawy. Staramy sie wige,
aby wszystko na ten dzien bylo gotowe — w razie potrzeby
pomagamy sobie wzajemnie

TYDZIEN UPRZEJMOSCI

ZADANIE: zorganizujemy w szkole tydziei uprz
mosci i usmiechu-
WYMAGANIA:

1. Szkota jest nie tylko miejscem, gdzle sig uczymy. Spe-
dzamy w nie] polowg dnia, przezywamy tu swoje troski
1 radoscl, mamy przyjaciol aby wszysey uczniowie
czuli sie w szkole dobrze. Sprzyjaé temu bedzie wzajemna
uprzejmosé, pomoc w rozwiazywaniu drobnych KIopotow,
serdeczny usmiech.

2. Wspélnie zastanowimy sie, w jaki sposéb mozemy prze-

sza akeje (np. konkurs na najbardziej pogodna

Klase, zgaduj-zgadula poswiecona szkolnemu sa-
Voir-vivre'owl, konkurs najtadniejszego usmiechu, otha-
awica, w kiorej oglasza si¢ nazwiska najuprzejmiejszych
atury ponurakéw, powolanie trojek w klasach, ktore
zorientujg sie, komu trzeba pomoe, i zorganizujs te pomoc
i htiny, v/ ceasis przerw lekcyjnyeh, urzadzenie
smuzeum typéw niezyezliw awieszenle skrzynki, do

wiscle beda 10 ludzie 2 réznych krajow
2. Wspdinie ustalimy
ponowanej przez wszystkich listy oraz
sza tablica, co sie na niej znajdzie (np.
fragmenty z zycia, wiersze itp). K
solidnie i ladnie: h
3. Podzielimy si¢ na grupy (np. redaktorow, grafikow
daktor6y hnicznyeh), zap 1y do wspdlpracy Kolegéw
nie nalezacych d s yblerzemy dowddedw grup;
Ktorzy jednoczesnie ¢ bed caly zastep 0 postepach
pracy nad tabli vie e katda praca eznie od

tego, kto ja wykonuje, to nasza wspoina spr ; )
Po wykonaniu 1 zawleszeniu tablicy oglosimy plebiscy

w szkole i tq droga ustalimy, kiora z przedstawionyeh po=

stact jest najpopularniejsza 1 nam najblizsza

PORADNIA KOLEZENSKA

ZADANIE: Zorganizujemy dla
kanie z uczniami szkot zawodowych.
WYMAGANIA:
Trudno jest wybraé zawod, jezell sig nie
polega praca w tym zawodzie. A o tym chyba plej mogd
opowledzie¢ siédmoklasistom starsi koledzy ze s7kol zawo:
dowyeh i
Kazdy z nas otrzyma zadanie zebrania informacji: jaki
sa szioty zawodowe w mieécie, z kim nalezy sig poro:
aby zaprosié uczniow tych szkol na
nowe szkoty powstana, i
uczniéw siodmyeh klas
trzebuje nasze miasto lul i
Calym zastepem przy udziale przedst Klas
mych § oczyw 2 n ‘,;
— ustalin , liste 0szonyel
tego spotkania (kolejne wystaplenia gosel, owledz

siéd-
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4, potem kréciutki fragment filmu o tym za-
Wodzle lub pokazanie przedmiotéw produkowanyeh prrez spe-
clalistéw danego zawodu, informacja, {lu potrzeba fachowedw
1 gdzie, plosenka, a na zakoriczenie moze zabawa taneczna).

2 Po ustaleniu programu podzielimy sig praca w ten spo-
86b, aby kazdy w miare mozliwosei kolejno kierowat praca
Jakiels “grupy. Sluchamy dowédey, a po wykonaniu zadania
oceniajge siebie, omawiamy i jego prace.

GAZETA AKTUALNOSCI
NI

ZADA] Wydamy dla uczniow naszej szkoly ga-
zete aktualnosci

WYMAGANIA.

1. JesteSmy zdania, %e kazdy uczen, kazda dziewczynka
1 kazdy chlopiec powinni wiedziet, co sie dzeje na &wietie,
W Polsce, w naszej miejscowesci, i W naszej szkole.

2. Wspdlnie ustalimy, jakle dzialy powinna posiada¢ nasza
Bazeta aktualnosci (np. wydarzenia polityezne | gospodarcze,
osiagniccla naukowe, sport, kino, teatr, sprawy dzteci, wy-
padkdi tp,) 1 w zaleznosei od tego podzielimy sig na brygady,
Ktore z gazet i czasopism, radia 1 telewizji oraz samodzielnic
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oy, bowlem to, jaki bedzle masz dowddca, zalery w usej
mierze od nas samych.

Prace ukladamy w taki sposéb, by nie bylo podzialu na

i tych od wy ame zawody prz

prowadzamy wedlug ulozonego poprzednio planu minutowe-
g0, bez niepotrzebnych przerw i czekania, Decyzje Sedziéw
(W deh sklad powinni wejsé dorosli fachowey oraz przedstawi-
ciele harcerzy 1 nieharcerzy) przyjmujemy bez dyskusji, chod-
by wydawaly si¢ nam krzywdzace.

KIM BYC

ZADANIE: Zorganizujemy w szkole akeje zwiazang
z wyborem zawodu.
WYMAGANIA:

1. Ulozymy plan akeji np. ,Wiecz6r przyszlodel” (program
artystyczny 1 konkursy zwiazane tematycznie z réznymi
awodami, mapa lub tablica informujaca o mozliwosclach
dalsze] naukl, o zapotrzebowaniu na fachoweéw z rénych
dziedzin w zwiazku z planami rozwoju naszej okolicy, wy-
cieczka , kim by¢" trasy ciekawych instytucii, zawodéw, szkol,
audycje radiowezta itp.).

2

wywiadéw z o

a
szych aktualnych wydarzeniach na $wiecie, w Polsce, w na-
szej miejscowoscl | w naszej szkole: Do wspélpracy W zbie-
raniu materialow zaprosimy inne zastgpy 1 kolegéw nie na-
lezaeyeh do harcerstwa.,

Wszyscy weimiemy udzial w kolegium redakeyinym,
ke dokona wyboru najwazniejszych i najlepszyeh arty
kulow { rysunkow sposréd zebranego materialu, by fe umies.
©eié w gazecie.

4. Sprawnos¢ przyznamy sobie doplero po wydaniu kilku
udanych numeréw nasze) gazety, oceniwszy przy tym prace
kazdego z nas, fak rowniez naszych dowddeow brygad.

HARCERSKI PUNKT PIERWSZEJ POMOCY

ZADANIE: Wspélnie ze szkolnym kolem PCK zor-
ganizujemy Harcerski Punki Pierwszej Pomocy.
WYMAGANIA

NawiaZemy kontakt ze szkolnym kolem PCK. Ustalimy
termin wspélnej narady. Przygotujemy plan narady.

2. Na naradzie ustalimy co musimy robié, aby punkt plerw-
szej pomocy mogt dzialad, tzn. jakie musi mie¢ wyposazenie,

‘egulamin, kto bedzie pelnil ayzury itp. Ustalimy co robi
nasz zastep, a co kolo PCK.

3. Do realizacii zadania dzielimy sie na zespoly, wybie-
ramy dowddeow i solidnle bedziemy wykonywac ich pole-
cenia,

4. Kazdy z nas stara sig zdobyé jak najwigeej wiadomosel
1 umiejeinosel fachowych z zakresu plerwsze) pomocy;
0 instruktaz poprosimy fachowcsw.

5. Umbwimy sig, kiedy uroczyscie otworzymy punkt plerw-
szej pomocy. Staramy sic, aby wszystko bylo na ten dzier
gotowe. W razle potrzeby pomagamy soble wzajemnie,

ZAWODY KRAJOZNAWCZE

ZADANIE: Oglaszamy w naszej szkole zawody kra-
Joznawcze.

WYMAGANIA:

1. wCudze chwalicie, swego nie znacie”, Rzeczywiscie czesto
nle znamy swojej najblizszej okolicy, nie wiemy, jak wiele
W niej interesujacych miejsc 1 oblektéw 1 przy kazdej ok
2l narzekamy, e nic clekawego tu nie ma do ogladania.
W zwiazku z tym oglaszamy w naszej szkole zawody krajo
znawcze, do ktérych poszczegiine klasy moga wystawic
swoje reprezentacje.

2. Wspélnie opracowujemy konkurencje zawodéw i trase,
zuslegajae porady u specjalistéw (u przewodnika PTTK, na
czyciela geografii, przyrody, doswiadezonego turysty).

3. Oglaszamy konkurencje zawodéw (np. odnalezienie
pomnika pizyrody, opracowanie szkicu szlaku turysty
g9, zrobienie prostego przewodnika turystycznego po okolicy
itp) 1 zapraszamy do udzialu w zawodach jak najwiecej ko-
legow — harcerzy i nieharcerzy.

4. Dzelimy sig na brygady, ktére beda odpowiadaly za
poszczeglne konkurencjé w trakele zawodéw i przygotowa-
nia do nich oraz wybleramy dowédesw, kiorzy pokleruja
Aaszy praca, Stavamy si¢ pomaga¢ naszym dowodcom w kie-
rowaniu, jestesmy zdyscyplinowani, chetni I sumienni w pra-

si¢ z planami rozwoju naszej okolicy (po-
wiatu, i na w
zwiazku z planami gospodarczymi. Na tej podstawie wyble-
rzemy zawody, kiére nalezy propagowaé w czasie akejl,

s odeinki akeji i rygadom i ko-
misjom, wybierzemy dowsdesw 1 kierownikéw. W planowania
1 w pracy wszyscy bierzemy udzial niezaleznie od tego, kto
Jaka pemi funkcje.

4. Nie

, ezy praca jest , zanim nie
uplynie Wyznaczony termin — wierzymy, ze jesl kto sie
©2ego$ podejmie, to bedzle staral sle dotrzymac stowa,

FESTYN PRZYJAZNI
d’ZADANIE: Zorganizujemy festyn przyjaini naro-
oW

WYMAGANIA

1. Zastanowimy sie, czego cheemy sig dowiedzieé i o czym
praekonaé uczestnikéw festynu i na tej podstawie ulofymy
program festynu (np. stoiska krajéw odpowiednio udekoro-
wane, zawierajace ciekawe wiadomosci, zwlaszcza zas o tym,
Jak 6w kraj zastuzyl sic sprawle przyjazni i pokoju; kon-
kursy, gry, zabawy, nauka piosenek, spotkania ambasado-
oW itp.).

Wsplne projekty wspéinie wykonujemy — zapraszafac do
wspélpracy koleg6w spoza harcerstwa lub inne zastepy, Nic
moZe byé u nas podzialu na tych od planowania i tych od
roboty.

2. Do pracy podzielimy sie na mniejsze zespoly, wyblerze-
my kietownikow, bedziemy stucha¢ ich w czasie pracy
a oceniac ich decyzje 1 umiejgtnosei na podsumowaniach, tak
azeby wszyscy nauczyli sie kierowaé pracg innych.

3. Wykonanle pracy przez zespoly sprawdzamy, kiedy upty.
nal wyznaczony termin. Wierzymy soble nawzajem — jesil
ktos podjat si¢ zadania, to nie bedzle si¢ lenil i nie trzeba
£0 kontrolowac na kazdym kroku,

Kazdy calonek zastepu postara si¢ przy pomocy ks
i pism zdoby¢ jak najwiecej wiadomosei o jednym z kra-
16w, ktory reprezentowany jest na festynie.

WYSCIG POKOJU

ZADANIE: Zorganizujemy Wyscig Pokoju dla ko-
legow w szkole lub dla dzieci z kilku podwérek.

Kaidy z nas pozna historie Wysclgow Pokoju, potraii
przygotowac rower do jazdy, dokona¢ drobnych napraw
zna przepisy ruchu drogowego.

2. Imprezg i przygotowania do niej przeprowadzimy tak
aby uczestnicy (inni uezniowie lub maley z podworek) nic
posiadajqcy roweréw mogli z niej skorzysta¢ lub nawet nau
©2y6 si¢ jezdzl¢ 1 aby wszysey dowiedzieli sie, jak preyjaii
SPOrtoweow sluzy przyjazni miedzy narodami w czasie praw
dziwych Wyscigow Pokoju,

Wszysey planujemy 1 wszyscy pracujemy, wykonuja
wspélne plany, niezaleznie od tego, jaka kto ma funkcic
W zastepie lub druzynie,

4 W zwigzku z przygotowaniem imprezy dzielimy si¢ na
brygady i dowddeow. 0 nau-
©2y¢ 5ig dobrego kierowania praca. Obowiazkiem kazdej bry-
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1 knzdego dowddey Dbedzie weiagnigele do prac przygo-
yeh i do przeprowadzenia samej imprezy innych
uczniéw lub miodsze dzieci z wybranych podworek.
Przed sama impreza sprawdzamy, czy wszystko zostalo
yeotowane. Kontrolujemy wszystko z- wylatkiem slowa
danego przez kogos z nas.

MAPA WOLNOSCI %
ZADANIE: Wykonamy dla szkoly ,elektryczng
mape wyzwalajacej sie Afry

WYMAGANIA:

1. Zbierzemy wiadomosci o narodach Afryki wnlczacycvh
o prawo do wolnosci, o tych, ktére Auyskml).' juz l‘{aLnqu
z udzialem wszystkich czlonkéw zastepu rozne projekty wy-
konania mapy i wybierzemy jeden z nich (mapa moze skla-
w male Zaréweczkl, ofwictlajac stolice wolnych krajow, te-
e Zmblmypwzz}r naszej mapy w odpowiedniej skali, ;.u‘zy-
dzielimy poszczegélnym zespolom wycinki mapy do wyko-
nania (mozemy podzieli¢ prace miedzy brygady specjalistéw

do

ich, Zap
- 2 Eotagaw Hboze
specialistow — harcerzy z innych zastepow 1ub kolegow spoza
harcerstwa. : .
Kazdy starannie wykona swoja prace, wierzac, ze 1 inn
a & cleao zespatiic

nie zawloda zaufania calego zespo A
4. Po porozumieniu z kierownikiem szkoly odstonimy na
s23 mape ma apelu szkolnym, Drzygotujemy w ZWiazku z tym

krétki program.

SWIAT IDZIE NAPRZOD ;
ZADANIE: Urzadzimy w naszej szkole lub dru:
nie impreze pod haslem ,Jak zmienia sie Swiat”.

WYMAGANIA:
1. Kardy 7 nas wyblerze jedna dziedzing #ycla (np. tech-
nike, nauke, kulture, sztuke, walke wyzwolericza nazadow
micfsco Polski w_$wiecle iid) i zapoma sig = postopem,
jalki_ dokonal sie w te] dziedzinie w elagu ostatniego roku.
Opierajac sie hwiadomokciach_ ulozymy
wapolnte program imprezy (op. inscenizacie, co_prrynical
éwiatu ten lub inny miesiqe ubjeglego roku; ,uczeni” ¢
nyen specialnodel opowledzy 0 mwolcn osiagnicelach; zor-
pochéd  pra arodow;
Sdekorufemy sale fagamt mowo powstalyeh pastw, models
mi statkéw Kosmicznych wystrzelonych ostatnio itp.). ,
3. Nkt 2 nas nie bedsie milezal w czasie dyskusi nad pro
gramem. Kiedy go jednalk ulozymy — praydaielimy zadania
grupom, wyblerzemy dowtdeow i bedziemy wykonywall ich
polecenla, Oceny dokonamy po sreaizowanis zadania.
4. Karda grupa 1 katdy 2 nas ma obowiszeke weiagnaé do
praygotowart 1 wykonania same] imprezy uemiow nie nale
acych do harcerstva, taic aby byll nle tylko widzami. Wy-
Konanie zadania sprawdzimy nie wezesniej ni% po zakod
oniu imprezy.

NIEMIECCY PRZYJACIELE
ZADANIE: Zorganizujemy ogélnoszkolna akeje za=
poznajaca kolegéw z zyciem naszego zachodniego sa-
iada — NRD.
WYMAGA! Bt
1. Wiemy, ze nie mozna dzieli¢ ludzi na dobrych 1 rly(.lz
wedlug fezyka, ktérym moéwia; wiemy, Ze jezyk nlemieck
jest fezyidem naszyeh praylaciol z NRD. 2 ich tyclem =
oznamy wszystiich kolegow w. szkole. o
p" Wspéinie zaplanujemy czas trwania akcji w stkie
imprezy, ktére podczas niej przeprowadzimy, oraz zastano-
wimy sig, jak wilgezyé do akeji kolegébw nie nalezgeych do
harcerstwa. ks
Podzielimy si¢ na brygady (np. informacji, ktéra wyda
codziennie gazetke Scienna; wystawows, kiora urzadzi wy-
stawe poswieconq Zyclu dzieci i miodziery w NRD; kultu-
ralng, kiora zorganizuje wieczor plesni, tancow 1 wierszy po-
gwicconych przyjaciotom; ,brygade apelu”, kibra W porozu

mieniu z kierownikiem szkoly przeprowadzi apel o tematyce
NRD-owskie]). A
45 Ratda biveats wyblerde aed dowodes, ale nie awal
nia to nikogo w zasteple od myslenia todci zadania
1 za jego wykonanie.

POMOZMY WALCZACEJ ALGIERIT

ZADANIE: Zorganizujemy wsrod wszystkich ucz-
niéw naszej szkoly akej¢ pomocy na rzecz walezacej
Algierii.

WYMAGANIA:
1. Nie chodzi nam o jeszcze jedna skladke plenigina, ale
o éwiadome opowiedzenie sie wszystkich uczniéw nasze)
szkoly po stronie bohatersko walczacego o wolnosé narodu
algierskiego. Dlatego wszyscy musza zrozumieé, komu i po
co chcemy pomaga¢, Kaxdy z czlonkéw zastepu zapozna si¢
wige ze sprawa Alglerii, szukajac materialéw na ten temat
W gazetach 1 pismach oraz zwracajac si¢ o informacje do
Tudzi starszych.

Na zbirce oméwimy wspélnie — na podstawie zgloszo-
nych przez kazdego pomystow — plan przeprowadzenia kam-
panii (np. zawieszenie mapy Algierii, na ktérej aktualnie z
znacza¢ bedziemy miejsca walk powstanic6w; tablice codzien=
nych- komunikatow o sytuacji w Algierli; specjalng gazetke
poswiecona bohaterom Frontu Wyzwole
domoscl o tym, jak inne kraje pomagaja powstanicom;
licznosciowe ulotki o zyciu dziecka w Algieril, zorgan
nie wieczornicy itp.).

Zastanowimy si¢ nad sposobami weiggniecia do
wazystkich uczniéw (np. przez powolanie komitetéw klaso-
wyeh, Kolegéw spoza ha a do wy
poszezeginyeh zadari itp). Pomyslimy, jak zebraé fundusze
na pokrycie kosztow zwiazanych z akcly {zbiorka makulatu-
¥ 1 odpadkéw przemyslowych, podjecie innej prac; Ktora
mozna otrzymaé zaplate itp.).

3. Po uchwalentu planu dzielimy si¢ na grupy operacyine.
Kazda z nich otrzyma konkretny przydzial zadan. Wykona~
niem pokieruje dowddca grupy, kibrego bedziemy stuchad,
a po zrealizowaniu zadari ocenimy, Do obowiazkéw dowode
bedzle takie nalezalo weiagnieele do pracy nieharcerz

4. Po zakoriczeniu kazdej oper przeprowadzimy doidtad-
ng, jej ocene, aby w przyszlosci uniknaé powtérzenia popel-
nionyeh bledéw. Kady z nas ma obowiazek krytykowania
tego Co jest 71¢, ale kazdemu wierzymy na SIOwo.

SPOEDZIELNIA ZABAWKARSKA

ZADANIE izujem: dzi ukc
Sbaveic ot T JKazde dziecko na wsi ma
»madrge zabawke”.

1. Zabawa jest gléwng forma dzialalnodci dziecka | wplywa
na jego rozwéj umystowy. Nie kaide jednak dziecko posiada
wania, Poprosimy Ktorego§ z nauczycieli, aby powiedzial
na ten temat zagiadajac do ksigzek i pism.

¥ Kotda grupa przed_rozpoczgeiem produkcit prredstawt
kutuja te plany. W trakele pracy nie. bedziemy ontzolowatl
arup, ‘RavE. wiersymy, % postarata. sie jaic najleple] spetn
swoje zadanie.

!
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LBAJ"

ZADANIE: Zorganizujemy king objazdowe lub ob-
chodowe.

WYMAGANTA:

L. Wiemy, 2e w deszczowe popotudnia 1 wezesne wieczory
Powe dzieel nie maja co robié 1 nudzs sie lub. psocq. zaj-
miemy im pozytecznie ten czas,

% Zdobedziemy projektor. titmowy 1y rzutnik do przezro-

Y (WyPozyczymy w sakole, od kotegi, kupimy za zarobione
Pices 51D, 200t6WkD) i kilka simey (bajek, kreskéwek
oswiatowych itp,),

3 Wspdlnie zaplanujemy repersuar naszego kina, plan ob-
Jazdu ezy obehodu (kiedy, gdzte, o ktérej godzinie urzadzimy
rions) 1 podzielimy sie na brygady robocse. ktére pod kierun-
Kiem wybranych pracz siebte dowee

zrealizujg ten plan,
Do udsalu w wykonaniu sadants

2aprosimy inne zastepy
(%0 zorganizowania widowni, rexiame itp.) oraz kolezani
4 kolegow spoza harcerstwa pos adajacych odpowiedni sprret,
filmy ftq.

SPEAWNOSE przyznamy soble dopiero PO kilku udanyeh
{roeach nassego kina," ocniajse py Y tYm o zrobilismy
! Jak speiniali swoje obowiazit nasi dowddey

TURNIE) ABAW P()DW()RKOWY(?H

ZADANIE: Zorgznizu,icm_y turniej na podw rku
(w stodole), aby nauezyé dzieci nowych i ciekawych
W,

WYMAGANIA:

i Wiemy, 2e dzteci bawig sie wieeznie w to

ynia
fale nie dlatego, %e nie innego

m

Im nie odpowiada, tyiko po

Pomtu diatego, e nie mafy gdzte posmac nowyeh zabaw, gier
1 éwiczer. My im pomozemy je pozn

%4y  nas poszuka w pismach § fazecziach wzory

4bawy, gy, éwiczenia, plasu 2 plosenks ftp, ; v

CPATCIL © tak zebrany material wspeinie zaplanujemy turniej

8 Podzielimy si¢ na brygady robocze, wybierzemy sobie

Sowedsow. 1 pod ich ieriiniisr: wykonamy

‘adania,
“aplanowalismy, Do pomocy

y W Drzygotowaniu spraewy

Ciey tarcze do Tautu pitka 1 strzerar s s tuku, ,wedki spryty,
Worlkd do biegéw itp.) ora DPoszezegolnyeh partiy
{lauka piosenki 7 plasem, zagaar; 1BMIgI6WEL itp.) popro-
harr,hne z8steDy lub kolezanki | kolegéw nie bedgeyen
harcerzami, a znajacycn sig pa takiej robocie,

turniej

*. Preprowadzimy turniej,
4 prace, udziat nieharcers
sprawowall wradze,

2 nastepnie sami ocenimy wia
1.80086b, W Jjaki nasi dowddey

HAR "ERSKIE PRZEDSZK(JLE’
ZADANIE:  Zorganigujomy harcerska  $wietlice-
przedszkol
WYMAGANIA:
R popnle delecl, kidryoh rodzice zaject gg czesto
20 DoEnego. popotudnia, nie magy o o S0ba poczac 1 bes
e 8ls P ulley 1 podworicy, Jsan e Dopycha,
pUe bez preseayny. Zorganizujemy ar tyeh dzleci
Wietlice-przederko

in-
ar-

owiadu W Przedszkolu, aby dowledsies sie,
Jak nalezy postepowac maleami, fak -ulladaé porzadel
Preedszkolnego dnia otaz nauczymy
Dok Shlewanych prrer. prredsakolagy
Program dia przedszicoy
9 Zorganizujemy swietie
cami dzieci porzadek gnia {
L. Podzielimy sie na py

1 killku zabaw 1 piose-
Wspélnie zaplanujemy

2z rodzi-

awy.
Ktore na przemian pernic
peda dyZury w Swietlicy-praedssicol, wyblerzemy dowedegw
pIVEad) kibray kierowas beay Dasza pracq. Po skoriczonym
turnusie praedszicolnym wpeinge ocenimy swoja prace, po
Smocy 2aprosimy. inne zastepy § nia 1 lezace do harcerstwa

Mlodzlet. Postaramy sie, by Swietlica-przed-
onlwle najdluzel, nawet wtedy, gdy juz
PEZyZnamy soble sprawnosc pr zedszkolanek,
PODWORKOWY Kuyg; PIERWSZEJ POMOCY
_ZADANIE: Zorgani: ujemy
blerwszej pomocy dia dzieci n
dla, wsi, itp.),

i Poprowadzimy kyrg
aszego podwirka (osie-

WIADOMOSCI URZEDOWE Nr 1—2 (40—qz:
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WYMAGANIA.

L. Zastanowimy sie,
cheemy nauezyé dzieer
Plan zajeé (troche te
Znajaziemy i urzadzimy lokal, s ktérym beg
J¢ zajecia. Wspinte ulozymy Plan, wspélnie go zrealizg-
fooe- Nle ma u nas podzatu na tych €0 planuja  tyeh co

pomocy
Opracujemy

o Sl ma zespoly, wybierzemy Kierownikéw
Soiow, bedziemy sluchat fch v oapgie Pracy, a jch umie~
Jetnosel kierowania § °réanizowanta ocenimy na podsumo.
3. Podezas realfzacii zadania ko ystamy z pomocy fachoy
ow 4 druzynowego (konsultacjy Programu kursu; pomoc
PravEolowaniu poszczegsinych zajes kursie 1 podezas
Proby koricowej),
Zorganizujemy. urocsyste akoficzenie kursu,
zenlu ocenimy prace zespolow f fon dou 6dcow.

LIGA I'ODW'ORKOWA

ZADANIE: Przeprowadzimy rozgrywki sportowe
W wybranej konkurencji miedzy dzikimj druzynami
Podwérkowymi,

WYMAGANTA:

Po zakofi-

L Zastanowimy sie wspsinte, v Jakiej konkurencit przepro-
Wadzimy rozgrywki, eby Podsunae azieciom 2z podworek
foWe Wzory dobrych zabaw { gier,

2 Uloymy. projekt regulaminy rozgrywek w , Lidze po-
dworkowey”, kiéry bedzie zawiy nie tylko przepisy spor-
towe, ale i wymagania dotyezgee kolezetiskies postawy. Kazdy
{ pes Weimie udzial w organizowaniy druzyn podwérkowych
coty coySkutowaniu z dzietmi progelcty Tegulaminu, W tym
celu podzielimy sig na exipy,

Przeprowadzimy mecze ligowe zgodnie 2 kalendarzy

rozgrywek ligi, ac do kaidego meczu zespor

OWski 2 sedZlg g6wnym na czpte Pomagamy sedziemy
&lownemu w przeprowadzenty Zawod6w.

Sbrawne  przeprowadzenie rozgrywek w catey

lidze za-
od terminowy

“eProwadzenia wszystkich meczow,

80 pr
POl sedziowskl © tym pamieta { dlatego nie kon-
frolujemy sie bez potrzeny,

NOWALIJKT

ZADJ\NIE': Oglosimy konkurs poq hastem: 04
wezesnej wiosny — Jarzyny na st61”, ktory bedzie do-
tyczyt ubrawy nowalijek przez harcerzy,

WYMAGANIA:

1. Wspéinie zastanowimy sie, Jakle nowalijii bedziemy
uPrawiaé i wjaki spossp Spopularyzujemy ieh spozywanie,

2 Obracujemy warunki konkursn W taki sposéb, by objar
°on jak najwiecej harcerzy i nleharcerzy, ktéray zajmg ste
LDrawa nowalijek, c2y to w ogrégicy szkolnym, ezy w ogroa.
kach przydomowyen,

Wyblerzemy takze Komisje #o20na 2 fachowesw (rejonowy
agronom, doswiadezony ogrodniic ip), ktéra zanim jeszcze
oo Dasze plony, bedzte udzlelata faehom. h porad hodow-
©om nowalijek,

& Podzielimy si¢ na grupy (agronomeuw dysponujacych fa-
chowa llteratura, specialistow oq Zywiena, ktérzy przygo-
tuja odpowiednie
czeniu waj

ce o zna-
¥, K612y Draygotufy ja-
Howalljek itp). Bedziomy siuchuil
dowsdeow. & Wiashym vayscypiinamis pomagali
im W kierowaniu pracy.
tosody nowalijki beda Juz nadawaty ste ao spotycia, przy
gotujemy w szkole Wystawe wiosenn: plonéw, na ktorg
s e e VT Kolegow, alo £ voratntns as wy
ik hosradzimy nallepszyeh hodowesw mowan e
i bedzlemy organizowalt naszn proes, nie bylo po-
deialu na tych, co projektugy 1 ny tyeh < Wykonuja,
MASZYNY NA PoLA
ZADANIE: Zotganizujemy g1a druzyny operacje
MuP —  Maszyny na polao,
WYMAGANIA
) jey soolnie optacujemy zassdy operaci w takd $pos6b,
by Jel uezestnicy zapornall sig 5 p rolniezym w na-

oxe Wl i skontaktowall slg 2 Tudzmg, kt6rzy zajmujq sie jego
szerzeniem,

TADOMOSCI
Nr 1—2 (40—41) v
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oy dorostyen
2. Podzielimy si¢ na gt\lriy,l‘:{!:ﬂ T )
e N) wyszukaja
Kook Wty Toiiciws Drydi D) wyseukai
) . 1 I rolniczy jest osiada
‘acji MnP (jaki sprzet rol 5 s
DoloRvmTe dospodatey, « ik Avemmaile Rethy winicae
RSl fescse w choley
1 Jek 1o moina asospodarowae fakie rodsats wprew o
nc‘sa W paszej wsi i jakie osigga sie pl“")lr !;)m(,i-\: A
wieazy rolniezel, czy Tolnicy Korsyetata % pomocy
cow, 3 gazet 1 Ksiniek fachowyeh o).
: przez nas dowddey, ktéryeh

r a wybrani

Pracg grup kieruja 0
macionyen pries nas rejonach, Sumi rovnis e
s Kip realiza adania o1
BT Rliony 5t mosbason dowsdcow. ek,
: :
choéby to byli n st bl

i 12 vykres djecia, szl ) SR
Sreeilid] e t yly jak najbogatsze. Poten

z pod-

cle wsl.

ECIECA REPUBLIKA : e
g2 Zatozymy podworkowa republike dzie.

WYMAGANIA: 3.
ch ziect spodzada wiele

o ni main dis il i, e

I s iy s, kraywiza stavsych | miodseyc, O
o i nizowaniu sobie ciekawych zaba

abaw 1 stworzeniu kodelsu

asu.
1. Wiemy,
Czasem sie nudza, cz

. pome m e orntzon
Draviati. Distegs saktadarey e G0 0N
Sty ks sadeiih RawAcis raviaii
D'y s vocitres comericulac ik e e v

v z komitetem
Rl iy s do budowy miejsca za-

o y pomozemy dziec
i wybory wladz republiki i usta-

organizujemy uroczyste renem zabaw,
rgantz (opieka nad terenem zabaw,

ny liste ich obowiazkow oA
limy D!

b L K blokowym itp.) oraz

DABROWSZCZACY T
et 2

i o i yskiego w Hisz

valcs ¢ im. Jaroslawa Dabrows! lege > 2

::r:;iewsll':ﬁ\dglylflﬂw—w pt. ,0 co walezyli tak daleko”.

g lat temu polscy komunisci przekr: a ali j“,

Jest jedna na calym Swiecie i chce-
: Nawiazujemy korespondencyjny kr»mau\‘/. Al S
abrowszezakow, hiszpaiska redakeia Polskicgo Radia po-
et on y ersze 1 piosenki,

3. Wspélnie ustalimy program wlvc/mun‘» »lpndtl(p o
1o v : plosenek, zbierzemy zdjecia do z
Fromvio e it Todha pimtn. W B T
caymy napisaniem wspélnego Tt do Dave

g, a zakori-

ONI WALCZA 0 WOLNOSC et
Zadanie: Zorganizujemy w szkole fesf
walezacych o wolnosé.
WYMAGANIA
L. Wiemy, ze jeszez
waleza o Wolnosé pre
viemy, e wielu naszy €0y o toini il
e e msae sravs:
o 'ws-)mm[» zaplanujemy program naszeg :,u\;‘\ gl
kg by Sy eleEai)  [ednicietnia Aty
co chcemy powledziet. Zaplanujemy wyda gole o Gl
e s 3 oty
o bedzie innemu krajowl (Wietnam, \” .
mape $wiata z zaznaczenie
radiowezla, pla-

na swieele
ciemiezycielom

wielu krajach
obeym 1 sweim

Zkolnych Kkolegéw o tym nie wie,

co dzieA —

irajony. wilciasyeh, Dreviotujemy audve
mowolsiny brsiads do previolowdals

erstwa. Razem
do nich kolegéw spoza harcerstwa. R

uers innym dawaé przykiad dyscy-

bicrzemy dowsdeow, bedziemy.
pliny 1 kontrolowaé prace dowéd

¢ SIE O 5-TEJ.
SPOTKAMY SIE O 5-TE. i T
sz?umml:: Zorganizujemy herbatke klasy

WYMAGANIA:

1. Wiemy, Ze nasi koledzy nie
bawié; czesto matpuja dretwe
zorganizujemy dla naszej Kklasy

o 1t kogo§ w domu, lub je§li zgo-

% e v I konkursy itp.). y
W 6 deéw ( w‘muny i nieharcerzy) traktujemy jedr

a sie clekawie
dlatego

zawsze umie
zabawy starszych, .
herbatke z ciekawym pro-

; niej zapewni¢ napr
asata

INICJATYWA ) v
ZAnENTH \Zepeminar gle e ol pengni]
ego rejonu 1 na tej podstawle sami wyblersems

aa Ji ylkonani 0

i yeiag: c jego wylk
e, prayciagajac do je e
:‘zzt::ilﬂll’(nly i wsi (dzielnicy, miasteczka),

wramaGa:
sk, y rozwoju naszego r

wisku, jakie s plany ZWO e

golnych dzielnic e e

e c zadanie kazdy powini

i $rodowiska,

zumieé potrzeby o kolegow z

= Po wyborze zadania \(‘]\((vm;d:\‘v \m \y\v dodn il

h brygady

(przedstawicieli

spolecznych 1
naszym &rodo-

w v

gotujemy wykonanie zadar
zacja), Zeby wszysey ochotr

nad swola prace. ¥ ym cuu

owodcow. Jestes

1 wyblerzemy dow ;

e pracujemy 1 dajemy prayiiad zayes
roboty innym. A

Obliczymy, faka wartosé miala ws

v dowsdey brygad

podzielimy sie na
organizatorami
cyplinowanta i dobre]

onana praca, ocenimy,
jak kierowali pr

W KREGU AKT\'VVNYC"- ’ e
ZADANIE: W porozumioniu z organlzaci
j miejscowos e
orostych w naszej mie; 00! ol ng
:;Zn?c ktére uczniow naszej szkoly zetkn!
nej pracy z aktywem spolecznym.
WYMAGANIA:
1. Nawigzemy Kontait 2 organbacia
Srodowisku (235, ZW, PTG PO | inn) 1 weps
ukie zadante mogliby wyk

organizacja spoleczna
ne) i wsp. o
ic nasze]
nowimy sie, J . ;
szikoly wspélnie 2 " ; it
T e 2 o e
i praedstawimy projekt pod]

tej organizacii i
pracy.

A e i . St
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3. Utworzymy brygady harcerzy i kolegéw spoza harcer-
stwa, ktre zajma sie poszezegolnymi odcinkami zadania.
§ y 6w, ktérzy plan pracy.
Zatwlerdzimy go, bedziemy wykonywali polecenia bryga-
dzistéw, a po zakorficzeniu pracy ) jak nami kierowali.
4. Bedzlemy starali sig, aby wszyscy dobrze poznall sie
i zaprzyjaznili, aby$my jak najwigce) dowledzieli sie o pracy
organizacii, z Iki6ra- bedziemy wspéldziala¢. Ufajac sobie
wzajemnie nie bedziemy kontrolowaé wykonywania zadan
przed terminem ich ukoniczenia.

HARCERSKIE SPOTKANIE

ZADANIE: 7 izujemy wspélnie
zastepami spotkanie z druiyng wiejska (miejska).
WYMAGANIA:

my kontakt z wybrany druz
prosimy na spotkanie.
Ulozymy program aby spotkanie bylo przyjemne
i clekawe, a goscle zobaczyli to, co jest w naszej miejsco
wosel najlepsze (np. najladniejszy dom mieszkalny, nowe
urzadzenie socjalne lub kulturaine, spotkanie z interesujacymi
Iudzmi).

3. y fen plan z wszy zastepami 1 m
prace na komisie (np. sportowa, kulturalna, gospodarcza)y
tak, aby spotkanie przebiegalo sprawnie. Pokazemy nas
gociom, Ze panuje u nas porzadek 1 dyseyplina,

4. Pomagamy sobie wzajemnie w razie potrzeby, seby caly
program spotkania wypadl jak najlepie].

TYDZIEN ZDROWIA
ZADANIE: Razem z kolegami zorganizuj
jemy w na-
szej wsi (na naszej ulicy, podweérku i ien
o v, P u itp) ,Tydzien
WYMAGANIA:

wiefska (miej-

L. Zorganizufemy wspolnie zwiad — aby zorlentowad s
€0 u nas szwankuje akresu higleny, czystosei, r’ :
ku itp. 2

2. Wspélnie ulozymy plan przygotowasn i program ,, Tygod-
niazdrowia”; np. scenariusz wystwy, program impres,
feren dzinlania akell porzadkowe], plan deiatania, zabespie:
czenie materiatowe it

Nr 1—2 (40—41)

SKAD ZYCIE

ZADANIE: Urzadzimy w szkole wieczorek pt, ,Jak
powstalo i rozwijalo sie zyele na Ziemi”. 5
WYMAGANIA:

ami zdobywamy wiadomosci, jak powstale
— czytamy ksigzki, ogladamy filmy oSwia-~
towe, rozmawlamy z nauczycielami biologii 1tp.

2. Wspélnie podsumowujemy zdobyte ‘wiadomosei ukla
damy projekty wicczoru (np. — konferencia maukoweow
spierajacych si¢ o rétne {eorie, prelekofa polaczona zo #aje.
clami i filmem, quiz szkolny. Quiz powinien poprzedzié cykl
artykuléw w Sciennej gazetce, wystawa, lub kilka wieczoréw
klubowych, aby wszyscy uczesinicy quizi

3. Sluchamy dow6deéw brygad, ale ich prace i prace b
gady ocenlamy rzetelnie na podsumowaniach.

KAPIELISKO

ZADANIE: Zor
kapielisko.
WYMAGANIA:

y dla druzyny i §

1. Na zbibrce zastepu oméwimy miejsce 1 sposéb wybu-
dowania kapieliska dla druzyny i dzieci §rodowiska. W
bierzemy kierownika akcji 1 przydzielimy pracg wszystkim
czlonkom zastepu. Mobilizujemy do wspélpracy inny zastep
lub grupe daiec.

2. Badamy szczeg6lowo teren, robimy szkic prowizorycz-
nie obleramy miefsce kapieliska, przygotowujemy materiaty
I narzedzia. Pamigtamy o zrobieniu dla najmlodszych bez-
piecznego brodzila

5. Zapoznajemy sie wseyscy z zasadami bezpicezetistwa na
ptywalni i opracowujemy regulamin kapieliska. (Kapa¢ sig
mozna Jedynie zbiorowo 1 pod opieka ratownika, nie wolno
rzekraczaé tes palikami, Zachowaé ostroz-

vyzej znaku bezpieczeristwa).
Woda nie moze by¢ gebsza
prostym odcinku rzcki (aby uchron
pielisko przed podmywaniem przez prad) W3
sce kapieliska tyezkami, oczyszezamy dno
uprzednio opracowany regulamin,
W 2 miejscowym Kiubem sportowym § mi-

3. Zachecimy kolegéw do udzialu w akeii,
propagande — plakaty, brygady agitacyine itp.
4. Aby ,Tydzied” udal sie jak najlepiel, do wspélpracy
poprosimy fachoweéw (np. lekarza szkolnego, pracowntkéw
Stacji San.-Epidemiologiczned, higlenistke szlolng itpy. Od
fachowebw zdobedziemy wszystiie potrzebne  wiadomosel
1 umicjstnosel ;
5. Do realizacii zadania podzielimy sie na brygady i grupy.
Pomagamy wybranym przez nas w Iierowaniu praca, sgta:
szajac pomysty wiedy, kiedy planujemy prace, siuchajac. po
leceri wiedy, kiedy dzialamy. Wiemy, %e kafda brygads Wo-
kona zadanie tak, aby ,Tydzden” wypadt jak nafieptel.

6. Po wykonaniu zadania oceniamy wyniki, wiasng prace
udztal harcerzy § sprawowanic wladzy przez brygadsisiiw.

DRZEWKO MADROSCI

l%A'DA‘I\'IE' Zorganizujemy dla cale, druzyny lub
szkoly turniej wiedzy wspolezesnej

oy snej ,Drzewko ma-
drosei”, s
WEMAGANIA:

1. Ustalamy, Jakl ma by charakier turniefu 1 2 jakiego za-
Kesn. wieday. Mote mip. dotyezyé iyl prsearIotOw el
nyen — fizyki, historil, geografii, matematykl, jeryka Dol
skiego — rozszerzony oczywiscle o rotne clekawostit wiataee

mi; lub ré#nyeh dzledzin, jak: sport,
demolcracyi fudowed,  astronautyka itp.
’ zasiepu_dostaje jedna dziedzing wiedzy
! 2 nief przyeotowule pytania komkursowe | prawldiowe o
Powledsl, Pytania powinny by¢ latwe
PoWledzicé na nie w ciagu 15 Sckund, Kadu pyianic
% matematyii: Siedmiu bract ma po fednes stostrae.
T fest wszystiich dziect? Latwe, ale fraeba. sic. iecehy oa:
stanowié, bo najcseSeie] pada odpowieds — erternasete. A o
nieprawda, bo tylico oslem. Jednym stowem im doweipnich.
sze beda pytania, tym cickawszy hedste Koniure,
3. Pamigtajmy o reklamie turnieju, nagrodach | dyplomach,
Pomimo leso, 2 pracujemy w roinyeh brygadach, kafdy
Z nas potrarfl odpowiedzie¢ na pytania tur niejowe.

farchiwum

licia ska y druzyny 2

6. Praca jest odpowledzialna — wyKonujemy jg solidnie,
stuchamy wybranych przez sieble dowddeéw 1 katdy z nas
wie, 2e tak jak on moze polegaé na zespole, tak 1 zespét
mote byé pewny, te swoje zadanie czy dyZur wykona Su-
miennie. 4

KOSMICZNE ZAWODY

ZADANIE: Zorganizujemy w naszej szkole zawody
o tytut kosmonauty.

WYMAGANIA:

1. Dowiemy sie z &siasek, gazet i rozméw z ludsmi inte-
resujacymi sig wyprawami miedzyplanetarnym{ co powinien
umieé i wiedzie¢ kosmonauta. Na tej podstawie opracujemy
program i opublikujemy go, Wzywajac kolezanki 1 kolegbw
do udzialu w zawodach, Wszystkim kandydatom do tytulu
kosmonauty podajemy, co powinni przeczytaé i zrobié, oraz
organizujemy dia nich systematycany treming kondyeyiny.

Podczas zawodow wylaniamy drogq eliminacii najlep-
szego konstruktora statkow miedzyplanetarnych (na podst
wie rysunkéw i modeli) oraz najlepszego kosmonaute (tego
ktory sie wykaze wiedzy o podrozach miedzyplanetarnych
1 sprawnoscis fizyczna). Postaramy. by zawody wypadly
ciekawie 1 wesolo,

3. Do pracy podzielimy sig na mniejsze zespoly, wybierze-
my kierownikéw, bedziemy stuchaé ich
niaé ich decyzje 1 umiejgtnosel na podsumowaniach, tak
azeby wszysey nauczyli sie kierowaé praca innych.

4. Wykonanie pracy przez zespoly sprawdzamy wowczas,
gdy uptynal wyznaczony termin., Wierzymy sobie nawzajem
— jesli ktos podjat sie zadania, to nie bedzie sie lenit i nie
trzeba go kontrolowaé na kazdym kroku,

HARCERSKIE BHP

_ZADANIE: Zorganizujemy w szkole lub wiosce ak-
cje z zasadami bezpieczen i higieny

pracy,

Nr 1—2 (40—41)
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WYMAGANIA:

5 sie z 3
a1 gieny pracy w szkole, W pracy Gomowel, W pracy
B toll. Zwrécimy sic % prosha o radg i wskazanie ksiazek
o nauczycieli, agronoma itp.

2. Proeprowadzimy zwiad, na podstawie ktérego ustalimy,
o trzeba zrobié w naszym érodowisku (zalotyé ochrong na
massyny rolnicze, studnie, naprawié praewody elektrycane
Ihacse) rozmiedeié dzieci w lawkach, zbudowaé wybieg

na éwiebym powletrzu podczas przerw, zapomnad dzic-
aticow, jak nalezy sie zachowaé, aby

Gstizec sle przed nicbezpleczeristwem choroby lub kalectwa).
Wepoinie decydujemy, w jaki sposob przeprowadzimy akeie
budowanle ochrony na maszyny lub wyblegu przed szko-
Ja, swrécenie sie do fachoweow o naprawienie praewodtw

veh, uzyskanie na

wymiane tawek miedzy klasami, zroblenie tablic ostrzegaw-
aweh 1 afiszow Informujacyeh, jak nalezy postepowaé itp.).

3. Po uchwaleniu planu podzielimy sie na grupy operacy)-
e, Kazda 7 nich otrzyma konkretny praydzial zadafi. Wy-
Jonaniem pokieruje dowtdea grupy, kidrego bedziemy. stu-
ohat, a po zrealizowaniu zadania ocenimy. Do obowiazkow
dowadey bedzie takze nalezalo welagnaé do pracy nighar-

cerzy.

O Po zakoficzeniu kaidej operacji praeprowadzimy do-

4. Sprawnosé przyznajemy sobie, jesli zarowno
imprezy jak i wspldzialajace z nimi zastepy u:
n byt fajng impreza.

uczestnicy
3 e

BIWAK DLA RODZICOW

ZADANIE: Razem z druiyna urzadzimy dla naszych
rodzicow hareerski biwak.

WYMAGANIA:
1. Rodzicom nalezy sle odpoczynek. Warto takze, aby po-
sie migdzy soba i przyirzeli pracy naszej druzyny,
Okazja do tego moZe byé wspélny biwak. W imieniu dru-
zyny kazdy przedstawl te swolm rodzicom. Za-
pyta ich, jakie maja w zwiazku zapozna
2 projektem programu i skloni do udzialu w biwaku.
pélnie zastanowimy si¢ nad tym, kiedy i gdzle urz
dzimy biwak, Co na jego program (np. wspéine
zwiedzenie ciekawego polowy, obfad, wspolne gr
i zabawy, opowiadania rodzicw przy ognisku o ich pracy
zawodowej, wreczenie na koniec drobnych pamigtek z bi-
waku itp.). Co musimy przygotowaé (np. wyznaczenie trasy,
sprzetu, Selowy Kazdy
swoje , & po dyskusji alimy pro-

gram 1 podzial zadari.
3. Podzielimy si¢ na mniejsze zespoly (np. wyznaczajacyeh
trase, istrzow, kucharzy itp.) pamietajac, e ,brudne’”

Ktadna jej ocene, aby w przyszioci uniknaé powtérzenia po-
peinionych bled6w. Kazdy z nas ma obowiazek
nia tego, co jest zle, ale kazdemu wierzymy na slOWo.

WIECZOR REGIONALN

ZADANIE: Urzadzimy dla szkoly lub zaproszonych
goscl wieezor folklorn naszego regionu.

WYMAGANIA:
1. Calym zastepem obmyslimy, co zZlozy si¢ na program
wieczoru (opowiadania kleehd i bajek ludowych, tatice, po-
strojow, piosenki, inscenizacja zwyczajéw, wrozene,

awa wycinanek lub 0zd6b ludowych itp.).

2. Zachecimy kolegéw z naszej szkoly (wsi, miasteczka)
do dobrowolnego udzialu w pracy i tak przygotujemy wy-
Konanie zadania, Zeby wszyscy ochotnicy mieli moznosé do-
brze wykonaé swoja prace. W tym celu podzielimy si¢ na
brygady 1 wy ¥ yodc "
ale sami tez pracujemy i dajemy przykl
1 dobrej roboty innym.

3. Nie sprawdzamy, czy praca jest wykonywana, zanim nie
ermin — wierzymy, e jesli ktos sie czegos*podej-
maé stowa.

Jests

my
ad zdyseyplinowania

uplynie t
muje, to bedzie staral si¢ dot:

SWIATECZNY FESTYN

jemy w_naszej miej 3
yn w dniu Swieta (1 Maja,
lenia miejscowosci, dozyn-

ZADANIE:
wraz z caly druiyna fest
22 Lipea, rocznica WyZwo
ki b tp.).
WYMAGANIA:

1. Na dwa tygodnie
bedziemy robili, aby bylo w tym dniu W na
ladnie, previemnie 1 wesolo, jakie urzadzim
sote zawody, pokazy 1 popisy, Dowiadujemy sle, co PrzyEoto-

uzgadniamy z nimi nasz plan

przed tem wspéinle ustalamy,
ze) miejscowoscl

wuja inne organizacie
5. Po opracowaniu projektu programu zwracamy sig do
astepowW Z udziatu w
i przeprowadzeniu festynu. Kazdy zastep wybiera zadanie
Kktére mu najlepiej odpowlada, 1 samodzielnie decydule o tym,
jak sie nalezy zorganizowa¢ do podietej roboty 1 kto bedzie
W tym czasie kierowal zastepem, Nasz zastep podejmie za-
danie najtrudniejsze oraz zorganizuje wspblnie z kiero
brygad wybranymi przez wszystkie zastepy Komitet

zygotowan do imprezy 1 w trakeie festynu
plinowani — kazdy starannie wykona swoia
zawiods zaufania calego zespolu
Podzielimy sle praca w ten sposob, aby kazdy w miare mo#-
liwosci kolejno klerowal praca jaklejé grupy. Stuchamy do-
wodcy, a po wykonaniu za ac siebie omawiamy
t jego prace

Jestesmy zdyscy,
prace, wiedzac, ze inni r

§ ,czyste” zadanta musza by¢ rozdzielone sprawiedliwie.
Wybierzemy organizatoréw grup, ktorzy pokleruja praca,
a po wykonaniu zloza sprawozdanie z jej przeblegu.

MYSLIWI

ZADANIE: Zorganizujemy dla dzieci z naszej ulicy
wielka wyprawe za miasto.

WYMAGANIA:
1. Znamy dzleci na podworkach i wiemy, ze same nie
moga zorganizowaé sobie wyprawy. My im pomozemy.
Wspélnie z nimi zaplanujemy wyprawe mysliwsk za mia-
sto celem poznania tropow ptakéw i zwierzat najezesciej
spotykanych w naszej okolicy.

2, Obmy§limy atrakeyjne sposoby zapoznania dzieci w okre=
sie przygotowawezym ze zwyczajami zwies ptakow.

zymy e kilku sposobow tropienia $ladéw i poznawania

po réimyeh oznakach, jakie zwierze (ptak) tu przebywalo

konkursy na réinych tropow,

spotkania z myéliwymi i ludZmi znajacymi Zycle zwierzat,
wyprawy do ogrodu zoologicznego, na ciekawy film prz

rodniczy itp.

3. Do wyprawy przygotuje fe bardzo starannie. Kazdy
z nas bedzie odpowledzialny za jaka$ grupg albo za jakiS
etap pracy. Zadbamy, Zeby dziecl byly odpowiednio ubrane,
zabraly na wyeleczke to, co potrzeba, i nie zapomnlaly
réwniez o ,smakolykach” dla skrzydlatych przyjaciol.

4. Wszyscy zdajemy sobie sprawe z odpowiedzialnosel wobec
rodzicéw za dziecl powierzone nasze] opiece. Diatego kazdy
stara sie bardzo sumiennie wywiazaé sie z powierzonyeh so-
bie zadani, dba, zeby zajecla byly atrakeyine i przebiegaly
sprawnie, z zachowaniem wszelkich przepiséw bezpleczenstwa

WY%TAWA. NOWOSCI ROLNICZYCH

ZADANIE: Zorganizujemy w naszej szkole wy
we ,nowosci rolniczych”.

WYMAGANIA:
1. Zapoznajemy si¢ z praca instytucjl, ktére z sie
szorzeniem postepu rolniczego ma wsi, i zbieramy materialy
(fotogratie, wykresy, ksiazki, czasopisma z zakresu wiedzy
rolniczej). <t

Ukladamy plan wykonania zadania, przydzielamy pra-
ce brygadom. Wszyscy majs co roblé. X zna calo$é
zadania i wie, co robia inni. Obowiazuje terminowos¢ 1 dys-
cyplina.

. Organizujemy spotkanie mlodziezy
cami rolniczymi, ktérzy opowiedzy o rozwoju
w danej okolicy (agronom, zootechnik, przodujgey rolnik).

otwarcia nowodel

szkolnej z fachow-
rolnictwa,

Podezas spotkania dokonujemy
rolniczych’’.

R N s S
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PODRECZNIKI

ZADANIE: Z»rgamzujcmv wspélnie z wszystkimi
zastepami akeje ochrony podrecznikéw i ksigiek
szkolnych.

WYMAGANIA:

najczesciej niszeza sie podreczniki
limy plan akefi ochrony pod-
mozna je bylo przekaza¢ na konicu roku

tnnym. zastepom ores niezorganizowa-
colegom udziat w naszej akcji, a nastep-
nie dzielimy sic na brygady, ktére wykonaja zaplanowane
prace (np. kurs oprawiania i okladania podrecznikéw, punkt

Nr 1—2 (40—41)

dzi¢. Stuchamy wybranych dow6dedw podezas przygotowan
1w crasie samej bitwy.

4. Na naradach wojennych w czasie przygotowania bitwy
z .Krélem Smieciem” Kontrolujemy stan gotowosci bojowe]
poszezegblnych odcinkéw i umiejetnosei dowodzenia do-
wodeow.

5. Polegamy na slowie towarzyszy walki,
BITWA Z CHWASTAMI

ZADANIE: Zorganizujemy bitwi calej zy!
z chwastami- % 3 s, ey

WYMAGANL

1. Dowiemy sie od agronoma, nauczyciela prz;

ustugowy, y zrobi to dla klas naj , napraw
teczek, s s7kolny na klase najleplej dbajaca o ksia
K, propagande ochrony ksigzek ip.). Jesli sprawnoé¢ zdo-
bywamy w koricu lub poczatku roku szkolnego — zajmu-
jemy sic réwniez pomoca w przekazywaniu i

rolnika, co trzeba zrobié, aby eniszcayt sku-
tecznie ehwasty i uzyskujemy na
dzenie bitw;

2. Ukladamy plan walki, w ktérym przewidzimy, co moga

uczniom Klas miodszych.

3. Kazda grupa i kazdy z nas ma obowiazek weiggnaé do
pracy uezni6w nie nalezgeych do harcerstwa, tak aby byli
nie ty vidzami. Wykonanie zadania sprawdzimy nie
wezesniej niz po zakoriezeniu akcil.

KACIK ,EWY®

ZADANIE: Zorganizujemy dlg dziewczat z na i

at 7 nasze,

szkoly praktyczna poradnie s& sie ubieraé nrak:‘
e i estetycznie do szkoly”.

WYMAGANIA:

Zblerzemy 1 przejrzymy wszystkle roczniki czasopism

ych np. ,Przyjaciolka”, , Filipinka” tp. i wyblerzemy

najeickawsze fasony fartuszkow, kolnierzykéw, spodni ogrod-

ubloréw dla dziecl miodszych. Popularyzacie wzo-

iemy od ogloszenia w naszej Klasie konkursu, Kon-

zymy wystawa, na ktorej zaprezentujemy przez

wybrane wzory oraz wylonione najcickawsze pozycie
Konkursu, !

Dla oceny zebranych projektéw powolamy specialng ko-

misfe, do ktérej poprosimy mame

zrobic stepy 1 miodziez niezorganizowana
ktéra zaagitufemy do wzicela udzialu w bitwie, W planie
priewidzimy gry i zabawy (np. uroczyste zniszczenie chwa-
stow), aby mlodsze dzicci uznaly, ze bitwa jest nie tylko
pozyteczna, ale fajna i wesola,
3. Zwracamy sie do wszystiich zastepéw z propozyelq zor-
wy. © wspolnie

ranymi preez zastepy sztab, kiory sprawnie po-
Fiiriie hitve! Zaporsaioms Do e >
chwasty, Zeby nie uszkodzié roflin pozytecznych. S

4. Sprawno$¢ przyznajemy soble, Edy Wszysey uczestnicy
54 zadowoleni z udziatu w bitwie, a rolnicy z wykonane przez
nas pracy. {

ELEKTRYFIKACJA

“a7;|;iiamc‘k Lnrganlzujcmy w naszej szkole, wsi lub
ulicy akcje naprawy i kontroli drobn;
elektrycznych. T B
WYMAGANIA:

1. Wspélnie ulozymy plan akejl (uzgodnimy rodzaj napraw,
¥ i maty kurs

lub krawcowa, przedstawicielke rady pedagogiczne] oraz
Jednego praedstawiciela z kazded klasy
3. Po zatwierdzeniu wroréw przez komisje przystapimy
z caly klasy do produkejl modell, W zwiazku z tym
ela
brygade produReying krojezysi, szwaczek 1 inne. Po-
wolamy rowniez kierownikéw brygad 1 komisyl, ktoryeh stu
chamy i kontrolujemy. Do pomocy w pracach komisii bo-
ny starali sig zaprosié przedstawiclela ,rofki kiasowel:
kiory nam pomoe zde 2 Jakiego materialu, w ja
kich Kolorach szyé modele itp.
1. Wzorowo
zadania. Jestesmy
przez siebie harm

priee i : Utarmy soble nawzajem
5. Podsumowaniem pors e
polcaz mody dla sekoty 1 rodAG6w. W rakele ke moee.

WIOSENNE PORZADKI

ZADANI ydamy bitwe ,Krélowi Smieciowi”.
WYMAGANIA:

Wybierzemy i) ma’ Ktrym sos i
S m kidrym zostanie przeprowadzona
zapewnimy soble zgode go-

acheeimy do udzialu w bitwie inne zastepy i dziecl nie
Dzielimy prace na brygady (putki,
7 prowadzié wojne na poszezegéinych
cmkach frontu (np. odwadnianie kaluz na drogach, zbidr-
smiecl, naprawa plotow, sadzenie drzewek, trawnikéw,
gotowanie kukiel, napiséw, transparentéw, przygotowa-
pot: ego spr narzedz),
Wybleramy dowddeow poszezegdinyeh odeinkéw frontit
aby coraz wigcej harcerzy mialo okazje uczyé si¢ dowo-

nday alkelt,
Do pomocy poprosify fachowesw (nauczy
tizyk, elektrotechnik itp. o
2. Przeprowadzimy zwiad, celem kidrego Yedzie spis rzec
potrzebujaeyeh napraw (grzejniki elektrycane, kuchenki, . kor
ki, dzwonki itp). Podzielimy sie na brygady, kiore beda
wykonywaly poszezegélne odeinki pracy. Wyblerzemy do-
wodeow Drygad. Pamictamy, %e nie ma tych, kiorzy projek-
tuja, 1 tych, ktérzy wykonuja. g
2 Praed praystapleniem do pracy sami zdobywamy. solidna
wledze elektrotechniczng, Wszyscy musimy a
Zng. Wszysey musimy pamigtaé o bez-
pleczeristwie. i =
i. Wykonane prace sprawdzamy dopiero po wyznaczonym
terminie, albowlem wszyscy soble wierzymy 1 jestesmy pew-
ni, 2e jesell ktos sle czego$ podjal, to bedzic staral sig do-
tzymaé stowa. :

PRECZ Z MUCHAMI

"LADA‘\IIE. Zorganizujemy w naszej wsi lub na
ulicy akeje walki z muchami — roznosicielami za-
razkow.

WYMAGANL

_ L Dowiemy sic, jakie szkody praynosza ludziom mtchy
1 jakie sg ogniska ich rozmnazania.

2. Przeprowadzimy zwiad, kidry bedzie mial na celu w
krycle ognisk rozmnazania sie much w nasze] okolicy (od-
kryte $mietniki, gnojownle, kaluze, Scieki 1tp.) Zniszezymy
je oraz przeprowadzimy akcje propagujaca skuteczne spo-
soby walki z muchami, 3

3. Realizujac zadanie nawiazujemy kontakt i korzystam
% pomocy fachowesw (stacja SANEPID-u, lekarz szkolny, nau-
cayclel biologil itp.). Sami tez zdobywam: mo

). Sami tez zdobywamy rézne wiadomosc
z tef dziedziny, s

4. Podzielimy sig na grupy, wybleramy dowodeéw, ktérych
bedziemy stuchaé w czasie pracy, a ich umiejetnosel
rowania 1 org oceniamy na

 Nr 1—2 (40—41)
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JADLOSPIS
7AI’)A1\]E Zorganizujemy akeje wzbogaceni; Jadto-

spisu mi kaficow naszej miejscowosci o nowe smacz-
ne i zﬂmv\c potrawy.

WYMAGANIA:
1. Wspélnie zastanowimy sig, jakie potrawy Warto popu-
Jaryzowaé w naszej miejscowoscl (musza by¢ smaczne, zdro-
we 1 tanie) 1 w jaki sposéb to uczy
takie potrawy zakoriczymy uczta, kurs gotowania).
2. Opracujemy warunki konkursu w takl sposeb, by objal
jak najwiecej harcerzy i nieharcerzy, ktorzy beda po-
yzowaé nowe potrawy W swoich domach. Wyblerzemy
komisje fachowcéw (nauczycielki, mama), ktéra bedzie udzie-
Jala fachowych porad.

Podzielimy si¢ na grupy (grupe dysponujaca odpowled-
nia literatura, specjalistéw do zywienia, ktérzy przygotuia
odpowiednie programowe materialy mowiace o znaczeniu
warzyw dla zdrowia, kucharzy itp). Bedziemy shuchall na-
szych dowédeow i wiasny scyplinowaniem pomagali im
W kierowaniu praca. Naszq prace bedziemy organizowali tak,
Zeby nie bylo tych, co projektuja, 1 tych, co wykonuja.

HARCERSKA RADA NARODOWA

'IADANI‘ Zorganizujemy w<|mlmc innymi za-

stepa i Harcerskiej Rady N J, na
B e aotwatiny pian ettt druyny w nasze]
miejscowos

WYMAGANIA:

1. Dowiadujemy sie, jak pracuje rada narodowa (ja
zasady obradowania, podzial na komisje itp.). Opracowujemy
plan przygotowania imprezy i proponujemy innym  zastepom
udziat w fego realizacii (np. przyiecie obwiazkéw komisji
kultury i sportu, rolnictwa, budowy drog, opieki spoteczne],

zygotowanie sali posiedzefi itp.).

2. Kazda komisja przeprowadza zwiad, na podstawie kt6-
rego ustala, Co trzeba zrobié w naszej miejscowosci, co moga
Zrobi¢ harcerze sami, w ezym pomée innym organizacjom
§ instytucjom, a w czym bedzie niezbedna pomoc ze strony
tady narodowej i innych organizacii harcerstwa, aby
mog'> wykona¢ zadania. Rezultaty swej pracy komisje przed-
stawiaja na e s Rad
tam sie je dyskutuje i uchwala plan dzialania druzyny

$rodowisku,

3. Tak bedzlemy organizowali nasza prace, bylo

SZKOLNA FABRYKA

ZADANIE: Wspélnie z innymi zastepami zalo
w naszej szkole spoldzielnie ustugowo-wytworcza.

WYMAGANIA:

1 sie z zasadami szkolnyeh spol-
dzielni. Zwréeimy sie do kierownictwa szkoly i zai
scowej spoldzielni z pro§ba o zezwolenie, wyznaczenie
kuna 1 pomoe w organizacjl. Jedli w maszej szkole jest spol-
dzielnia zajmujaca si¢ tylko sklepikiem — zwrécimy sie do
Jej wladz i opiekuna z propozycia zalozenia nowego dzialu
uStugowo-Wytworezego.

2, Wspélnie ustalimy plan i proponujemy innym zastgpom
udzial w jego realizacil 2z podjecle konkretnych zadan
(zgromadzenie narzedzi i materialow, urzadzenie lokalu, opra-
cowanie projektu statutu i przeprowadzenie rekrutacji ézlon-

2 6 i fachowe-

. Nikt z nas nie bedzie milczal w czasie dyskusji nad

planem, kiedy go jednak ulozymy — przydzielimy zadania

grupom, wyblerzemy dowddeéw i bedziemy wykonywall ich
polecenia. Oceny dokonamy po zrealizowaniu zadania

3. Sprawnosé wowezas, gdy roz-
pocznie swa pod 1 yeh wiadz.
Druzyna powinna zastrzec soble prawo do czesei dochod6w
Wypracowanych przez harcerzy — czlonkéw spoldzielni.

SZKOLNA REPUBLIKA

ZADANIE: W por z rada
zorganizujemy wspolnie z wszystkimi zaste
Dublike, ktors prezez tydzien bedzie nasza sekola.

WYMAGANIA:
1. Ustalimy, na jakich zasadach bedzie zorganizowana na-
sza republika (jakie beda wiadze, obowiazki | prawa wladz
1 obywateli republiki) 1 jakie zadania podejma i zrealizuja
w czasle jej trwania obywatele (np. generalne uporzadkowa
nie szkoly i jej otoczenia, zrobiénie pomocy naukowych, na-
prawienie wszystkich tornistrow, ,podciagniecie’ slabszych
w nauce, zbadanie, jakie warunki do odrabiania lekeji maja
uezniowle 1 zorganizowanie lepszych dla tyeh, ktérzy maja
niedostateczne, zorganizowanie rozrywek — wycleczek,
i teatru, wieczornicy giex 1 zabaw na przerwach itp.)
planu_prz szkoly, dru-
Zynowego i cala druzyne (1/mlm\y si¢ z pozostalymi zastepa-
mi robota. Kazdy zastep ma prawo podjaé to zadanie, kiére
sam uzna za sluszne, samodzielnie podzielié sie robota i wy-
braé dow6dcow brygad. Nasz zastep podejmie zadanie naj-
trudniejsze 1 jest gotéw udzieli¢ pomocy innym zastgpom.
Rozpoczynamy od wielkiej kampanii propagandowej, pod-
czas ktére} informujemy za pomoca plakatéw, gazetek, ulo-
tek, wiecow czy radiowezia o projekcie utworzenia repu-
bliki, wzywamy do dyskusji nad projektem ,Konstytucji
i ,Planem 7-dniowym”. Po tygodniu takiej kampanii prze-
3 czyll w n
glosowaniu ,,Konstytucii” i ,,Planu” oraz wyboru wiadz (np.
przewodniczacego rady panstwa — ktory bedzie reprezento-
wat republike, ministréw: ofwiaty, gospodarki, kultury, se-
dziéw sadu najwyzszego itp). Jednoczesnie klasy wybleraja

czasie trwania republiki Wszyscy czlonkowie zastepu
rganizowanym obywate:
solidnego 1
zadan 1 przyje-
Wykonujemy polecenia wladz I
st

dajq pozostalym harcerzom i
lom przyklad

tyeh zasad puwmm\\
publiki 3 s
Weselkie Konfikty. zatatwiamy na zbidrkach zastepu, dry
Zyny lub wladz republili, starajac sie postgpowa¢ sprawie-
dliwie i rozsadnie.

5. Sprawnos¢ przyzmajemy sobie, jesli zdaniem wigkszosel
obywateli oraz rady pedagogicznej republika byla rzecza
przyjemna 1 pozyteczna.

KLUB FACHOWCOW

ZADANIE: Zalozymy w naszej szkole dla u(‘znln\v
klul e

klas b , ktory zorg:
przynajmniej trzy imprezy zwiazane z wyborem za-
wodu.

WYMAGANIA:

1. Po uzgodnieniu z kierownictwem szkoly, zwracamy sig

Klas VI i VII z propozycia zalo-
organizow

do kolezanek i kolegow z
enia w nasze] szkole Klubu, kiéry bed
ezy pomocne w wyborze zawodu i kierunku dalszej nauki.
Wspélnie z wszystkimi, ktorzy wyrazili che¢ pracy w Kklu-
bie, ustalimy, jakie imprezy bedziemy organizowaé (np. opra
cowanie mapy szk6t zawodowych w maszej okolicy z infor-
macjami, jakie sq warunki przyjecia, zorganizowanie wyciecz-
ki do fabryki, spotkania z fachowcami, Ktorzy mm\mu,
o swojej pracy, zwiedgenie szkoly zawodowej, konkurs ,.Co
wiem o zawodzie, kt6ry wybie:

Utworzymy brygady z harcerzy 1 kolegéw spoza har-
cerstwa, kiére zajma sie przygotowaniem poszezeglnych im-
Wszystkich dowéde6w — harcerzy i nieharcer

frakiwemy jednakow, stuchamy ich 1 Kontrolujemy.

ZAWODY PLYWACKIE

ZADANIE: Zorganizujemy szkolne (podwérkowe
itd.) zawody plywackie.

WYMAGANIA:
1. Korzystajac z porad nauczyciela wi, Ksigzeczek spor-
ch, trencra itp. ulozymy program imp:
nogram przygotowarn organizacyjno-technicznych (miejsce,
rodzaj konkurencji, kolejnosé, lista zawodnikéw, nagrody,
, sprzet sanitarny itd.).
bierzemy udzial w ukladaniu programu i

Bez dyskusji spelniamy rozkazy dow6de6w bry
a wszystkie sprawy spome rozstrzygamy ma podsumowa-
niach,

i e b, o I b gt
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k4 Dbamy, aby zawody odbywaly sie w prawdziwle kolezeri-
sklej 1 sportowe] atmosterze, a wige bez ki6tni | narzekas,
5. Uwazamy, aby nikt sig nie zazigbit,
SWIETO PLONOW
ZADANIE:

WYMAGANIA:

jemy ur

mnt;w\jvasp;:]:e;::;x:x:y )prugxam imprezy (pochod, ognisko,
k‘ZF.mP;::rr‘mfrzydI}i,cglnimy brygadom. Kazdy z nas jest czlon-
3. Ufamy soble na\vza]cm‘
brygad miedzy zbiérkam
4. Stuchamy rozkazow dn\\'ud(‘éw
rzetelnie na podsumowantu,

dlatego nie kontrolujemy pracy

ale ich prace oceniamy.

NOWI CZYTELNICY

ANIE: 7nrgnnlzujomy akl‘jc popularyzujgea
3w i k

IADOMOSCI URZEDOWE

e W DOMIORCT
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3. Program ukladamy wspélnie, ki
+ kazdy z nas pracuje w jed-
m’s ;brygnd Przygotowulacyeh , wprowadzenion, -
. Nad rozkazami® dowodcow
LS i brygad dyskutujemy tylko na
KULIG
ZADANIE: Zorga;

WYMAGANIA:

ujemy kulig dla calej druzyny.

4 :;mV:’spgdlmt; ustalamy trase { program, szczegélowo oma-

vi ry 1 zabaw;

e awy, kibre bedziemy organizowaé w trak-
2. Sporzadza

i zadzamy d:klnuna liste ro ebnego sprzetu \vszys!-

rodzicéw o pomoc (ewentualne w;
‘aopatrzenie w prowiant itp,

0 wykonania wszystkich

Py, wybleramy swolch dow6dcé

k;‘. I’gnpmwndzhmy wspélnie zkcje propagandows wéréd
o dbamy o jak najliczniejszy udzial ich w kuligu.

praw. do

ypn)ycznnm sanek. i knnl

prac organizujemy si¢ w. gru-

, szko

ks)lqzki i czasopisma w

WYMAGANIA:

I L;pmwndv.\my wywiady, J"k‘n clekawe lub fachow
czasopisma nalety spopularyzowad (wywiady a br.
bliotece, ksiegarni, kiosku ,,RH(]IH 3 el
2. Ustalimy, w jakim ére dowisks
0 ja "0 u najbardziej potrzebna be-
dzie nasza akcja (materialy do tego zbieramy przez ln7l\’\QWQy
v Dibllotece, rozmowy z ludémi 1 7 listonossem).
azem ulofymy program ake
i (p. glosne caytanie, ga-
zetka nowosel wydawniczyeh, kierm, &
, kiermasz ksi;
czorki literackie itp.). L
Poszczegélne prace przydzielimy brygadom.
4. Stuchamy rozkazéw dow6deéw  brygad,
oceniamy rzetelnie-na podsumowaniach, 4
5. Wierzymy, ze bez prz;
\ ypominania b
Vrkanata Kusch char o 'ygady w terminie

ale ich pracg

NOWI KOLEDZY

ZADANIE:  Wprowadzim:
'y pierwszoklasistow do
szkol;
= n:n}:l t‘ilk aby poznali swoje obowiazki i poczuli sig

WYMAGANIA:
e ]forzyslamc Z pomocy personelu szkolnego (nauczyelele,
delm Kerownictwo stolowki, $wietliczanka itp) sporza-
“lmy Spis rzeczy, 7 ktérymi trzeba maluchéw zapoznaé,

by¢ clekawa, dlatego nalety przeprowadzic

. Korkurstw, spowiadal
dzajaca po szkole), SR 2P

Y Wszysey uczestnicy byli  odj
ipowiednio
:L’,‘fl'o'm’ podc:z\s kullgu nie zaziebili sie. Plan kuligu jest
ny tak, aby nikt si
Sotons ‘¢ nie zamoezyt i nie zmarzt po
. B Pomagamy wybranym przez nas do:
;dk’;)mlkﬂ W Kierowaniu pracs, zgtaszajac pomysty wiedy
iedy Zaplanulemy. prac, siuchajic ieh polecen wiedy, o
amy oraz krytykujac wtedy, f
S vkujac wiedy, gdy wykonana prace
c: Wierzymy soble wzajemnie 1 nie musimy przed wyzna-
oRym terminem sprawdza¢, czy praca jest wykonans

wédcom brygad, grup

ZAWODY HOKEJOWE

ZADANIE;
zawody hokejowe,

szkolne () itd.)

WYMAGANIA:

m; k:.- ystalac 2z pomocy naucsyclela we, ksiasek spor-
roseeoy Arenera itp. uloiymy program imprezy (kolejnose
Brywek, uroczystosé kotiezaca stdy harmonogram przy-
ﬁi’;ﬂl“"‘ organizacyino-technicznych (lodowisko, spraet oo
Wy, Sanitarny, na :
i grody, lista uczestnikéw, komitet se-
2. Program ukladamy ws)
polnie.
nej 2 brygad.
Bez dyskusji spetni my rozk
azy dowods e
wnawy sporne rozstrzygamy na poasumow:éw' e
4. Sami bierzemy udzial w zawodach,
5. Dbamy o to, aby zawoa:
y odbyly sle W prawdziwie spor-
:mvkunx kolezeriskiej atmostorze, o Wice bez kiotni 1 bes na-
zeka

Kazdy z nas pracufe w jed-
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REGULAMIN ZDOBYWANIA SPRAWNOSCI FACHOWYCH

I ODZNAK SPECJALNOSCIOWYCH

1. Sprawnosé fachow ywasz indywidualnie,

2. Przed podjeciem decyzji musisz dokladnie zapoz-
nat sie z wymaganiami sprawnosci i przemysleé, w iz
ki sposob i przy czyjej pomocy bedziesz ja zdobywal.

3. Swoja decyzje wraz z planem jej realizacji przed-
stawisz calemu zastepowi do wiadomosci, a druzyno-
swemu do zatwierdzen

4. W czasie zdobywania sprawnoéci musisz korzy
sta¢ z pomocy fachowca lub druzynowego oraz ks!
jek i czasopism fachowych.

5. Kiedy uznasz, ze wykonales juz wszystkie wy-
magania, zglaszasz druzynowemu zakoriczenie pracy
nad zdobywaniem sprawnosei.

Sprawnosci fachowe
I TURYSTYKA — SPORT — ZDROWIE

WEOCZEGA

6. Druzynowy zapoznaje sie z wynikami twojej pra-
¢y, razem z fachowcem decyduje 0 przyznaniu spraw-
notei i oglasza w rozkazie.

7. Odznake zdobytej sprawnosci nosi sie na pra-
wym rekawie harcerskiej bluzy, a metalowe znaczki
odznak specjalnosciowych na prawej kieszeni bluzy.
Zdobyte sprawnosci i odznaki wpisuje sie do ksigzecz-
ki harcerskiej.

8. Zdobyle§ sprawnosé fachows. Musisz o tym pa-
migtaé — twoja wiedza I umiejetnos¢ moga pomoc
innym.

Uwaga:

Sposch zdobywania § prayznawania odznal spects

nosciowych okreéla regulamin kazdej z nic

4. Zorganizuje prawidlowe rozbijanie i okopanie namiotu
oraz zbudowanie nowego urzadzenia, np. kuchni przystoso-
wanej do terenu, dolu na Smiec¢i 1 latryny, umywalni, masz-
tu flagowego itp.

5 przeprawe zastgpu wraz z ekwipunkiem

1. Zna okolice swojego micjs r jmniej
w promieniu 20 km. Wedruje przez caly rok (pleszo, rowe-
rem, autostopem, kajakiem, na nartach lub inaczej).

2. Zna sie¢ kolejowa 1 drogowa w. swolm refonle, Zna naj-
wazniejsze polaczenia komunikacyjne swojej okolicy (jezell
mieszka w miescic — o 1 miasta), Umie postugiwac sig roz-
Kladem jazdy. Zna najwazniejsze znakowane szlaki tury-
styczne (jezell takie sa) w swoim rejonie.

3. Umie postugiwaé sig mapa i kompasem. Korzysta z mapy
1 przewodnika przy ukiadaniu planu wedréwki i w czasie jej
trwania.

4. Odbyl przynajmniej cutery wyeleczki catodzienne, sze§¢
példniowyeh i 1 wedréwke $—3-dniowa.

5. Umie przygotowa¢ si¢ do wedrowki zaleznie od czasu
ju trwania, pory roku, sposobu wedrowania.

ie, jaki trzeba mie¢ ekwipunek i jak odzywia¢ sie na
w)cmcz(z Posiada podstawowy ekwipunek wedrowniczy (ple-
cak, buty, menazka, przybory do jedzenia, myeia si¢, aptecz
ka #tp.). Umie zabezpleczyé nogi pre
czyé Koszt wycleczki przypadajacy na jedna osobe.

7. Wedrujac zwraca uwage na wszystko, co go otacza, Umie
wymieni¢ ciekawe obiekty w swoim rejonie (w swoim mieg-
cie), a mianowicie: zabytkl historyezne, wazne zaklady pracy,
rezerwaty 1 pomniki przyrody, placowki ogwiatowe § kul-
turalne.

Wie, jaki charakter gospodarczy ma jego’ rejon (rolmc?y,
przemystowy, gérniczy i inny), i Sledzi jego rozws
. Poznaje w czasie wedréwki zycle, prace 1 o\,yczaje 1u-
dzi — stara sie im pomée w miare potrzeby i mozliwosci.

9. Wedrujge poznaje przyrode (okresla rodzaje roslinnoscl
spotkane okazy §wiata zwierzecego, gatunki gleby itp.).
zasady ochrony przyrody i stosuje je. Zna charakte
rodniczy swojego rejonu (niziny, wzgérza, zalesienia,
wodna itp.).

10. Umie poradzi¢ soble w przypadku zbladzenia.

11, Prowadzi dzienniczek swoich wedrowek.

TECHNIK OBOZOWY

1. Na obozie lub biwaku, wybierze dogodne miejsce na na-
mioty i zaprojektuje rozmieszezenie urzadzen.

2. Zna swoje wymiar; st, rozpigtos¢ paleow i ramion,
diugos¢ stopy. Umie mwlL)( za ich pomoca.

3. Sprawnie postuguje si¢ lopatka-saperkq, pitka ramows,
pilka reczng 1 innymi prostymi urzgdzeniami, Umie je kon-
serwowac. pokieruje prostego
sprzatu obozowego, np. wieszaka, laweezid, polki, pryczy itp.

przez strumyk lub rzeke.

WODNIAK

1. Zna w swej miejscowosci wszystkie Zrédla, z ktorych
woda nadaje sig do picla. Wie, jak nazywa je miejscowa lud-
nosé.

2, Bral udzial W wyprawie zastepu wzdluz brzegéw najbliz-

zej rzeki. Okrgsll, jak ta rzeka sie nazywa, skad wyplywa.

3. Wskazal odpowlednie miejsce do kaplell.

grupa kolegéw lub zastepem Kapiel:

W razie potrzeby zorganizuje budowe zastawy na strumyku
dia podniesienia lustra wody.

. Umie zmierzyé glebokos¢, szerokosé i szybkosé pradu
rzeki. Zna zasady bezpieczenstwa zachowania si¢ w wodzie
i nad woda 1 zawsze je stosuje.

5. Potrafi zorganizowaé dla miodszych wesole zawody na
wodzie (np. konkurs modell plywajacych, blegi 1 gry w piyt-
kiej wodzie).

6. Umie plywaé (przeplynie przynajmniej 100 metréw).

SZPERACZ WODNY

1. Doskonale zna wody swojego rejonu (glebokosé, charak-
ter dna, niebezpieczne micjsca)
zial w pracach mierzeniu brzegow, oczy
naczaniu nurtu, urzadzaniu kapieliska.

3. Zna przepisy zachowania sle na wodzie i nad wods. Stale
popularyzuje przepisy bezpleczenstwa w zajeclach zastepu.
Potrafi zmierzyé szerokosé, glebokosé rzeki i szybkosé prquu.

4. Podpatruje, gdzie najezesclej przebywaja “ryb:
plankton, gdzie rozwija sie roslinno§¢ wodna ()xg.lm/u\u
ochrong tych rejonéw przed niszczeniem ryb, drobnyeh 2
jatek wodnyeh, roslinnosci itp.

5. Zuapotrzeby § chioni 2 kolegami ze sikoly | sastepu
roslinnosé nnrlhwwm;, krzewy, dizewa, wiedzac, i

RYBAK

1. Poznal najblizszy odcinek miejscowej rzeii (do 2 km).
Zna jej charakter (zmiany koryta, wylewy, wiry). Umie mie-
rzyé glgbokosé, szerokoS¢ i szybkos¢ pradu rzeld.




skoku wzw;
skocznie w dal oraz rzutnie do konkure

Przyjaini o

zawody lekkoatletyezne w jednej lub kilku
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Zzl; Ul‘n.,\cnml brzegi rzeki lub jezos yszezal dno rzeki
amieni, mulu lub galezi. Zna i stosuje 4 v i
ot 7 o sasa -
stwa nad woda lub w wodzie. 9 Pt
2 Zna milscowyen rybmkty. Oronkul sie, garie naje
Zebywaja ryby i raki. Wie, gdzie zyje 1 :
plankton. Wie, na jakim odcinku rzek: i ot
chemicznie lub $ciekami,
4. Umie sporzadzi¢ wedke lub i
o spo ¢ 1ub inny sprzet do towienla ryb.
ZI;\D przynety, ktére lubig ryby, umie fe znalezé. A
| prespisy
n::’ a;au_q Os(('oznvo.ﬁ* W przebywaniu nad wodg i w woﬂf.l‘
. Umie piywad (praeplynie. breynajimatel 105 meteony

el

a jest zanieczyszezona

WIOSLARZ

;. ilxlm rodzaje lodzi i ich przeznaczenie.
. Wiosluje prawidlowo, zna komendy us
) ndy uzywane 7
wloslowej, umie wiostowat na ,Srubke”, dre
3. Umie przeprowadzi¢ drobne naprawy, przed 1 po sezonie.
e godzin,
oraz ma rzece o silnym pradzie do

4 prze
umie dobi¢ do pomostu,

zpieczenistwa zwiazane z wod:

: . i o a 1 zachowuje po-

: ebna ostrofnose. Wie, jak zachowad sie przy p wr\!lcn‘f:lu
lodzi, oraz potrafi udzielié pomocy.
6. Posiada wazna karte plywacky.
7. Umie zmierzy¢ szerokost, glebokosc i szybkosé rzeki.

KAJAROWIEC

1. Zna rodzaje kajakéw i
4 ich przeznaczente,
2. Wiosluje prawidiowo na kajaku,
3. Umie przeprowadzi¢ drobne naprawy i
kajak przed 1 po sezonie,
4. Bral udzial w dwudniowej wy
zal sig
te wyprawe.
u-:'ebf‘l:\a n:ubczpmczcnilwo Zwigzane z woda i zachowuje po:
2 05troznosé. Wie, jak zachowaé 2 2
ebn , fa a¢ sie w przypadku pree-
wrécenia kajaka, oraz potrafi udzielié pomocy, - L
6. Poslada wazna karte plywacka. ]
7. Umie zmierzy¢ szerokosé, glebokosé i szybkosé rzeki

konserwowac

cleczce kajakowe]. Wyka-
kajaka i na

LEKKOATLETA

1. Wykona jedna z niZej podanych norm
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Uwag
lvIsl?n.'lwnufc plywaka przed 14 rokiem zycia mogg zdobywad
ylko e, 0. do ktérych umiejetnosci plywania nie ma zad-
nyeh watpliwoscl, o proby na sprawnodt s organisew

na wodach j wszelkie st ‘Wﬂ.nc
nalezytym zabezpleczeniu, (Glgbokos¢ wody nie (Wm”
prackraczas  wysokodel ramion  plywakéw (na wedaon
OIlwaxlych) i musi byé przynajmniej 1 osoba dorosla [aii
siadaiaca krte plywacks) na 10 kaplacyen si¢, Reguiarny
Pow. Kart Plywackich otrzymaé mozna w PKK’F!T il i

NARCIARZ

1. Wykona jedna z nastepujacych norm:
a. W biegu’ narciarskim plaskim osiagnie czas:
a
o Hystanste 1 K {3 bt
e nu
zu‘:{;it::ns:e 2 km 3 minut 2 minut
X rodzaje nart i ich zastosowanie oraz oplsze kil-
ka znanyeh typow wiazas, i)
ricjz‘n:a:')c‘dst?(vl\'z‘we zasady sedziowania biegowyeh konicu-
e relarskich (materialy pomocnicze otrzy:
; ocnicze otrzymaé moz
W kazdym Hufeu ZHP — dry : =
— drukowane sq w specjalnych bi
/ : ecja tule-
tynach Szefostwa Slusby Sportowej GKH dotyczacyeh Tgrzysh
Zimowych ZHP), e

RATOWNIK

1. Zna skiad polowe] aptecei
: ptecait zastgpu | umie
o zastopu i umie
2. Wykonat torbe sanitarn
: o sanliarna, urzadalt podreezna apte
domu, w malym przedszkolu itp. v
Wie, co to jest opatrunek jak

. wtowy, poirar :
udstelaiac pomocy sasad septyic (wyitamac
dlaczego). i 3

ie nia po-

r(x‘?‘n lim):e z &;\;nowaé krwotok z rany na rece lub nodze, roz-

mia krwotok Zylny i tetniczy. U vaé prawldlowc

e mie stosowaé prawidlowo
5. Unieruchomi zzaman:

Aamang lub zwichnigta koricz; 3
przenosi¢ chorego réZnymi sposobami. o8 ety
temblak stosujge chustke tréjkatng,

6. Potratl sam
no;;ol t:‘l;‘a;: zaradzié w przypadku odmrozenia, udaru slonecz-
y lenia, utonigcla. Zna { potrafi zastosowaé
neg . ! astosowaé dwa spo-
o8 yz“i\lc;ngf;?o oddychania. Wie, jak gasi¢ plonacc ubranie.
2 adresy | telefony Pogotowia Ratunkowego, Pogofo-

Prawidlowo zalozy

chlopey
410 em
125 em
5 sek 9,5 sek

a) skok w dal

b) skok wzwyz

©) bieg na 60 m

d) rzut pitkq palantows wagi 80
b 150 g 8

e w ("z\vhrl)mu L a. lacznie zdobedzie
punktow wg tabel wielobojowych 16

0 pkt

1) startowal w sztafecie 4 X 60 m, X R
ktéra osiagnela wynik

. ktora 8,0 sek 35,0 sek

2. Zorganizuje dla grupy kolegow lub zastepu (drutyny)

52 m

wia i

, Oérodka Zdrowia, aptel -
i . pieki, naf
hasszego lekarza 1 lekaran rejonowego 1 wywicsl fe w lzbic
harcerskicj. Potrafl wezwaé lekarza 1 praygotowac chorego
2 jego przybycle. Zna przeplsy praeciwpozarowe, rueh
ulieznego, dba o ich przestrzegani S

HIGIENISTA
1. Gdzickolwiek sie znajdufe, dba
; e, o przestrzeganie zasad
higieny. Wyttumaczy znaczen; a4 Blosca
Ligtaey i enle czystosel, powletrza i slofica

2. Opracuje 1 stosuje w zyciu prawidlowy rozklad dnia,

lekkoatlety 3
3. Zna ogdlnie podstawowe zasady sedziowania czterech

boju (beg 60 m, skok w dal, skok w
towa).

skiad czwor-
. Tzut pilky palan-
4

Potrafl z podreeznych materialéw wykonaé stojaki do
07

4, Wyznaczyé tory do blegu na 60

s neji rzutu pilka pa-
Uwaga:

Wyniki mozna zaliczyé ze u

s W zawodach Czworboju
ztatet {m. Janusza

na Sposoby
nym. Wymieni przynajmn
iazujace dzicci,

4. Zna sklad ekwipunku osobistego na wyeleczke,
b6z W zaleznosel od miejsea i pory roku, Umie dot
pakowaé plecak — zroluje koc. ¢

5. Potrafl wybrad miejsea na urzadzenia sanitarne biwaku

b obozu, Umie prz 3 =
§latryny: praeprowadzi¢ dezynfekeje dolu na $miect

chorobom zakaz
le] dwa szezepienia ochronne obo-

biwalk,
dobrze za-

I_(W‘Yn? 1 przestrzega przepisy zdrowia na wycleczee, umic
sulowaé tempo marszu, organizowaé wypoczynek, wie, kiedy

i jaka wode moina pi¢ w czasie wycleczki, Zna zasady bez-

PLYWAK

dowolnym, w tym przynajmnie
plynie w wodzie biezas
W dowolnym czaste,

2. W,

kosei 1/x m,

n:

1. Przeplynie w wodzie stojacej co najmniej 50 m stylem
] 10 m na grzbiecie, lub: prze-
cej najmniej 100 m stylem dowolnym
kona skok do wody w dowolny sposéb z wyso-
3. Przeplynie pod

i lustrem wody przynajmniej 5 metréw

e biesace) lub 3 metey na we
N etry na wodzie stojacej.
4.z regulamin Powszeonne) Kary. Prywsaties

pomocy
renie

kaplell 1 stosuje si¢ do nich

TERENOZNAWCA

1. Zna réine rodzaje terenu z wlasnych wedréwek, potrafi

je Wymienié | opisac. Wie, ja nalety si¢ do nich dostosowac
Jakie rodzaje turystyki zalezne sa od wlasciwosci terenu.

2. Umie postugiwaé sie mapa, zna znaki topograficzne, umie

Je odezyta¢ 1 okreslié wg nich wlasciwosci terenu, oraz od-
nale¢ w terenie odpowiadajace im obiekty.

3. Umie posiugiwa¢ sie kompasem, zorientowaé mape przy
kompasu, wyznaczyé na niej swoje miejsce w te-

Nr 1—2 (40—41)
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4. Umle poprowadzié przy pomocy mapy i kompasu w nie-

gnanym terenie do miejsca odleglego o 2
Umie wyznaczy¢ sirony $wiata bez pomocy kompasu
(storice, gwiazdy, mech na drzewach).

6. Wie, co to jest azymut geograficzny. Umie przej$¢ 500 me-
trow terenu lesnego Iub 1 km terenu odkrytego postugujac
sie kompasem bez mapy (marsz na ut).

7. Umie ocenié na oko odleglos¢ w terenie do 1 km (do-
puszezalny blad 20%). Umie obliczyé wysokos¢ drzewa lub
innego obiektu (szerokosé rzeki).

8. Umie zrobié szkic drogi na przestrzeni 1 .km z zastoso-
waniem skali.

II. PRZYRODA — TECHNIKA — GOSPODARKA

ZIELARZ

1. Bral udziat w akeji zbierania zi6t i dostarczyl je do
punktu skupu.

2, Rozpozna w terenie 1 poda zastosowanie w medycynie
10 7i6t leczniczych, wie, kiére z nich sy trujace, a ktére pod-
legaja ochronie. Poda, jaka czes¢ rosliny jest uzywana jako
surowiec leczniczy 1 w jakim stanie nalezy je dostarczal.

3. Wykona przedmiot lub narzedzie ulatwiajace prace zie-
lareka, np. grzeblefi do zbioru kwlatu rumianku, grzeblef
2 woreczkiem do zblorow kwiatow, drabinke, teczke do zblo-
Tu surowcow zielarskich z drzew 1 kizew6w, stojak do su-
szenia itp.

4. Orientuje sie w organizacji skupu zi61 w Polsce, wyjasni
znaczenie zielarstwa w gospodarce krajowel.

5. Zorganizowal we wlasnym domu czy druzynic apteczke
1 zaopatrzyl ja W ziola lecznicze,

LESNIK

1. Bral udziat w sadzeniu lasu, Oczyszezal pasy przeciw-
posarowe lub wykonywat inne prace lesne.

2 Byl na lesnych wycieczkach harcerskich. Zna najezoé-
clej spotykane gatunki leSnych drzew. Rozpoznaje wiek
dizew. Wskaze, gdzie mozna znaleié grzyby, jagody, ziola
tecz
3. Wie, jakié niebezpleczeristwa groza lasowl. Walezy z wro-
gami lasu, pomaga jego przyjaciotom.

4. Byl w odwiedzinach u lesniczego. Chodzil z nim na ob-
¢héd. Dowledziat sie, jak sie prowadzi gospodarke lesna.

5. Wytropit zwierze (np. wiewiorke, jastrzebia), umie
wskaza¢ jego legowisko (gniazdo).

6. Byl kilka godzin w lesie podezas nocy (o zmierzchu ub

3. Obserwowal Zycle zwierzyny | ptakéw w zimie. Wie,
ktére z nich potrzebuja pomocy czlowiek:
4. Zna Sciezki, ktorymi w jego okol

Rozpoznaje tropy zwierzyny i ptakow.

chodzi zwierzyna.

OGRODNIK

1. Zalozy 1 poprowsdzi ogrédek kwiatowy lub warzywny
na co najmniej 4 m?, rozplanuje ladnie rosliny, ogrédek ob-
sieje lub obsadzi, wypielggnuje, nawiezie itp.
ogrodku swoim wyhoduje przynajmniej ‘szed¢ roz-
nych roslin ozdobnych, w tym dwie trwale, lub najezescie}
spotykane warzywa.
3, Zbierze i przechowa nasiona z dwéch gatunkéw kwiatow
lub warzyw oraz Klacza, cebulki ub tp. u jednego gatunku,
4. Umiejetnie zetnie kwiaty, ulozy wiazanke. Wskaze, jak
utrzymaé §wiezo§¢ kwiatow. Opakuje je do drogl.
Przedstawi trzy wyplelegnowane przez sieble rosliny
ozdggne, w tym jedna z nasienia lub sadzonki.
6. Rozpozna w naturze lub na ilustracjach i nazwie osiem
roélin, nadajacych sie do hodowli pokojowej, lub Warzyw.
7. W czasie proby przesadzi roéline.
5. Umie zasili¢ rosling nawozem sztucznym lub naturalnym.
9. Oczyécl rogling ze szkodnikéw. Umie zastosowaé dwa
4rodki przeciw szkodnikom i chorobom roSlin. Zalozy kom-
post.
10. Bral udzial w akejl ukwiecenia szkoly. Oplekuje si¢
zkowymi w domu, szkole lub izbie harcer-
skie]
11. Przeczytal jedna ksiazke z dziedziny kwlaclarstwa lub
warzywnictwa.

ROLNIK

1. Hodowal wybrana W porozumieniu z miejscowym agro-
nomem roling uprawna, na przyklad kukurydze, soje, dynig
oleista itp.
Uzyskal na swoim poletku dobre plony.

jakie odmiany roslin szezegdlnie nadaja sig do upra-

wy W jego okolicy. Opowie o ich znaczeniu w gospodarce.
cczce we wzorowym gospodarstwie rolnym,

POM-ie itp. Zna maszyny rolnicze.

5. Korzystal w pracy na uprawianej grzadee z pomocy ksia-
sek rolniczych lub z rady fachowcow (agronomow, przodu-
jacych rolnikéw itp.).

Zwiedzit wystawe rolnicza, bral udzial w przygotowaniu
wystawy plonéw lub ,Swigele zbiorow” w swojej szkole.

o swicie). Obserwowa sie jego
7. Potrafi zachowaé si¢ w parkach narodowych i rezerwa-
tach, Zna rosliny bedace pod ochrona.
8. Zna zastosowanie kilku gatunkow drewna w przemysie.
Opowie o znaczeniu laséw dla kraju.

PRZYJACIEL PTAKOW

1. Podpatrywal Zycie ptakéw. Umle nasladowaé glos jed-
nego ptaka. Rozpoznaje pieé gatunkéw ptakow po wygladzie,
po glosie 1 w locie.

Zdobywajac Sprawnos¢ w okresie zimy...

2. Zaobserwowal, jakie ptaki przebywaja u nas w zimie.
Wie, jakiej potrzebuja pomocy.

Zbudowat karmnik i wywiesil go w odpowiednim miej-
scu. Umie zabezpleczy¢ karmnik przed kotem.

4. Dokarmia ptaki w zimie. Zna jadlospis ptasiej kuchni.
Opowie o zwyczajach swoich StoloWRIKGW.

Zdobywajac sprawnosé w okresie wiosny
Zaobserwowal, jakie ptaki przylatuja do nas na wiosne.
Wie, ktére z nich korzystaja chetnie z domkéw budowa-
nych przez czlowieka.

6. Zbudowal domek dla ptakéw 1 wywiesit go w odpowle
nim miejscu. Opowie o zwyczajach ptakéw, kire zaobser-
wowal. Wie, jaki potytek przynosza ptakl.

OPIEKUN ZWIERZAT

1. Zorganizowal akcje pomocy dla zwierzyny lub plakéw
(na przyklad kruszenie pokrywy snieznej dla ratowania ku-
ropatw, zakladanie zaston w karmnikach w czasle wielkich
mrozéw, walka z klusownictwem itp).  ®

2. Zbudowal wraz z kolegami lub zastepem pasnik dla
zwierzyny albo karmnik dla plakéw, dokarmial zwierzyng
lub ptaki dobierajac wiasciwy pokarm.

CA

1. Wie, jak nalezy postgpowaé z nowo narodzonym prosia-
kiem, owca, koza, krélikiem, z wyklutym drobiem.

. Wie, jak karmi sie odlaczone prosiaki, kroliki, owee —
umie przyrzadzié dla nich pasze, podac im, napoié je.

3. Pod kierunkiem matki lub innej osoby hodowat jedno
lub pare zwierzat od urodzenia przez kilka mieslgey. Przed-
stawl wyhodowanego przez sieble prosiaka lub owce, kozg,
dwa Kkroliki, kilka sztuk drobiu.

4. Umic utrzymaé w czystoscl i porzadku chlewik, klatke
lub karmnik, pokaze, jak wyglada pomieszezenie hodowanego
przez sieble zwierzecia, zawsze, kiedy przeprowadzajacy probe
zechee je obeirzeé.

5. Wie, jakie znaczenie dla normalnego rozwoju zwierzecia
ma czystosé, §wiatlo, powietrze.

6. Prowadzi systematycznie przynajmniej raz w tygodniu
notatki wykazujace, jak karmi zwierzeta, ktérymi sig opie-

Przedstawi je.
, ktére hoduje, i umie wymienié naz-
wy 1 najwazniejsze cechy dwu innych ras.

8. Zna przynajmniej jeden popularhy podreeznik hodowli
swierzecia, ktore ma pod swojy opieka, i korzysta z wiado-
mosel § wskazéwelk W nim zawartych.

MLECZARZ

1. Umie wydoi¢ krowe w sposéh prawidlowy, z zachowa-
niem czystoscl.

2. Umie utrzymaé w czystoSel pomieszczenie i naczynia
do przechowywania nabialu.

3. Wie, co wplywa na jakos¢ nabiatu.

& Umle postugiwaé siz wiréwka i przepuscié przez nia
mieko. Wiréwke rozloty, oczysel 1 zlozy z powrotem.

S W b s>

A
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5. Wie, jak moina zuzytkowaé $mietane.
6. Umie zrobié masto uzyelu  dowolnej
Pprzechowywac. je i opakowac,

7. Wie, jak mozna zuzytkowac mieko odciagane,

8. Wie, na czym polega prawidiowe kwasniente mieka, Umne.
Zroblé twardg, ser blaly tusty 1 toplony. Wie, fak zuzytho.
waé serwatke.

9. Zna nazwy i umie rozpoznawaé
twardych,

10. Zna jeden
2 niego korzyst

maselnicy,

ilka gatunkéw serow

popularny podreeznik mieczarstwa 1 umie

SZKUTNIK

3, Zna zasadnicze typy lodz, Ich budowe, konstrukeje,

2 Umie zabezpieczyé sprzet plywajacy przed zima,

8 Zna zasadnicze narzedzia szkutnicze, potrafi jo konser-
owat 1 utrzymuje we wzorowym porzadku, Wie, jaklo ma-
terialy potrzebne &3 do remontu lodz, kajaka, zaglowid,

3 Bral udzial przynajmnie] w fjednym zabezpieczeniu §
funa zlime oraz praygotowaniu go do sezonu wodnego,

5 Potrafi zmontowaé szkielet kajaka oraz pokryé sklejica
kajak, 2aglowke lub 16d% wiostow:

HYDRAULIK

I Zna potrzebe oszczgdne) gospodarki woda w domu, szko-
le, miejscach publicznych,

nié pakunkl (uszezerki) w kranach w domu,
tzble harcerskle], szkole (za wiedzy uzytkownikow),

3. Zna adresy najblisszych punkiéw, gdzie nalesy zglosic
wyelekl wody, uszkodzenia ulicznych urzadzen wodnych, pek-
niecia lub fa ru
budynkéw, placéwki wodoclagéw, straz ognioway,

3 Zorganizuje w domu lub w swoim zasteple akcfe oszeze-
dzania Przez teperacje kranéw 1 zglaszanie joj

3. Alarmuje wladze wodne swojeo refonu o zanieczyszeze-
niu rzeki $eiekami lub chemikaliami,

MODELARZ WODNY

1. Wykonal trzy modele lodzi z kartonu, kory, drewna,
Zna kilka rodzajow modeli § materialy na ich wykonanie.
3. Odréinia okret woenny, statek handlowy § statel
zaglowy.
Wymieni narzedzia do wykonania modell, sporzadzi za-
potrzebowanie materiatow potrzebnych do wykonania models.
Umle zorganizowa¢ prace w zasteple przy wykonaniu
najprostszych modeli
6. Materialy i narzedzia zaw
porzadicu.
7. Umie plywa¢ (przepiynie przynajmniej 100 metrow).

e zachowuje we wlasciwym

ZNAWCA POJAZDOW MECHANICZNYCH

1. Zna sylwetki
6w i ciagnikéw 1
soba

Potrafi podaé charakterystycane cechy
zewnetrznym przynajmnief 5 marek pojazdéw

popularnych marek samochodéw, trakto-
wskaze na ulicy, jaki pojazd ma przed

W wygladzie
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MOTOROWERZYSTA

L Cayta jedno czasoplsmo z zakresu motoryzacy.

% Interesuje sig tematyka motoryzacyina, np. zblera zna
Kl 2 motywami motoryzacit, czyta ksiazki' popularne o tego
2akresu, zna rézhe marki samochodow.

o Zna budowg i zasady dziatania silaika dwusuwowego,

4. Uzyskat i i a moto-
roweru.

o Potrafl wykona¢ drobna naprawe roweru lub motorowe-

» Wymieni kolo, naciagnie laeuch itp,),
1 przestrzega zasady konserwacii roweru § moto-

7. Potrafl usunaé drobne
RO-1 lub innego silnicz]
rozbierze i wyczysei

uszkodzenia silnika rowerowego
dwusuwowego (wymien! $wiece,
gaznik itp.).

FOTOAMATOR

1. Umie postugiwaé sie aparatem
tami produkcjl krajowej) i zna zasade jego dziatania.
c22s naswietlania 1 wielkosel przestony

23 pomoca dowolnej tabelki lub Swiattomiersn,

o Wykonat reprodukcje stykows (luksografia) z preygoto-
Wanego przez siebie rysunku, wyeinankl, wzoru it

% Wykonal 10 zdje¢ z tycia druzyny, z czego praynajmaie]
polowa o obrébee laboratoryine] okazala sie prawldlows
nagwietlona.

% Wykonal z negatywu stykowe odbitki probme 1 na fch
podstawle okreslil popeinione biedy zar6wno obrazu. jak
1 techniki wykonania.

¢ Wykonal 10 zdjeé do kronild druzyny lub zastepu, 2 cze-
80 przynajmnief 4 sq wykonane w pomieszozenty.

FOTOGRAF

(W szczegolnogel apara-

obielc-

L. Wykonal 25 zdjeé z sycia dru: do kroniki lub ga-
zetkl sclenne] (praynajmniej 10 2 zastosowaniom magnezji,
lampy blyskowej lub elektronowes),

2. Wykonal poprawne zdjecie w
wezyka, statywu).

3. Zna
Papieréw fotograficznych,

i Zorganizowat wystawke fotograficzna obrazujac  zna-
czenie fotogratii oraz bledy obrabki laboratoryjnej (niewlas-
cive naéwietlenie, wywolanie, dobor papierow 1 inney,

3 Podeaas konkursow, gier, zawodow, lub innyeh mpres
oréanizowanyeh przez swofa druzyne  wykonuje
zdjecia dokumentacyjne

nocy (z zastosowaniem

gradacje al h oraz

clekawe

&  wybranych poprawnie nagwietlonych negatywoéw wyko-
nat trzy powickszenia w formacle 1315 wiekszym,

T Wykonal portrety przynajmnie] dwu zwlersat (ujecie
1 kompozycja dowolne) 1z prawidlowo naswietlonego nega-
WU wykonat powigkszenie w formacle 13X18 mintmum).
KINOOPERATOR

1. Umie obslugiwaé rzutnik, epidiaskop Iub projektor § mm.

% Zna zasade odtwarzania diwieku z taémy filmowe] (spo-

% Umle okredlic, jakie pafistwo jest producentem nastepu.

yeh marel samochod6w 1 Innych pojazddw mechaniczmyel;

p.: Skoda, Volkswagen, Wolga, Trabant, Syrena, Chevrolet.

FPobleda, Tatra, Ford, Taunus, BMW, Moris, Austin, Renauit
Citroen, Lancia, Fiat,

posiadanych z
znaé przynajmniej po dwie marki
El6wnych producentéw - samochodGw:
NRF, Francja lub Wiochy,

4. Zna podzial na typy
samochodéw, np.
conpe.

> Zna zasadnicze dane techniczne praynajmnief § popular-
nyeh marek pojazd6w mechanicznyeh (moc silnika, pojem.
noé¢ siinika, zusycle paliwa na 100 km,. rodzay paliwa)
1 okrell, w jakim roku wyprodukowany zostar ten typ.

o Wie, do czego stuzq urzadzenia znajdujace sie w kabine
orowey — kierownica, pedaly, gdzie jest azwignia reczneso
hamulea, przelacanik Kierunkowskazow, rozrusznikc.
wycleraczek 1 §wiatel,

dziedziny.

ZSRR, USA, Anglia,
aroserif przyjetyeh w produkeji
limuzyna, sedan, combi, sport, kabriolet,

sobem lub magnetyeznym).
Wyéwletlit krétile filmy, bajki lub przezrocza na zbior-
ce, lub organizowanej imprezie,
4. Zna podstawowe zasady bhp
Swietlaniu filméw.

5. Umie

obowiazujace przy wy-

dokonaé drobnych napraw oraz wymiany czesci
iputniky lub projektorze (wymiana lampy naswietlanee
obleklywu, wiyezld, naprawa uszkodzonego. prewodu. ph.
szezenie prowadnicy, oliwlenie itp.).

¢ Preeprowadzit dla kolegw pokaz, fak nalety obstugiwac
feutnik czy projektor (z uwzglednieniem prawidlowegs za-
Kladania ta$my, najkorzystniejszes odegtogel
ekranu, wiasciwego doboru pomieszezenia itp,y.
7. Zorganizowal produkeje wiasnych
eyeh Zycle i przygode swej dr
stej kliszy lub kalce techni

rzutnika od

przezroczy obrazuja-
uzZyny (rysunki na prze:
fotogratie i inne).

SYGNALISTA

1. Zna alfabet Morse'a oraz znaki umowne prrekazywa
przy pomocy rak lub gwizdka,
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] zie
2. Wykona choragiewki lub tarcze sygnalizacyjne, wie, gdz]
¥ " ¥ chorggiewek, tarcz Wi 5
ba Opracuje szyfr i wykorzysta go w mncyl \aushl:::;:ku L
5' Wyszuka odpowiednie miejsce na obozie,

] i mo2li-
\wycieczce na stacjg sygnalizacji optycznej, uzyskujac

e

wie duzy zasies.

MALY ELEKTRYK

/
o cz kladajacy sle
i st. Vi lekiryczny s
.i lecenia zaréwki. .

Z);w;nk(:aiiwnnpr wi¢ latarke elekiryczng (wymieni baterig

6 ke, usunie zwarcie itp.) 2 =
‘Tnayﬁmna instalacje owietleniows choinki zasilang z

3 "
mﬁn Wykona bateryjna instalacje dzwonkows w dar;;\‘lhmcj“
ﬁ‘ Zbuduje na obozie lub biwaku elektryczna a ¢
Syg.nali‘ acyjng zasilang z baterii lub akumulatora.

TELEFONISTA

iada 2 elektro- | i
posia i
3 Zna @owne cagéel teletonu polowego & wyjatnl na s
e zasadg jego dzialania. i
m;‘mpvtrali sprawdzi¢ 1 usungé proste uszko:m‘d h;a:verm i
nk“zn)’m aparacie polowym, np. sznur, wkladki,
silania itp.).
4. Umic obstugiwa
: 62nych
"":‘ Zna zasade prowadzenia linil telefonicznej w rézny
gat ch terenowych. 3 s Ly
“:rul:‘l:?nn znalezé uszkodzenie linii telefonicznej l u!:n:c bl
1‘ Umie korzysta¢é z ulicznego aparatu ‘(eleiomczr;’ogﬂ.e
!. Potrafi zorganizowaé lacznos¢ telefoniczng w ol N

¢ jeden typ lacznicy polowej do 10 nu-

TELEGRAFISTA

1. Zna alfabet Morse'a i zasady sygnalizacji przy pomocy
E i arcz glewek, §wiatla.
re;!'oimél'a nasluch i nadaje kluczem 30 znakéw na n';n‘ cey
2 Zbudowal prosty uklad do nauki telegrafii skia al\ﬂ
&
4. Zna budowe aparatu Morse'a, Narysuje
5. Umie ¢ wykonane
rach 1 zabawach zastepu. E hen

RADIOOPERATOR

schemat 1 wy-

jasni w

eczytanych w ostatnim okresie | opowie,
0 A

2
1. zna
y 2 ruchu radio.
3 on prsepey by ruena rodor
vadiostaci ubywanych w haccers
& Ui ovshugh feana 2 wymienions
sostaci or, e, ATA, ATB, RSU

l;nn!;)'l.ut podiaczy¢ 1 sprawdzié Zr6dla zasilania radiostacil

RB, RBM, 10-RK,

, akumulatory). . B
O astoside. odpowiednt typ anteny W rofnych warunkae
ot uauna¢ drobiie| usdkodsenia w ssaosach
minna praepalone] farowid, bezplecznika, wymiana. zuf
wymi 2
e 6w, bateril.
tych akumulator6w, e
wadzi dziennik pracy radiostacji. W,
& i Moo, axvsiulniels sermelenle x seacs o
it 1 iazane z tym formalnoSc.
stacjl 1 jukie sa_zwigzane 7z tym o
0. Zaia bhp prey ebsludze radiostach.

RADIOMAJSTER
vadiotechnik
1. Posiada wiadomosel z elekiro- 1 radiotechnik] 1
omomie-

sie P

i mp.
rzem).

3. Wykona przynajmniej jedno proste urzadzenie radio-
lczne wedlug 2 h
popularnych (Radioamator, Zréb to sam, Mlody Technik 1
ryzonty Techniki). :
4. Umie i opularne e
. obiommiks, raslovrei Adapkers, macheiotony A wemAS

fi zradiofonizowaé sale, plac zabaw, biwak — oboz
ski.
6. Zna przepisy bhp.

STOLARZ
sig prostymi narzedzlami do obrobki

dluto, Zelazko do
takze ,war

1. Umie postugiwaé
dréwna § umie Je konserwowa :
struga; oprawi miotek, sieklere. Skompletuje
sutaclk stolar: .
wyeh, gospodarskich 1ub szkolnych. Umle uzywaé kieju na
im0 1 na goraeo, wrwallé powlersche drewna.

Zrobi arewnlany spract. utytkowy: polke ma kwiaty,
nke na sprzet druzyny, skrzynke na apteczke,
serow itp. ] s
O Sowieazis naibilssze, stolarnie. 1ub sartai, umle op
e i ch zakladach.

ie¢ o przeblegu pracy W tyeh s

e v tka
"6 Wie, gdzie s najblizsze sukoly zawodowe 1 techn
przemyslu_ drzewnego.

MECHANIK WIEJSKI

ize 3 ma-
1. Obstugiwal lub pomagal w obstudze nastepujacych

yn rolniczych: mlocarni, siewnika, wialni, kosfarki, sno-

pc"’w”nu budowe i zasady dzialania tych maszlyn.
01 al na \wiaé maszyny w

o i apoz1 sig

4. Odwiedzat pobliski PGR Iub FOM,»gdzm zapoznal e

podﬂrs:l\vn domowego: pudelko dla kur, karmnik itp.

. proste urzadzenia dla gos-

MAJSTER DO WSZYSTKIEGO

1. Nie omija okazji, by zrobi¢ jakas pozyteczna r/mv“/»omc
pex“uje zabawki, proste sprzety (l()n‘(}w\:{ l‘ll:J ‘::‘,I:;W:a,:‘;& i
2 0ze, wymienia przepalone :
oi“—Iv\y/' :udaniu podjetym przez zastep wykonal jaka§ prace
io talu.
ze szkla, skory, drewna, mef

mﬁ”;pmwnie postuguje si¢ milotkiem, obcegami, wl;r:x::k‘;zma
pilnikiem. Zamocuje hak w Scianie z cegly lub Wy
lm.\\'ysm\vie. namiotu, scenki kukielkowe]j itp.

CHEMIK
a rzepisy na
1. Zna provnaimnie) sy preeo bl e
i i i Z h re-
pregnacja tkanin, migkezenie wody itp.) 1 J‘Edn-:z7“ty:’sany
cept_praleycanie sastosule. Zasionuje. w grze sEir plsany
;ympatycznym lub inng ,tajemnicy cl ‘. !
= " rator;
Umie poslugiwaé sig prostymi przvllqdami lahml\:‘l’;‘
nymi z zachowaniem bhp. Potrafl ratowaé poparzonego
o row! oree
Iu.I)‘ innych zajeciach kilka cieknwy(‘h‘ do$wiadczen Cre oot
nyeh (np. kwiaty W butelce, palacy sie Snieg, rosna
by itp.
4. Zna zycie 1 o
polsden, np. 1. Sniac
Curie-Sidodowsidel. ; 0
e Srtorowatat badenia chemiczmo woay, glahy. 1ub
neralu i przedstawl opis wynik6w. . m
Gromadzi wiasne zbiory, odezynnikd 1 b
ratoryjne oraz ksiazid 1 czasopisma chemiczne.

wykorzystanie reak-

agniccla naukowe wybitnygh chemikéw

przyrzady 1abo-
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STRAZAK

1. Wie, jakie zachowaé $rodii ostroznogel w budynkach
mieszkalnyeh i gospodarczych, w szkole 1 w lesie, aby nie
spowodowaé pozaru.

2, Bral udzial w kontroli przeciwpozarowej domu miesz-
kalnego.

3. Wykonat sam lub z grupa kolegéw dwie gazetki scienne
o tematyce przeciwpozarowej 1 wywiesit na tablicy oglosze-
niowej szkoly lub poza szkola.

4. Zna podreczny sprzet i Srodki gasnicze oraz uzbrojenie
osobiste strazaka, wie, do czego one stuza 1 umie sie nimi
postugiwa

5. Wykonal model podrecznego sprzetu gasniczego dla dru-
2yny, np. tlumnice, drabing, bosak.

6. Rozpalit ognisko na wycieczce lub obozie, przy uwzgled-
nieniu wymogéw bezpieczenstwa przeciwpozarowego od chwi-
1i rozpalenia ogniska az do jego wysasnieeia.

7. By} przynajmniej dwa razy w stra’y pozarnej i obser-
wowal éwiczenia szkolne strazy.

ZNAWCA RUCHU DROGOWEGO

1. Zna wszystkle obowlazujace znaki drogowe.

2, Zna podzial znakéw na grupy (znaki zakazu, nakazu,
ostrzegawcze, informacyjne).

3. Narysuje z pamieei przynajmniej 5 znakéw drogowych
wybranych przez egzaminatora oraz poda ich znaczenie,
spos6b 1 miejsce ustawlenia.

_4. Zna przepisy dotyczace zasad rughu drogowego.

5. Zna miejscowosé, w ktére] mieszia, potrafi
e G L e s el
lotowych (arter) z podaniem przelotéw w Iderunku najbliz-
szych wigkszych miast powlatowych i wojewddzkich. Zna
poloenie stacii kolejowe] Iub autobusowej. W miastach po-
siadajacych komunikacle miejska umie wyjasni¢, jakim ro-
dzajem lokomocji miejskiej nalezy sig tam dostac.

6. Zna lokalizacje stacji benzynowych w swolm miedcie
1ub, o ile ich tam mie ma, wskaZe najblizsza miejscowosc,
w ktore] sie znajduja,

KUCHCIK

1. Umle przyrzadzaé i podawaé positki na wyecleczee lub
biwalku.

Wie, co ma zabra¢ ze soba do jedzenia na jednodniowa
wycleczke.

3. Umie wybra¢ dobre miejsce na ognisko i rozpali¢ je —
umie podirzymaé oglen 1 zatrzeé flady ogniska. Przestrzega
zasad bezpieczefistwa przeciwpozarowego.

4. Umie pokraja¢ chleb, ugotowaé kawe, usmazyé jajecz-
nice, ugotowaé jajka na twardo i na migkko. Uplec ziem-
niaki w popiele.

5. Umie zachowaé sie przy stole, Starannie zmy¢ naczynia,
wyczyselé noze, widelce, lyzki, Pomaga mamie W gospodar-
stwie, Umie soble poradzié, gdy sg skaleczy lub opar:

KUCHARZ

1. Zna og6ine zasady odzywiania (r62norodnosé posilk6w,
Kaloryeznosé tp.).

2. Umie
Ksiazka kucharsks,

3. W czasie przygotowania positku utrzymuje porzadek
1 umie racjonalnie organizowaé prace.

4. Ulozyt jadlospis na 1 dzieni dla 10 0s6b, obliczyl iloé
potrzebnych prowiant6w. jak wypelnia si¢ druk

potraw, sie

5. Umie rozr6snié niewieze produkty: mieso, jaja, ryby,
tluszcze, zabezpleczy¢ prowianty przed zepsuclem.
Wie, ktdre grzyby sa jadalne.

6. Przygotowal | zapakowat prowiant na wycieczke dia za-
stepu. Zbudowat kuchnie biwakowa. Ugotowal na niej oblad
% 2 dasi dla 2 056D,

7. Zna zasady bezpleczeristwa przeciwpozarowego.

8. Pomaga W domu przygotowywad posilkl. Przynajmniej
raz na miesiac gotuje obiad samodzlelnie, wyreczajac w tym
matke.

MISTRZ IGLY

1. Zna Sclegi za 1gla, fastryge, wodny lnncu;zkowy, ks
#zykowy, janine, dziergany. Umie szyé zyni

2. Uszyje zastonke do okna, obrebl chusteczke, erebl gl
ki dziergane lub obszyte materia

3. Uszyje we. gotowej formy sukienke dla dziecka, fartu-
szek, lub inna prostq cze$é garderoby. Zaceruje poricz
podniesie oezka.

4. Wie, jaka jest aktualna moda dia dziewczat 1 chlopeow
umie oceni¢ ja od strony estetyki. Zna pisma zamieszezajgc
WZOry Strojow.

5. Zna trzy stroje ludowe, najpopularniejsze w Polsce. Zro-
m mxm dowolny str6j dla lalkl.

to, starannie I estetycznie ubrany. Nie
no:i uhxax‘\ uszkodzonych, szanuje je i naprawia.

7. Potrafi rozpozna¢ kilka tkanin, z jakiego surowea zo-
staly wykonane.

TRYKOTARKEA

1. Zna podstawowe $ciegi na drutach (por

kly) umie nableraé i opuszezaé oczia.
kilka $ciegow fantazyjnych (ry:

kostka itp.).

3. Wykona samodzielnie szalik, skarpety, rekawiczki, 1
peczke lub sweter.

4. Nauczy podstawowych Sciegéw swe kolezanki.

5. Zna Sciegi szydelkiem. Wykona cze$¢ garderoby
delkiem (rekawiczki, szalik, skarpety, czapke).

6. Umie dobra¢ Scieg do grubosei welny. Potrafi zestawic
odpowiednie kolory welny.

7. Umie upra¢ i uprasowa¢ welniang czesé garderoby.

ryz podwojny,

SKRZETNY GOSPODARZ

1. Zna 5 gatunkéw jagod rosnacych dziko. Wie, o jakiej
porze dojrzewaja.

na pie¢ gatunkéw grzybéw jadalnych, Wie, kiedy wy-

;mxm pora ich zbioru, Pozna najpopularniejsze A,uyby trujace.

4. Bral udzial pi
przez Spéldzielnie ,Las” ewentualnie w ramach druzyny.

5. Wie, jakie rosliny procz jagéd i grzyb6w mozna zbierac
1 do czego s3 uzywane.

6. Zblerze rosliny, z ktérych mozna wykonaé ozdoby choin-
kowe, 1 przechowa je starannie.

7. Zbleral nasiona dla dokarmiania ptakéw w zimle,

POSZUKIWACZ SKARBOW

1. Zna potrzeby finansowe druzyny.

. Zainicjowal akcje zarobkows druzyny 1 bral udzial w fej
przeprowadzentu,

3. Dokonywal zakupéw dia druzyny w zwigzku z organiz
waniem imprez, akeji zarobkowych lub w czasie obozu, roz-
liczyt sie formalnymi rachunkami.

4. Zorganizowal w swoim zastepie punkiualne wplacanie
skladek.

Bral udzial w przeciggu 2 mieslecy w akeji zbiorl
roweow wtérnych (papier, flaszkl itp,) odznaczajae sie aktyw-
na postawa i sprawnoscia, Dostarczyl zebrane odpady do
punktu skupu.

6. Wie, jakie korzySci osiaga panstwo ze zbiorki suroweow
wiérnych. Wyliczy kilka suroweéw wtérnych podlegajacych
skupowi. Wyjasni, jak sa zuzytkowane.

KONSTRUKTOR LATAWCOW

Zbudowal dwa latawce: plaski i skrzynkowy — ktére po-
prawnie lataly.

2, Ze swym latawcem bral udzial w zawodach lataweow.

3. Zbudowal pocztylion (listonosz, wyciag) do latawca
i umie go zastosowa

4. Zna rodzaje lataweéw, poda przyklady ich zastosowania
dzi$ 1 dawniej.

5. Umie egulowaé latawiec, aby poprawnie latal, oraz

jasni, jakie sily dzialaja na latawiec w locie.
1 co najmniej trzech kolegéw budowania la-
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MODELARZ KARTONOWKOWY

Zbudowat z papieru strzale i golgbia.

2. Wykonal z kartonu, bez uzycia kieju, latajacy model szy-
bowea. Potrafi go WywaiyG i wyregulowad, aby wykonywal
lot prosty.

3. Wykonat kartonéwke z zuzyclem kleju oraz wyjasni,
Jakie sily dzialaja na szybowiec w locie.

4. Wie 0 plerwszych probach wzlotéw szybowcowych oraz
wyjasni, jakie cechy charakteru musi posiadaé dobry lotnik.

5. Zbudowat karton6wke wiasnego pomystu.

6. Bral udziat w zawodach kartonéwek.

7. Nauczyl przynajmniej trzech kolegéw budowy Karto-
néwek.

MEODY SPADOCHRONIARZ

1. Wykonal kilka modeli spadochronikéw rozwijajacych sie
w locle. Wie, dlaczego spadochron opada powoli i z jaka
predioscia, oraz bral udziat w zawodach spadochronikéw.
(np zrzucanie spadochroniku na punkt z latawca).

a rodzaje spadochronéw i nazwy glownych czesel skla-
dowych spadochronu, a ponadto wie, z jakich materialow
wykonuje si¢ czasze spadochronu.

3. Wie, jak otwiera si¢ spadochron, jak wykonuje sie skok
z samolotu oraz jak laduje sic ze spadochronem.

4. Wykonuje skoki z wysoko§ei 1,5 i 2 m w celu opand-
wania prawidlowego ladowania skoczka.

5. Zna kilka rekordéw spadochronowych, a ponadto poda
przyklady zastosowania spadochronu.

6. Bral udzial w terenowej grze spadochronowel.

7. Opowie kolegom o clekawym wydarzeniu ze spadochro-
niarstwa.

8. Wie, jakie cechy charakteru i jaki stan zdrowla po-
trzebne s3 skoczkowi spadochronowemu oraz bral udzi
w grach 1 zabawach majacych na celu éwiczenie tych cech.

MLODY ASTRONAUTA

1. Wie, jakie wymagania stawiane sq astronautom,

2, Zbudowal model rakiety z napedem np, gumowym, wod-

ym, kiiszowym itp., kiory wzniost sie w powletrze, wy-
jasni, na jakiej zasadzie porusza si¢ rakieta, oraz wykonal
rysunek rakiety miedzyplanetarnej wlasnego projektu — po-
kazujacy wszystkie jej urzadzenia.

3. Wie, jakie niebezpieczenstwa groza czlowlekowl podczas
startu, lotu i ladowania rakiety oraz opowie o mozliwosciach
Zycia na innych planetach i na Ksiezyeu.

4. Zna kilka wazniejszych wydarzen z dziej6w astronautyki
oraz zastugi Polakéw, jak réwniez roZne zastosowania rakiet.
Bral udziat w astronautyeznej zgadujzgaduli i w zaba-
wach (np. na $niegu) astronautyeznych

5. Zna przepisy bezpieczenstwa budowy 1 uzytkowania mo-
deli rakiet.

MEODY SZYBOWNIK

1. Zdobyl sprawno$é modelarza kartonéwkowego lub wy-
konat z kartonu latajacy model szybowca, Potrafi sw6) model
Wyregulowa¢, by wykonywal lot prosty. Wykona swym mo-
delem loty demonstrujac pare figur akrobacji oraz dzialanie
Sterow. Wyjasni, jakie sily dzialaja na szybowiec w locie.
Bral udzial w zawodach kartonéwek

2. Jesli nie posiada sprawnosei ,modelarz redukeyiny 17,
Wykonat model o rozp i 3040 em (ka
Wy). Wyreguluje model na najwigksza odleglos¢ lotu i wy-
Jasni, co to jest doskonalosc.

3. Wykonat latajacy model szkolny szybowca. Nazwie cze-

Uwaga:

Jesii sp: miodego byta pod
kontroly instruktora modelarstwa z aeroklubu, wtedy prey-
znaje sig odznake modelarza klasy III (po zrealizowaniu wy-
maga sprawnosci Mlodego Lotnika — odznake modelarza
klasy 1I).

Jesii byla bez — nosi sie
odznake sprawnosci, ale odznake Modelarza mozna uzyskac
po wykonaniu regulaminowego lotu w obecnosci instruktora.
Centralny Harcerski OSrodek Techniczny prowadzi kursy
modelarzy lotniczyeh dajace uprawnienia instruktoréw aero-
Klubu PRL.

III. KULTURA I INNE

SPIEWAK

1. Jest pierwszy do Spiewu na zbibrkach 1 wycieczkach.
Sam ladnle $plewa. (WyraZnie wymawia stowa, nie $piewa
krzykliwie).

2. Zna i ia plosenek , re-
wolueyinych, popularnych, ludowych).

3. Ma swo) épiewnik, w ktorym zapisuje slowa poznanych
plosenek oraz nazwiska autoréw tekstow 1 kompozytoréw
melodii

4. Zna nazwiska wybitnych polskich i zagranicznych twor-
c6w i wykonawcéw piosenek. Wymieni przynajmniej 5 naz-
wisk, powie, jakie plosenki napisali lub wykonall.

5. Nauczy zastep kilku nowych piosenek i gier lub zabaw
ze $piewem.

6. Byl na koncercie lub stuchal koncertu przez radio. Poda

i

oraz rodzaj

koncertu.
7. Zaproponowal dobry zestaw piosenek na ognisko tema-
tyezne,

GRAJEK

1. Przygrywa na dowolnym instrumencie do épiewu i tarica,
na zbiérkach, zabawach i wycleczkach (gitara, mandolina,
organki, akordeon, skrzypce itp.).

Bral udzial w przygotowaniu imprezy narcersqu ub
kolne], orkiestre p ina (p bu-
telki, pudelka, stolki, grzebienie itp.).
Rozpoznaje rytmy: marsza, polki, walca, mazura, Wy-
stuka rytm znanej piosenki.

4. Potrafi rozpozna¢é po brzmieniu najezeéciej spotykane
instrumenty: skrzypce, fortepian, akordeon, mandolina, g~
tara, flet, kontrabas itd.

5. Byl na koncercie lub stuchal koncertu przez radio. Wy-
mieni kilka nazwisk kompozytoréw i wykonawcéw (piani-
stow, skrzypkow, Splewakow).

6. Uczy sie gra¢ coraz lepiej 1 stale powigksza swo] re-
pertuar.

TANCERZ

1. Jest plerwszy do tafica na zblérkach i zabawach. Lad-
nie tariczy tafice towarzyskie.

2. Zna i umie tariczy¢ przynajmniej 3 taiice ludowe pol-
skie lub obce, np. kujawiak, kozak, samba, i nauczy kolegow
!Ldncgu 2z nich.

Wystepowal W programie tanecznym na wieezornicy lub
upm:ku Przygotowal sobie odpowiedni str6j.
stroj i wymieni nazwy kilku taficéw swojego re-
gionu (slaskie, rzeszowskie, wielkopolskic).

5. Zna nazwiska popularnych kompozytor6w muzyki ta-
necznej i rozrywkowej oraz najbardziej znane orklestry pol-
skie 1 Wyblerze na zabawe plyty z dobrg mu-

Sei modelu z . Rozpozna
ufywane w Polsce szybowce,

4. Umie holowa¢ model 1 wie, jak startujq szybowee.

5. Wskaze, gdzie powstala prady wznoszace, oraz wyjasnl
deh znaczenie dla modelu i szybowca.

6. Uzyskal swym modelem czas lotu dluzszy niz 30 sekund
 holu o maksymalnej dlugosci 50 cm.

1. 1z i . Wie, jakie
Warunki musi spetnié kandydat na szkolenle szybowcowe.
Zna wymagania zdrowotne stawiane pilotom. Zna wskazania
higieny lotniczej § w Zyciu codziennym je stosuje.

8. Potrati opowiedzieé o tworcach lotnictwa, Zna osiagnie-
ela polskich szybownikow.

zyka taneczna.
6. Bral udzial w organizowaniu balu harcerskiego lub za-
bawy dla miodszych dzieci, Zna kilka zabaw z taricem.
7. Umie zachowaé si¢ wiasclwie na zabawie tanecznej (za-
nie do tarica, spos6b tariczenia, podziekowanie, bawimy
sie wszyscy, dbalosé o ubranie itd.).

AKTOR

1. Poprawnie méwi i ladnie czyta gloSno. Zna na pamieé
przynajmniej kilka wierszy. Powle jeden z nich stosujac
podstawowe zasady dobrej recytacji (dykeja, zrozumienie
tresci, naturalnos




WIADOMOSCI URZEDOWE

Nr 1—2 (40—41)

2. Wie, na czym polega inscenizacja piosenki, wiersza, frag-
mentu prozy, Zartu, scenkl z zycia. Na podanym przykladzie

3. Zagra scenke i (bez stow
na dowolny temat (np. z 4ycia harcerskiego, szkolnego).

4. Wystepowal na imprezach harcerskich lub szkolnych.

5. Chetnie chodzi do teatru. Opowie o przedstawieniu tea-
tralnym, ktére mu sie szezegélnie podobalo, o aktorach, kté-
rych lubl. Powie, jaka rolg spelnia w teatrze: inscenizator,
rezyser, scenograf, elektoyk i inni,

0. Poszerza stale swoj repertuar o nowe pozycje. Posiada
W nim ciekawe ,,numery”.

RECYTATOR

1. Interesuje si¢ poezia. Poprawnie méwi i ladnie czyta
glosno. MoOwi wiersze, stosujze podstawowe z’\s.uy dobrej
recytacfi (dykcja, zrozumienie tresei, naturaln:

2. Zna 1 recytuje z pamicel swoje ulublone wiersze, W re-
pertuarze posiada takze wiersze dia dzleci (np. bajki Mic-
kiewlcza, wiersze Tuwima, Brzechwy, Czukowskiego, Mar-
szaka, Milne'a itp.)

3. Wziat udzial w Dorocznym Ogélnopolskim Konkursie Re-

byt eliminacjl sro-

dowiskowych do tego konkursu.

4. Wystapil ze swojy recytacly na imprezie harcerskiej
1ub szkolnej.

5. Slucha poetyckich Koncertéw Zyczen przez radio, z plyt.
Zna nazwiska najlepszych polskich recytatoréw (np. Siemion,
Rychterowna, Kwiatkowska).

6. Poszerza stale swoj repertuar.

PLASTYK

1. Zna podstawowe zasady urzadzania wnetrz (lad, celo-

przedmiotow, zestaw barw, oswietlene itp.). Wykazal
sig fch znajomoscia przy wrzadzaniu wnetrza, np, kaclka har-
cerskiego, klasy, namiotu, sali na kominek itp

2. Kierowal wykonaniem prostych dekoracyi, Kostumow
1 rekwizytéw na harcerska impreze artystyczna (ognisko, za-
bawe, pochéd).

3. Wykonat drobne przedmioty ozdobne z prostych mate-
rialéw (karton, tworzywo lesne, sznurek, owoce).

4. Umie poslugiwaé sie farbami. Wykonal ladny napis, ze-
stawil wiasciwie kolory.

5. Interesuje sig sztukami plastycznymi. Zbiera rysunki lub
fotografie pieknych budowli, reprodukcie malarstwa itp, Poda
cechy strojéw ludowyeh przynajmniej 3 regiondw Polskl.

6. Odwledzil najblizsze muzeum i zapoznal sie z Wystawlo-
nymi dzielami sztuld. Ogladat albumy z reprodukejami dziel
sztuki, Wymieni tytuly kilku popularnych albumoéw 1 opowie
o ich zawartosc.

7. Zna oryginaly lub reprodukeje wybitnych dziel polskich
malarzy 1 rzesbiarzy i potrafi je opisac.

8. Dba o estetyczny wyglad swego ubrania i otoczenta,

PRZYJACIEL KSIAZKI

1. Chetnie § duzo czyta. Umie zachecié innych do czytania.
Zna r6ne formy popularyzacii czytelnictwa 1 brat udzial
W imprezach Dni O$wiaty KsiaZki i Prasy.
2. Zapoznal s z praca biblioteki szkolnej lub gromadzkiej
1 nnowlc 0 pracy w niej.
e porzadnie oklada¢, podklejaé 1 zeszywaé zniszczone
ksmzu‘ Zrobi estetyczng zakladke 1 pokrowlec na ksiazke.

4. Posiada swoja 1 stara sie stale
13 z wiasnych oszczednoscl., Przechowuje w porzadku swoje
kslazki, posiada fch katalog.
powle o swolch ulubionych ksiazkach i autorach,
6. Wie, jak powstaje ksiazka (autor, redakcja, drukarnia,
ks!egaxma) wymxem kilka polskich \vydd\vmclw 1 okresll

CNr 1—2 (40—41)
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0Qdznaki specjalnosciowe
R Ul o AL

PILKARZ

(n PWN,
stL Wymienl Jilka nazwisk Shanyeh secatrow ksiazek.
Wie, jakie ksiazki okresla sie mianem ,bialy kruk”, co to
sq ,exlibrisy",

REDAKTOR

1. Prowadzil kronike zastepu, druzyny, albo redagowal dzlal
w gazetce harcerskiej lub szkolnej.

2. Napisal kilka artykuléw do kroniki lub gazetki aktual-
nosci (od kolegéw, z gazet, pism, radia).

3. Przeprowadzil wywiad na interesujacy temat 1 zamiescll
g0 w kronice lub gazetce.

4. Zna i potrafi Jaki jest cykl
gazety. Byl w drukarni 4 poznat prace podstawowyeh dzia.
16w produkeyjnyeh (zecernia, chemigrafia, montaz itp.), Zna
podstawowe kroje i Wielko$¢ czclonek drukarskich,

5. Z zebranych zdje,
wykona makiete numeru gazetii.

. Czyta stale przynajmnief 1 pismo miodziezowe | gazete
codzienna. Orlentuje sie, jakie pisma dla dzieci 1 mlodziezy
wychodza w Polsce, jakie dzienniki centralne 1 lokalne.

LALKARZ

1. Wykonat do i lalki réznymi
£ pacynke, kulkielke, jarzynkg.

2. Bral udzial W przygotowaniu pmummema lalkowego.
Gral przynajmniej jedng rolg 1 poruszal -

3. Zorganizowat teatrzyk cleni 1 przygcmwal przynajmnie)
Jeden wystep.

4. Urzadzil scene kukielkowa na wolnym powletrzu 4 w lo-
kalu. Wykonal fragment dekoracji do przedstawicnia 1 za-
lozyl instalacje oswietleniows.

. Poda, gdzie szukaé repertuaru dla teatrzyku lalek.

6. Byl przynajmniej raz w zawodowym teatrze lalkowym.

ZBIERACZ

1. Umie rozréznié.i kolekejonuje znaczkl.

2. Umie zbiera¢ znaczki stemplowe.

3. Zbiera znaczki wg. obranego sposobu (klasery, zeszyty,
Karty tematyczne).

4. Zbiera pamiatki, znaczki lub przedmioty, ktére go inte-
resuja (znaczki metalowe, nalepki, widokéwki, totemy, ka-
mienie, modele, plakaty, autograty itp.).

5. Zna ksiazke: ,Znaczek bawl, uczy, ksztalel”,

FILATELISTA

1. Umie postugiwa¢ sie katalogiem znaczkéw.

2. Zblera znaczki ma okreslony temat.

3, Posiada zblbr znaczkéw polskich z okredlonego okresu
Iuh na obrany temat.

Zna suumurq kola mlodziesowego Polskiego Zwiazku

nmulmé

5. Zna historig Znaczkéw polsiich 2 poszezegoinych okres6w.
6. Potrafl opisa¢ kilka znaczkéw na podany temat.

archiwum

Odznaka iego Zwiazku Pilki Nozne}

Odznake zdobywa sig wedlug regulaminu, W ktérym wpro=
wadza sig zmiany uzgodnione z PZPN, umozliwiajace organi-
zowanie zdobywania odznaki réwniez za posrednictwem ZHP.

Nizej podajemy szerokie fragmenty regulaminu, kiérych
lpelmenle umozliwi zdobycle odznaki:

1 Celcm odznaki jest popularymcja pitki nnznc) wérod
‘miodziez; czer WyTo-
bienie mekmryth elemcnm\v pﬂkarsklu), jak np. Bzybknsci
1 techniki.

2. Odznaka posiada trzy stopnie: brazowa (b), srebrna (s),
Zota (2).

3. Prawo odznak Okregows
Zwigzkom Pilki Noznej na wniosek kierownictwa klubow,
SKS, MKS, orodkéw sportowych TKKF, ogrodkéw jorda-
nowskich, obozéw 1 kurséw sportowych oraz druzyn ZHP.
Przyznanie odznak nastepuje po przedlozeniu odpowiedniego
protokolu z odbytych prob, podpisanego przez kierownictwo

zawody, mp. WF lub

i przez osobe przeprowadzajaca zawody (trenera miejscowego
Klubu pitki noznej).

4. Prawo organizowania zawod6w na cdzn’lkc brazowa przy-

w_punkcie

9. Nize] podane éwiczenia uczestnik musi wykonaé, aby
doby¢ minimalna flo§¢ punkiéw na poszczegéine. stopnie,
Dprzy czym kazde Gwiczenie uczestnik moze powtrzyé tylko
jeden raz tego samego dnia. Normy na odznake mozna zdo-
bywaé stopniowo 1 podejmowaé¢ préby dowolng ilosé razy
W ciagu szeregu dni.

Cwiczenie nr 1

Bieg na 2 m ze startu niskiego lub lotnego. Na odznaki
poszczegéinyeh stopni mozma uzyska¢ po 1 punkcie, przebie-
gajac dystans w odpowiednim czasie:

— na odznake brazowa — czas ponizej 45 sek. — 1 punkt.

uwiczenie nr 2

Celowanie wewnetrzna czeScia stopy do bramki o szero-
kocl 75 cm z odleglofci 6 m po 5 uderzen prawg i lewa no-
4. Za Kazde traflenie do bramki zalicza sig 1 punkt.

Na odznake brazowa nalezy zdoby¢ 6 punkt6w.

Cwiczenie nr 3
Kolo o promieni 1,5 m (§rednicy 3 m) narysowane na ziemi
w odleglosel 3 m od linii. Uczestnik stol poza ta linia
1 rzuca pilke W dowolny sposéb rekami tak, by spadla na
zlemlg W obrebie kola. Po rzuceniu pilki uczestnik szyhko
biegnle do kola, gdzie przyjmuje pilke W dowolny sposéh

sluguje wszystiim
a na odznake srebrng i ziota klubom 7,’\mjeslruwﬂnym
W PZPN.

5 odznak jest i pod-
pisany protokél prn’z organizatora zawod6w i przeprowadza-
jacego zawody, ktorego wzor zalaczony jest do regulaminu.
Protok6l taki moze by¢ np. sporzadzony i podpisany przez
druzynowego ZHP oraz trenera lub instruktora PZPN upo-
watnionego do oceny préb.

6. Zawody powinny odbywaé sie przede wszystkim na
Swiezym powietrzu, ale moZliwe jest takie ich przeprowa-
dzenie w salach.

7. O odznake ublegaé si¢ moze kaxdy chlopiec w wieku lat
1016,

8. Prawo do zdobycia odznaki brazowego stopnia zdobywa
ehlopiec, ktory wykona:

— éwiczenia 1—6, zdobywajac najmnie] 35 punktéw.

Po zdobyciu odznaki brazowej, o odznake srebrna moZna
ublegaé sie po uplywie 2 miesigey, a zlota — po uplywie dal-
szych 2 miestecy. Zdobywanie odznaki wy2szego stopnia mo-
e nastepowaé po okresie nie diuzszym niz 1 rok od daty
zdobycia odznaki niZszego stopnia,

przy fej pi zetknieclu z ziemia. Po przyjeciu pitka
nie moze wyjsé z kola. Przysluguje 10 rzutéw, a na zdoby-
cle odznakl potrzeba 6 prob udanych, czyli trzeba zdobyt
6 punktow.

Cwiczenie nr ¢

Strzelanie karnych podbiciem
Normalna bramka ze zwieszonymi lub postawionymi stup-
kami w odleglosci 1,5 m od bocznych slupkéw bramkowych,
ktére tworza w ten sposob dwie male bramki. Pilka w od-
leglosci 11 m na punkele rzutéw karnych. Gdy pitka trafl
bramke i wyjdzie z powrotem
Przysluguje 5 uderzen prawa
m podbiciem). Za kazde tra-
duzej bramki zalicza si¢ 1 punkt, a do male

bramki — 3 punkty.

Na odznake brazowa nalezy uzyska¢ najmniej 11 punkt6w.

Cwiczenie nr §
Zonglerka
Przy fonglowaniu pilka punktowane beda jedynie te ude-
rzenia, ktére wykonane beda innymi czeSciami clala. Cwi-

PROTOKOE ZDOBYCIA MEODZIEZOWEJ ODZNAKI PZPN STOPNIA: BRAZOWA

Data zdobycia normy

Nazwisko i imig

urodzenia

Celowanie
Przyjecie
Strzelanie
karnych
Zonglerka
lalom
itkarski

S|
P!

wyn. pkt.\wyn. pkt./wyn. pkt.|

wyn. pkt.jwyn. pkt.

Ernest Wéjcik

[ YR S R = il - 12

Karol Szezesny

Miejsce i data zawod6w

Komisja Organizacyina (podpisy odbierajgcego proby
(trenera) oraz organizatora zawodow
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geacy Winien wige, aby zdobyé odpowlednis 0S¢ punits

tonglowa¢ pilka uderzajac ja koleino roinymi catdclamd

{lata, np. za plynne zonglowanie, ale tylko noga, zalieza sie

s ; a

5 punkt, Aby 2dobyé np. 10 punkiow, tracba koleino. pitke

Sorey€: Drawa noga, lewa noga, prawym udem, lewym
a, lewa noga, prawym udem, glow: wa, nog

S o e , glowa, prawa noga,

epny punkt wiec otrzymuje
pitka przechodzi na inn sk oo
a @

T g 4 c2e8¢ clala. Kolefnosé oczywiscie

WPl do Proby nalesy wanieét z ziemi pray pomocy stopy,
Proby pitka nie moze bye ni 1ub

o ety oe byé odbljana od ziemi lub

Na odznake brazown nalezy zdobyé 10 punkic

Cwiczenie nr §
Slalom pitkarski

gonz:gmpgczmmv od linif autowej po linii pola karnego dlu
m az do linii karnej réwnole |
a oleglej do linii bramio-
e ctad prowadzenie pilki slalomem pomigdzy 8 chovn
ami ustawionymi na tejze lini co 2 "
25 m az do punkt
;z\i“(;ﬁlw!:nlx‘nych,lk{:xromadnme Dilki 2 powrotem stalomen,
ostawienie pitki na. po ¥ ‘
ey poprzednim -miejscu 1 szybki powrt
Na odznake hrqzow
a nalezy uzyskaé czas pos
Za wypemnienie tych warunkéw preyznaje sie s s o
A teraz jedna generalna wska
wac 1 zdobywac odenaks, awro
0 najblizszego klubu pitki
znp, s

z0wka. Jezeli cheecle treno-

y 1 podpisany zgod-
stanowi podstawe do’ przyznani;
n a odznaki.
Gotowe protokoly nalezy sidadat do, Kemendy. Hutey ktéra
ystapl do OZPN o przyznanie odznak, g

ODZNAKA TURYSTY PIESZEGO PTTK

1. Ab;
Pt nZJ;ic)::: 2;1‘17::1)(;‘ T:l.l{;&y Pieszego, nalezy porozumieé
i wka K, gdzi ¢
gulamin i szezegélowe wskazowki SRt e
2. Di
mrne;‘;\ nf]dlf;:yma K‘)}d/uald Turysly Pieszego stopnia Popu-
'Y przeby¢ w dowolnym terminie
e
czek pieszych nizinnych i gorskich oraz rpndc,as ik
miast 60 km. Przy tym: ot i
mt:,;la Odznﬂkc Turystyki Pieszej 7K\Hclu sig w},lac;m kel
przebyte na wycieczkach S e
minst 1 udsia w rajdach. Za wycleesss sduges o Lo oAne

A WjAB.ﬂOSCI URZEDOWE

Nr 1—2 (40—41)

mowym (1 XI-3LII) przysty

oLl ) przystuguje premia 20% przebytych ki-

d't:;d/ucyueczm Indywidualne powinny byé poswiadczane po
odze przez wszelkiego rodzaju urzed *

e s instytucje, zaklady

:dmu : @ 1 spéldzieleze, agencie pocztowe, organa rad na.

S vy;‘l sgmje kolejowe 1 posterunki MO, schroniska i ogni-

omy Wi 2

e czasowe itp. lub tez przez Przodownika

p:;yzvl’.‘odsla\\' przyznania OTP jest Ksigzeczka Wyecieczek

Pleszych wydawana przez placowki PITK. W ksigtecsoe tej
Bajacy sie o odznake wpisuje trasy wycleczek |

dza je na trasie, s

ODZNAKA TURYSTY KOLARSKIEGO

p;lo?\z’};'czcdu;vL odznake Turystyki Kolarskiej (OTK), nalezy
Okrggoweto Zwinscs’ Kotaskiesor pions s KoL)
OTK 1 speciaing snzecske wyciecaok. Retatorion,
Odenaks Turystyit Kolarice) ioonin miodsesowego ma
e :‘\\szy. aka bez podkladki, drugi: odznak;
4 zielona, i trzeci: odznaka z podkladky czer-

s s(kh: stopnie mozna zdob;

ina adobyé do 14 =

c n’nl\.punnc nor: o

) napierwszy stoplen zdobye i
Bl P! /doh}( za wycleczki kolarskie 120
dyN_"anl?‘Zlen drugi i trzeci potrzeba Powtérzyé normy przewi-
ia pierwszy stopien, a wiee zdob; 0
V¢ ponownie po 120
na kazdy kolejny sto, iin

et od

b) punkty uzyskuje sie: S

2ycia wyko-

“dy dzleri wedrowania na rowerze' po terenie wo-
. 0, . opol-
2 , przy-

znaje si¢ 20 pkt.
ta Kazdy asten wearowan
o 24y aie wesawania po teente pososaryen wo-
s 28 uGalal w dmpresie turystycanel eenteaines, sorgani.
1 Dries 2K prrvanaie e 10 bl 3 axguntiomans
By ierdzonej przez PZKol) przyznaje sle
5 Kilometas dien
9, wrciecit ni more 3
miodziezy wieku 11—14 lat 10—25 km, C
PR
“my’,‘f‘l’s"ﬁy ¢ 0 OTK obowlazany jest préwadsié do-
o P Syl el
oD, Kaida, wyeseoss -
drowania) wymag: e
drovaris) o poswiadezonia
Poswiadeze dokonuie sic v instyiaeiesh e o
ch pocztowych, skiepach lupnk‘('/)\mnvch itp. il

INr 1—2 (40—41)
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WEDROWNICY

Miano:
Zastep harcerzy (harcerek) w wieku od lat 14 moze
sobie przyznaé miano wedrownikéw, jezeli:

1. Zdoby! trzy znaki zgodnie z ich regulaminem.

2. Zdoby! oznake choragwiana.

3. Wszyscy czionkowie zastepu dowodzili juz gru-
pami roboczymi.

4. Zastanowit sie, jak konstytucja druzyny ma sie
do Prawa Harcerskiego i norm obowiazujacych w 2y~
ciu spotecznym i w razie potrzeby przedstawil wnioski
uzupelniajace.

5. Interesowat sie, jakie miejsce zajmuje jego cho-
ragiew w calym Zwiazku, poznal najistotniejsze wy-
darzenia z historii Zwiazku Harcerstwa Polskiego.

Miano wedrownikéw przyznaje sobie zastep na
zbiéree poswieconej ocenie wykonania zadan ostat-
* nio zdobywanego znaku.

Znaki mlodzie:

ZNAK PRZYJAZNI

1. Znak Przyjazni moze zdoby¢ zastep lub specjalnie pow=
staly zespét harcerzy i innych kolegéw w wieku 14—18 lat,
kiéry po zapoznaniu si¢ z regulaminem znaku podejmie
f o swojej szkole przynajmniej trzy zadania, dwa
2 grupy ple i jedno z drugiej, ewentualnie inne samo~
dzielnie npracnwane zadanie stuzace tym samym celom.

2. Zadania, ktorych ¢elem fest ‘szerzenle wiedzy o $wiceie
1 idel przyjazni z tymi, co chea zmieni¢ §wiat na”lepsz:

Opracowhnie mapy i przeprowadzenie imprezy pt. ,Nasze
miasto w $wiecie” — mapa $wiata obrazujaca miedzynarodo-
we kontakty kulturalne i gospodarcze.

Kraju — , quiz,
konkurs na najlepsza znajomosé jednego z zaprzyjaznionych
2z Polska krajow.

Kiosk pism I wydawnictw o wspélezesnym $wiecie.

Wieczor basni réznych narodéw dla miodszych.

,Przyznajemy micdzynarodowa nagrode literacka” — dy-
skusfa w formie jury miedzynarodowego konkursu lterac-
kiego nad ksiazka, ktéra zbliza narody

Wicczor sasmuw — wieczor poswigcony kulturze, historii

Stople:

Zastep wedrownikéw moie przyznaé stopier we-
drownika temu czlonkowi swego zastepu, kidry spel-
ni nastepujace wymagania:

1. Wyjaéni réznice miedzy praca druzyny zuchowej,
milodszo- i starszoharcerskiej. Wie, w jaki sposéb ko=
menda hufca kieruje praca druzyn i czym zajmuje sie
krag drusynowych. Czyta tygodnik starszych harce-
rzy ,Na przelaj”.

2, 7Zna zasady obowiazujace przy ukladaniu pro-
gramu dzialania, wyborze i realizacji zadafi. Poznat
sposoby cznego przepr ia wyborow,
oceny, glosowania, dyskusji.

3. Zna cele i zadania organizacji spolecznych, z kt6-
rymi wspblpracowal jego zastep w czasie zdobywania
nakéw.

4. W wybranej zgodnie ze swoimi zainteresowania~
mi dziedzinie (np. stosunki miedzynarodowe, gospo-
darka, teatr, film, muzyka, technika) ulozyt i wykonal
plan poglebiania swoich wiadomosci.

Posiedzenie ONZ lub Rady Bezpieczeristwa poéwiecone pro-
blemom likwidacji glodu, likwidacji kolonializmu, rozwoju
krajow zacofanych

Rokowania micdzy przedstawicielami pafistw W aktualnie
waznej sprawle o znaczeniu migdzynarodowym.

Swiatowe Forum Mlodziezy,

Sad nad kolonizatorami, rasistami lub fas;
nizacjami w NRF.

Migdzynarodowe sympozjum uczonych w sprawie walki

ystowskimi orga-

z glodem.

3. Zadania, ktérych celem jest akcja solidarnoscl z tymi,
co waleza o zmiang $wiata na lepszy:

Tydzien solidarnosci z walezac Afryka.

Tydzien Kubanski, Algierskl itp.

Mas6wka, wiec lub akeja pmmxau!nn w aktualnle waznej
sprawie dziejace] sie na $wiecl

Zbiérka ,Pomoc walezacym”.

Komitet wspolnego dzialania z miodzieza Niemieckiej Re-
publiki Demokratyczne].

nego uczestniczenia w wykonywaniu zadafi.
o swoich ne
na terenie szkoly (ZMS, nvxwy 3ot wyrazily

i i innych 2a-
mmzhumcym nasza okolice (np. Ukraificy, Bialorusini, Cy-
an

tema-

Konkurs — rys ; 1ub pi
tycznie zwiazany z zaprzyjainionym z Polska narodem lub
% walkg 0 Wolnosé oy pokoj 1 socjalizm.

Wystawa — o zaprzy. nym z Polska kraju lub o tych,
ktorzy walcza o hkwtdm'je s e aiee)

Akademia w zwiazku z 1 Maja lub roeznicg Rewolucji Pai-
dziernikowe.

Bezdewizowa wymlana zagraniczna — wymiana z mlodzie?
kraju, ktéry nas interesuje — wystawa o swolch krajach
(np, my o Polsce, oni 0 NRD).

poszukiwaniu dowodéw przyjainl — wycieczka W po-
szumwnmu réznorodnych oznak wiezi naszej okolicy z réz-
nymi krajami.

Operacja ,,Wyzwolenie” — gra terenowa dla mlodszych, tra-
sami Armil 2

Spotkanie przygraniczne.

Wieczornica ,Niemcy, na ktére mozna liczyé".

cheé wspdlnej pracy — ustalit podzial zadan i inne sprawy
organizacyjne z tym zwiazane.
— Umozliwit wszystkim chetnym kulciwnkum i kolegom
do zespolu
Znak lub do pracy przy realizacji pl‘stczeﬁ,olnvch
—. Skorzystal w {rakele wykonywania zadaf z pomocy przy-
najmniej f€dnej z nastepujacych organizacii i instytucil: pod-
stawowa organizacja partyjna szkoly, komitet PZPR, TPPCh,
TPPR, redakeja pisma, TWP, OSrodek informacyjny jednego
2 krajow demokracji ludowej lub inne tego typu.
= Zapornal alg = buwmy ,,Co zroblé w druzynie Starszo-
Znak 1 niezbedne

zadati.

uumkalema
e nie przyznawaé prawa noszenia Znaku har-
mu prace, pomimo

6. 7mk przyznaje zespot na specialnej zbibree po stwier-
dzeniu, Ze podjete zadanie wykonal w miare swych mo2ll-
wu#cl ‘Jak najlepiej i spelnil wszystkie wymagania regula-
minu znaku.

-‘samﬁmﬂh‘ga&s‘ o,
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ZNAK ORGANIZATOROW DZIECI

1. Zoak Organizatoréw Dzieci moze zdobyé zastep lub
specjalnie powstaty zespt harcerzy 1 innych kolegéw w wie-
ku 1418 lat, kiéry po zapoznantu si¢ z regulaminem Znaku
podejmie 1 zrealizuje w swojej szkole przynajmnie trzy
zadania, dwa 2 grupy pierwsze] 1 jedno z druglej, ewentualnie
inne samodzielnie opracowane zadanie sluzace tym samym
celom,

2. Zadania, ktérych celem jest wnoszen:

ife do podworkowych
Erup dzleclgeych nowyeh form zabawy i Wi

Nr 1—2 (40—41)

ZNAK ORGANIZATOROW WOLNEGO CZASU

1. Znak Organizator6w Wolnego Czasu moze zdobyé zastep
lub specjalnie powstaly zespl harcerzy i innych kolegow
W wieku 1418 lat, kiéry po zapoznaniu sig z regulaminem
Znaku podejmie { zrealizuje w Swoje) Szkole przymajmnies
{rzy zadania, dwa z grupy plerwszej 1 jedno z drugle), ewen-
tualnie inne samodzlelnie opracowane zadane stuzace tym
samym celom.

2 Zadania, ktérych celem jest popularyzowanie umiefet-
nosci wolnego czasu i ultury

Nr 1—2 (40—41)

szkolnego 1 domowego. Jesli w szkole jest spoldzielnia — zor-

\ ganizowanie nowych dzialéw produkeyjnych lub ustugowych,

Wakacyjna brygada — zorganizowanie sposrod kolegow bry-
gady roboczej, ktora podejmie pracg w budownictwie, w par-
stwowym gospodarstwie rolnym, przy budowle drég Iub
w zakladzie pracy i za zarobione pieniadze urzadzi wyprawe
turystyczna.

Alkcja ,,Mlodzie: — swojemu miastu” — lub ,,Szkola — swe-
mu zakladowi” — zorganizowanie udzialu mlodziezy w pra-
cach spolecznych na rzecz swego miasta (budowa stadionu,
parkéw 1 zieleficow, udzial w realizacji czynow

Sciwyeh norm k6w w spo-

lecznosel dziecigeej:
Teatr dla dzieci.
Kino objazdowo-obchodowe.
Wielka gra terenowa.
Wycieczka na wies lub do miasta,
Konkurs rysunkéw lub plosenek.
Swicto zwierzat — konkurs zwierzat domowych,
Konkurs kwiatéw w oknie.
Walka z ,,Krélem Smieciem”,

Timurowska sie¢ Iacznosci podworka.
Zawody lataweow.
Cyrk wedrowny.
SobGtki.
Powitanie wiosny.
Wyselg Pokoju.
Olimpiada podwérkowa.
Turniej nowych zabaw.
e

rniej (zabaw Klasy,

wzoska itp.).

3 Zadania, kérych celem fest tworzenie réwnych praw.
Wwszystkich dzieci do terenéw zabaw i zabawek:

Akeja ,Kazde dziecko we wsi ma madra zabawker,

Teren zabaw dzieciecych.

Wystawa zabawek wlasnej roboty.

Warsztat, w ki6rym kazdy moze majsterkowac,

Podworkowa fabryka zabawek.

Objazdowy warsztat ,,Zabawka, o jakle) marzysz”,

4 Zadania, kiSryeh ‘celem fest tworzenic zorganizowanych
grup dzlecigeych:

Teatrzyk dziecigey.

Dzieclecy komitet blokowy.

Male przedszkole.

Ogrédek jordanowskl.

Swietlica — zielona lub na poddaszu.

Republika dziceieca.

5. Zespl ma prawo przyznaé soble Znak O

#ycla
Wiecz6r poezji, plesni, dobrej muzyki, satyry.
Biwak lub wycieczka.

Wystawa hobbyst6w.

Konkurs talent6w.

Konkurs konstruktor6w.

Wystawa sztuki wspélczesnej.

Tydzien ksiazki.

Rewia taniej mody.

Instytut Gospodarstwa Domowego.
@ temat

ni

Poradnia mody 1 urody.

Kurs ,,wszysey ladnle taficza”.

Kurs dobrej turystyki.

Turystyezna niedziela dla rodzicow.

Zawody pilkarskie.

Igrzyska sportowe.

Zawody plywackle.

Tydzier mlodziezy naszego miasta.

3. Zadania, ktérych celem jest tworzenie zorganizowanych
grup miodziezy:

Teatr lub estrada aktualnosci (ze §wlata lub naszej szkoty)

Mlodziezowy Klub Sportowy.

Klub mlodziezowy.

Zalozenle nowego zastepu starszoharcerskiego.

4. Zesp6l ma prawo przyzna¢ soble Znak Organizatoréw
Wolnego Czasu, jedi:

— Zapewnil wszystkim swym czlonkom mozliwosé aktyw-
nego uczestniczenia w wykonywaniu zadasi.

spotecznych {ip.) lub na rzecz zakladu oplekuriczego, szkoly
(np. zalozenie zielefic6w 1 kwietnikow na dziedzincu zakladu
i

WIADOMOSCI URZEDOWE

3. Zadania, ktorych celem jest udzial w inicjatywach ze-
spolowych 1 szerzeniu postepu cywilizacyjnego na wsk:

Swietlica — zorganizowanie wspélnie z mlodziezs wiejska
Swietlicy lub nowych form jej dziatalnosci.

Instytut -
dziewezat wiejskich kursu poslugiwania sie nowoczesnym
sprzetem domowym, estetycznego i wygodnego urzadzenia
mieszkan, gotowania itp.

Instytut mody 1 urody — zorganizowanie dla dziewczat wiej-
skich kursu nowoczesnej 1 taniej mody i pielegnacii urody.

Zorganizowanie wycleczki przyjaciol ze wsi do miasta.

Udzial w melioracji, budowle drogi, szkoly, domu Kultury,
elektryfikacji, radiofonizacji wsi i szkoly wiejskiej, zakladaniu

6w lub wsl.

czy w osiedlu i -
lodze kwiatéw do hal fabrycznych).

Uwaga: Praca musi by¢ wykonana zgodnle z obowiazu-
Jacymi przepisami bezpieczefistwa i higieny pracy dla mio-
docianych oraz zasadami etyki zawodowe.

3. Zadania, ktérych celem jest zwiazanie szkoly z zakladami
pracy i pomoc przy wyborze zawodus

Zorganizowanie wsp6inego kiubu mlodziezy szkoly 1 zakladu
oplekuiiczego — z réznymi sekcjami, np. turystyezna, sporto-

niczna itp.

rady - w  szkole

imprezy w formie obrad rady na temat perspektyw rozwoju
miasta, powlatu czy wojewédztwa, zapotrzebowania na wy-
i w tore wyma-

gaja przebudowy (np. rolnictwo) lub zostany rozbudowane.
»Kim by¢” — zorganizowanie cyklu spotkan z ludZmi réi-
nych zawodéw, wycieczek do zakladéw pracy, na wyZsze

i uki i

4. Zespol ma prawo przyzna¢ sobie Znak Szturmu na Wies,
esli:

— Zapewnil wszystkim swym czlonkom moZliwosé aktyw-
nego uczestniczenia w wykonywaniu zadaf,

— swoich inne
mlodziezowe na terenie szkoly (ZMS, ZMW). Jesli wyrazily
cheé wspolnej pracy — ustalil podzial zadan i inne sprawy
organizacyjne z tym zwigzane.

— Umozliwil wszystkim chetnym kolezankom i kolegom

do zespolu Jaceg

Znak lub do pracy przy realizacji poszezegéinych zadan.
— Skorzystal w trakele wykonywania zadan z pomocy
ji i instytucyi:
Komitet gromadzki PZPR, podstawowa organizacja partyjna,

olo ZMW, gromadzka Tada narodowa, Kolo g0spodyfi wiej-
skich, Kolko rolnicze lub inne tego typu.

— Zapoznat sig z broszurky ,,Co Tobi¢ w druzynie starszo-
— Znak Szturmu na wies” 1 zorganizowal nie-

uczelnie, spotkari z nay
organizacji studenckich oraz dyskusji, ktorych fematem win-
na by¢ sprawa wyboru zawodu i stosunku do pracy zawo-
dowe

4. Zespél ma prawo przyznaé soble Znak Pracy, jesli:

— Zapewnil wszystkim swym gzlonkom moZliwos¢ aktyw-
nego uczestniczenia W wykonywaniu zadar.

- swolch inne i
miodziezowe na terenie szkoly (ZMS, ZMW). JeSli wyrazily
cheé wspélnej pracy — ustalit podzial zadan i inne sprawy

i z tym zwiazane.

— tch inne
mlodzlefowe na terenle szkoly (ZMS, ZMW). Jesli wyrazily
cheé wspélnej pracy — ustalit podzial zadan 1 inne sprawy
organizacyjne z tym zwiazane.

— Umozliwil wszystkim chetnym kolefankom+1 kolegom
u

— Umozliwit wszystkim chetnym kolezankom i kolegom

o zespolu
Znak lub do pracy przy realizacil poszczegélnych zadan.
— Skorzystal w trakcle wykonywania zadad z pomocy
nej z

0 zesp 3
Znak lub do pracy przy realizacji poszczegéinych zadari,
— Skorzystal w trakele wykonywania zadaf z pomocy prz
najmnie] jednej z nastepujacych organizacil 1 instytucil: pod-

Dziecl, jesi:

— Zapewnil wszystkim swym czlonkom moZUwoSE aktyw-
nego uczestniczenia w wykonywaniu zadaf.

— o swoich i iach inne 3
milodziefowe na terenie szkoly (ZMS, ZMW). Jesli wyrazily
che¢ wspolnej pracy — ustali? podzial zadafi 1 inne sprawy
organizacyjne z tym zwigzane.

— Umozliwit wszystkim chetnym kolefankom 1 kolegom
spotu

o A
Znak lub do pracy przy realizacii poszczegéinyeh zadar,

— Skorzystal w trakele wykonywania zadas z pomocy
Jednej z 1 instytucyi:
namlestnik zuchéw komendy hufca, kierownictwo 1 rada
pedagoglezna szkoly podstawowed, komitet blokowy, TED,
Ogrédkéw , DKDM, MDK lub
inne tego typu.

— Zapoznal sle z broszurka ,,Co roblé w druzynie starszo-
— Znak ect” { nie-
zbedne przeszkolenie.

8. Zesp6l moze nie przyznawaé prawa noszenla Znaku har-
., ktor mu prace, pomimo
Ze mu o niej przypominano.

7: Znak przyznaje zesp6t na specjalne] zbiéree po stwler-
dzentu, %e podjete zadanie wykonal w miare swych modli-
woscl fak nafleple] 1 spelnil wszystkle wymagania regula-
minu Znaku,

stawowa partyjna szkoly, komitet PZPR, orodek
propagandy partyjnej, redakeja pisma, klub, biblioteka, teatr,
dom kultury, organizacja sportowa, turystyczna, kulturalna
lub inne tego typu.

— Zapoznal sle z broszurks ,,Co robié w druzynie starszo-
harcerskle] — Znak Organizator6w Wolnego Czasu” i zorga-
nizowat niezbedne przeszkolenie,

5. Zesp6t moze nie przyznawaé prawa noszenia Znaku har-

6r; A mu prace, pomimo

Ze mu o nlej przypominano.

- Znak przyznaje zesp6l na specjalnej zbidree po stwier-
dzeniu, %e podiste zadanie wykonat w miare swych mozli-
Woscl Jak najlepie] 1 spetnit wszystkie wymagnia regulaminu
Znaku.

ZNAK PRACY

1. Znak Pracy moze zdobyé zastep lub specialnie powstaly
Zespél harcerzy 1 innych Kolegw w wieku 14—18 lat, kt6ry
PO zapoznaniu sig z regulaminem Znaku podejmie i zrealizuje
W swole] szkole przynajmnie] trzy zadania, dwa z grupy
plerwsze] 1 jedno z druglej, ewentualnie fnne samodzlelnie
opracowane zadanie sluzace tym samym celom.

2. Zadania, kirych celem fest organizowante udziatu mlo-
dzieZy w pracy naszego spoleczefistwa:

W szkole spéldzielni produkujace] wyroby, na kiére fest
w 3 naprawy sprzetu

Jed g 1 instytucji:
kierownictwo szkoly lub zakladu pracy, organizacja partyina,
zwiazek zawodowy, rada marodowa lub inme tego typu.

— Zapoznal sie z broszurka ,Co robié w druzynie starszo-
harcerskiej — Znak Pracy” i zorganizowal niezbedne prze-
szkolente,

5. Zespét moze nie przyznawa¢ prawa noszenia Znaku har-

Ktory mu prace, pomimo

Ze mu o niej] przypominano.

6. Znak przyznaje zespst ma specialnej zbirce po stwier-
dzeniu, Ze podigte zadanie wykonal w miare swych mozli-
woscl jak najlepief 1 spelnit wszystkie wymagnia regulaminu
Znaku,

ZNAK SZTURMU NA WIES

1. Znak Szturmu na Wie$ moze zdobyé zastep lub specjal-
nie powstaly zespét harcerzy i innych kolegéw w wieku
14—18 lat, kiéry po zapozmaniu si¢ z Tegulaminem Znaku
podejmie 1 zrealizule w swoje) szkole przynajmniej trzy
zadania, dwa z grupy plerwszej 1 jedno z drugiel, ewen-
tualnie fnne samodzielnie opracowane zadanfe stuzace tym
samym celom.

2. Zadania, ki6rych celem jest poznanie struktury klasowe
1 probleméw wspolczesnej wst:

Karta Rozwoju Wsi — opracowanie historl{ przemian jednej
wal 1 zbadanie perspekiyw dalszego postepu.

Wyprawa ,,Tydzien wiejski” —

zbedne przesziolenie,
5. Zespél moze nie przyznawaé prawa noszenia Znaku har-
i Ktéry mu prace, pomimo

%e mu o niej przypominano.

6. Znak przyznaje zespol na specialnej zbiéree po stwier-
dzeniu, %e podjete zadanie wykonal w miare swych moli-
wosct jak najlepiej i spemnit wszystkle wymagnia regulaminu
Znaku.

ZNAK WIEDZY

1. Znak Wiedzy moze zdobyé zastep lub specjalnie powsta-
1y zesp6t harcerzy | innych kolegéw w wieku 1413 lat, kto-
1y po zapoznaniu si¢ z regulaminem Znaku podejmie { zreall-
zuje w swojej szkole przynajmniej trzy zadania, dwa z grupy
plerwszej 1 jedno z drugie), ewentualnie inne, samodzielnie
opracowane zadanie stuzace tym samym celom.

2. Zadania, kiérych celem jest popularyzowanie najnow-
szych oslagnie¢ nauki 1 kultury, ksztaltowanie racjonalnego
mySlenia:

Zgaduj-zgadula, Quiz ,Kto na Marsa” — szkolna impreza
na tematy kosmiczne 1 ziemside.

Ekspedycja naukowa — zorganizowanie badaf na wybrany
temat, np. tradycfe ruchu rewolucyjnego w okolicy, perspek-
tywy mlodziezy naszego powlatu, sytuacja kulturalna na wst,
stan 1 y w rénych 2y

(transport, rolna).

Sesja naukowa — przeprowadzona na wzér normalnych
sesfl_naukowych. Tematy — z zakresu najnowszych oslag-
nicé nauki 1 kultury, np. cybernetyka, zagadnienia rozwoju

wiska spoleczno-gospodarcze w Srodowisku przyszle] pracy
zawodowe] (np. fabryka, budownictwo, wief, PGR itp.).

Klub — organizowanie jwedlug okrelonego planu (raz na
tydziefi lub co dwa tygodnie w okresie 2—i miesiecy) cyklu
dyskusii 1 spotkati 0 wspélezesnych ksigzkach, filmach, aktual-
nych ; i
stwa { wieckle] etyki, znaczeniu najnowszych osiagnieé nauki
1 technikl dia ludzkosel.

3. Zadanla, ktérych celem jest upowszechnianie zasady —
uezniowle wspolgospodarzami szkoly.

Rada éwietlicowa w internacle — przyjecle w porozu-
mientu z internatu za pra-
ce w Swietlicy.

lub kilku wypraw na wie§ z podjeciem pracy w gospodar-
stwach rolnych | wspélnej pracy z organizacjami mlodziezy
wiejskie], a na te] podstawie przedyskutowanie w zespole
sytuacil 1 perspektyw rozwoju wsi.

Sesja ,,Drogl rozwoju wsi polskief”.

= internatu — przyjecie w poro-
zumieniu z internatu za
wewnetrzne Zycle spolecznosel internatu.

Karta Praw 1 =
proponujemy w z
szkoly opracowanie Karty uzupelniajacej regulamin uczniow-
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ski, dajgcej Samorzadowi Szkolnemu pewne uprawnienia i
w zamian — nakladajgcej obowigzek odpowiedzialno$ci za
pewne wycinki zycia szkoly.

Teatr lub gazetka szkolna — za pomoca ktérych mtodziez
moglaby popularyzowaé to, co jest ciekawe i pozyteczne
W zyciu szkoly, krytykowaé to, co przeszkadza w lepszej
pracy szkoly, wysuwaé propozycje ulepszen, propagowaé Spo-
leczny stosunek do nauki i socjalistyczne zasady wspoélzycia.

Poradnia ,,Metody dobrego uczenia sie” — zorganizowanie
cyklu odezytéw i konsultacji zapoznajacych z naukowymi
metodami pracy umyslowej, ulatwiajacymi efektywne zdo-
bywanie wiedzy w szkole i przygotowujacymi do samodziel~

. nego uczenia sie podczas wyzszych studiéw lub w trakcie

pracy zawodowej.

Akcja ,Kazdy uczen ma warunki do odrabiania lekcji”
— zbadanie warunkéw do nauki kolegéw i zorganizowanie dla
tych, ktérzy maja trudno$ci, miejsca do pracy w szkole lub
Swietlicy, wypozyczalni materialéw do nauki, kolezenskich
konsultacji. ;

Komitet réwnego startu — zorganizowanie cyklu zajeé
wprowadzajacych mlodziez z klas nizszych w problemy kul-~
tury i cywilizacji, np. spotkann po$wieconych przedyskutowa-
niu przerabianego aktualnie na lekcjach materialu, sposob6éw
uczenia sie, organizacji dnia itp. oraz organizowanie w ra-
mach Komitetu kolezenskich konsultacji.

4. Zespél ma prawo przyznaé sobie Znak Wiedzy, jesli:

— Zapewnil wszystkim swoim czlonkom mozliwosé aktyw-
nego uczestniczenia w wykonywaniu zadan.

— Poinformowal o swoich zamierzeniach inne organizacje
mlodziezowe na terenie szkoly (ZMS, ZMW). Jesli wyrazily
che¢ wspélnej pracy — ustalit podzial zadan i inne sprawy
organizacyjne z tym zwigzane.

— Umozliwit wszystkim chetnym Kkolezankom i kolegom
niezorganizowanym przystapienie do zespolu zdobywajgcego
Znak lub do pracy przy realizacji poszezegblnych zadan.

— Skorzystal w trakcie wykonywania zadan z pomocy
przynajmniej jednej z nastepujacych organizacji i instytucji
lub os6b: dyrekcja szkoly, rada pedagogiczna, podstawowa
organizacja partyjna szkoly, zwiazkowa organizacja nauczy-
cieli, wychowaweca Kklasy, kierownik internatu.

- — Zapoznal sie z broszurks ,,Co robié¢ w druzynie starszo-
harcerskiej — Znak Wiedzy” i zorganizowat niezbedne prze-
szkolenie.

5. Zesp6l moze nie przyznawaé prawa noszenia Znaku har-
cerzowi(om), ktéry lekeewazyl powierzong mu prace, pomimo
Ze mu o niej przypominano.®

6. Znak przyznaje zespél! na specjalnej zbiéree po stwier-
dzeniu, ze podjete zadanie wykonal w miare swych mozli-
woscl jak najlepiej i spelnit wszystkie wymagania regulami-
nu Znaku.
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