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Jan Brzechwa =

JOLaJnoludlzc

Krasnoludki z wszystkich miast
urzadzily w lesie zjazd. -
Program zjazdu byl taki:

GRUNWALD it

(Gaweda dla zuchow)

tanéw siec zuchu przez chwile, — czy twoj Krzyiucﬁ byli to rycerze zakuci w zelazne, czarne
¢ obry . . ? Napewno tak. A mamusia .. zbroje. Byli to prawie sami Niemey, i mowili ze
“A znajomi i przyjaciele . . ? Tez dobrzy. walcza z poganami, aby nawréci¢ ich na wiare
scy Polacy sa z natury lagodni i dobrzy, nie chrzescijafiska, ale w rzeczywistodei napadali na i
‘wojny i swar6w, lubia spokéj, prace i wesole Litwe i Polske, aby rabowaé, niszezyé i zabieraé -
by, chrea zy¢ na chwale Boga i swojej Ojezyzny. ziemie i niewolnikow. Dopéki zyla nasza Swieta
y, nic wszyscy ludzie sa tacy, inne narody krélowa jﬁldwiga, nie pozwalala zaczynaé wojny, “
cza Polakom i zawsze na Polske napadali. mimo ze Polacy rwali si¢ do niej, ale gdy umarla,
temu, wiccej niz 500 lat, takim strasznym wojna wybuchla. Dnia 14-ego lipca 1410-ego roku
n byli Krzyzacy. Co to za jedni..? Prawda, prz{;szlo do wielkiej bitwy pod wsig Grunwaldem, i
ly o nich nie slyszeliscie (najwyzej o pajakach, w bitwie tej, Polacy i Litwini wspomagani przez
kach). Nie styszeliécie o nich dlatego, ze jeszeze Rusinéw i Czechéw odniesli wielkie zwyciestwo,
hodzicie do piatej klasy i nie uczycie si¢ historii, 40.000 Niemcéw padlo w bitwie, a zdobyto 51
wam co§ o tych zlych KrzyiaEad: opowiem. -sztandaréw.

Po pierwsze — gdzie zimujg raki?

Po drugie — czy brody sg dosyé¢ diugie?

Po trzecie — czy zima moze byé w lecie?

Po czwarte — co robié, zeby dzieci nie byly uparte?

Po piate — skad wiadomo, ze zawsze po czwartku jest pigtek?
I po széste — dlaczego nicktére orzechy sg puste?

Pierwszy mowié mial najstarszy,
ale tylko czolo zmarszezyl,

drugi méwié mial najmlodszy, ; 1
wiec powiedzial cos, trzy-po-trzy, i
potem gluchy strescil szeptem, §
wszystko to co slyszal przedtem, ;
Slepy méwil o kolorach, &
lecz przeoczyl co$, nieborak,

za$ niemowa opowiedzial,

o tym, czego sam nie wiedzial.

DWA MIECZE

ed bitwa'krél polski Wladyslaw Jagiello wraz te dwa miecze, aby$ nie kryl sig w lesie, ale wystaii{
n wojskiem wysluchal Mszy Sw. i przystepo- do walki. Krol rozgniewal sie bardzo na te krzyzacka
) rycerstwo do Komunii Sw. W pewnej chwili, pydhe, ale odpowiedzial spokojnie: ,Mam w obozie
 krélowi znaé, ze dwaj heroldowie, czyli Foslowie. miecz6w pod dostatkiem, ale i te si¢ zdadza, na wasze

1i z krzyzadkiego obozu do kréla. Krdl wKszedl dumne karki® — i dal rozkaz do boju. ‘Rycerstwo

amiot i ujrzal dwu rycerzy krzyzackich, kiérzy polskie z piesnia ..Bo arodzica® ruszylo do boju. T I
knych poduszkach niesli dwa gole miecze. stalo si¢ powiedzial krél, pycha krzyzadka zostala

z nich stapil i rzekl: — ,Nasz wodz, starta, sprawiedliwosé zwyciezyla, NajSwietsza Pa- ‘
ki Mistrz Ulrich von Jungingen przysyla ci krélu nienka dala Polsce nowe wielkie zwycigstwo.

Marikut milczae spojrzal wokol,
i napisal tak protokol:

— .Krasnoludki z wszystkich miast

urzadzily w lesie zjazd.

O czym tam si¢ nie méwilo przez dwanaéeie godzin,

to pana, prosze pana, zupelnie, ale to zupelnie nie obchodzi!*

Zygmunt Berna$ 5

GDY LIPY KWITNA

Gdy lipy nam kwitna Réj pszezétek wokolo

mludow(\]/m za) pdaem; g weiaz brzeczy wesolo” :

w é:og_o e blekitng w dni -plongce zarem ‘

pod niebiosow dachem — g pijany nektarem l
Nadeszly dla Swiata Tych pracownic roj I
sloneczne dni lata. niesie w ul tup swéj. \

W ten lipiec goracy .
idy sloneczko Swieci;
edzie miéd pachnacy
dla milutkich dzieci
O, bo miesigc ten
jest jak pickny sen.
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STOWEJK() the different flags of England,

il Scotland and
e A . d: The Pixies are busy putﬁnf bandages on
Byl sobie jeden stary rycerz litewski imieniem rycerzy krzyzackich z wspanialymi pekami pa theé'()nne small Pixy forgot to take her patient's

ng off!

pior przy -chelmach, uderzylo wprost na niego.
wejko widzac to, zawolal — ,.nie zaczepiajcie mi
bo jestem zly . . . Krzyzacy nie rozumieli co sta
méwi, ale natarli na niego kopiami. Stowejko od
chngl rekami kopie, jakby to [i)yiy patyki 1 zawe
raz jeszeze. — ,m6wi¢ wam po raz ostatni, uchodas
bo moze byé zle ... — Tymczasem Krzy)
uderzyli na niego na ostre i dobyli miecz6w. Wiw
Stoweiko stracil cierpliwosé i korzystajac z tego,
stali wszyscy trzej rzedem, jak zamachnie si¢ sw
toporem, trzy glowy zwalil od jednego razu. —
widzicie, rzekl, méwilem, zebyscie mi dali spokd

Stowejko. Gdy wojska litewskie pod wodza Wielkiego
Ksiecia Witolda ruszyly do bi(wl')y pod G:.mwaldeg,
jemu kazano wraz z innymi pilnowac taboru. Stary
juz jestes — moéwili Litwini, poco masz si¢ thic w
bitwie, zostaw to mlodszym . .. — Stowejko byl
zly, byl on stary, ale cheial sie bié, czul w sobie
geszcze wielkg sile. Céz bylo jednak robié, trzeba

ylo sluchaé rozkazu. Stary wojak wsparl sie na
wielkiem toporze osadzonym na dlugim toporzysku
i patrzyl na bitwe. Nagle'. . . az przetarl oczy ze
zdumienia — Litwini uciekali z pola walki w poplochu,
a za nimi gnali Krzyzacy rabiac ich dlugimi mieczami.
Jeszeze Stowejko nie ochlonal z wrazenia, az tu trzech

imetimes, instead of corners, Brown Owl teaches
‘new Second-Class work while Tawny tells
aits the Brownie story and explains tho law

ihat being a real Browie means.

ost Brownie Padks enjoy doing country-dancing,
o1 Pack is no exception — although’so far we
“know one dance. But soon we hope to have
new gramophone records and will be able to
some more.

KAJDANY

polskie, ogromna zdobyez i tysigce jeficow, kidi
Eo’wmzano'tymi samymi powrozami i laficuchan
t6re Krzyzacy przygotowali na Polakéw. Sztand
zlozyl krol Jagiello jako podzigkowanie Bogu
kosciele Mariackim w Krakowie, a jefcy krzyza
wybudowali piekny kosciét Wizytek w’Lublinie,

. Krzyzacy wiezli ze soba setki wozéw. — Na
{)ednyeh z nich bylo migsiwo i kolacze, miéd i wino,
o Krzyzacy po bitwie, w ktérej byli pewni wygranej,
cheieli wyprawié wielka uczte. Na innych wozach
wiezli mnéstwo sznuréw i kajdanéw, ki6rymi po
bitwie cheieli wigza¢ pojmanych w niewole Polakow
i Litwinow, aby ich zagnaé do- cigzkich robét. Ale
los cheial inaczej, pycha zostala ukarana, 40.000 Niem-
c6w leglo w bitwie, 51 sztandaréw zdobyly wojska

Miss Krista (Glasgow)

Zbiorka

Tak Bég ukaral pyche i zlosé Krzyzakéw.

ie wiem, czym sie réznia zbiérki angielskich
moludkow od zbiérek polskich zuchéw, ale chee
aé, jak wyglada zbiorka I. Gromady Hannower-
i w Niemczech.
W poniedzialek o godz. 17.30 stycha¢ juz z daleka
by dziewczynek i zwykle potem straszliwy halas
4 podskakujacych jak slonie! Brunatna Sowa
wny przybywaja, gwar si¢ stopniowo przycisza
zyna krolowa¢ jaki taki porzadek.

rki tworzymy ,.czaro-
»nuja naokolo muchomora

But the time seems to fly by, and only too soon
we discover it is time for taps. If we haven't spent
too much time playing games we sometimes find we
have time to hear a story, or have a short camp-fire
singsong. When all coats and hats are on we make
a ring and sing the Brownie prayer or Tapo:

,Oh Lord our God,
Thy children call,
Grant us thy peace,
Till the sun-rise.
Good night.*

Zuchow

(Z angielskiego ttumaczyla Z.D.)

Po jeszcze jednej lub dwu grach, jak np. noszenie
ksigzek na glowie, szostki ida do swoich Lkacikéw*.
,Elty* nie bardzo znaja si¢ na wezlach, wiec éwicza
je z trudem, podczas gdy ., Czarodziejki* ucza sie
od Brunatnej Sowy, jak_ to flaga brytyiska powstala
2 téinych flag Anglii, Szkocji 1 Irlandii. ,,Wrézki® sq
zajete bandazowaniem (jedna mala Wrézka zapom-
niala zdjaé poriczoche swojej pacjentce przed zalo-
zeniem opatrunku).

Czasem zamiast éwiczei w kacikach Brunatna

Sowa przerabia program drugiej gwiazdki ze starszymi
hami d gdy Tawny opowiada rekrutom

i krag™is
aginowanego) swoje wlasne tarice, $pi ac
e wlasne piosenki. Nastepuje potem przegfz\(l
how, paznokei i rak, a- nie watpimy, ze

¢ Sprawdzamy obecno$é

bi6rki ulega zmianie

Miss Krista, Glasgow

~ A Brownie Meeting

bewitches them into giants (they immediately streld

up as high as possiille), or rabbits ete, ‘V’leﬂ sh

says ,Wizards" ﬂlﬁy all freeze on the spot, but whe

A llgnt e o Moy sveins the vios g 47 ke e becomet i el
. N

gitls can be heard quite a good distance away,  cqught are kept inside the cirele and h{’m into Wil

and usually a thumping noise that it 1
i i of ﬂ:epm gskipping o :;ffero;likeoell: at tﬁ word and help cateh. the others.

phants! Brown Owl and Tawny arrive and the noise
is subdued a little and a litile order reigns. The
meeting always begins with the Fairy Ring and the
d_lffejrent sixes dance round the (imagined) toadstool
singing their own little song. This is followed by
inspection, when teeth, finger-nails and hands are
shown and shoes and badges are, we hope, all bright
and shining. After roll-call and collecting the penni€$
each meeting varies. g

Usually some games follow. The fayourite Padc
game is Witches and Wizards. The Brownies dance
n a ripg, round Brown Owl or Tawny and she
archniwum
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kazdym razem.
Wazwyczaj nastepowaly jakies gry. Ulubiona przez
ade jest zabawa w_czarownice i czarnoksiez-
w. Zuchy tancza dookola .Brunatnej Sowy* (lub
Wwny) i ona zaczarowuje € w wielkoludy (natych-
sie w gore jak tylko moga), albo w
;W kn’ﬁikiild. Gdy powie: ,,Czaro-
y nieruchomieja na swych miejscach;
y ,.Czarownice! — sama staje sie
ownica i usiluje schwytaé jak najwigcej zuchgw.
hwytanych trzyma sie w Srodku kota i zamienia
czarownice na dzwiek tego slowa i te z kolei
magaja lapa¢ pozostalych.

Iona ulubiong zabawa jest ,.Brownie O'Grady”.
Véle, 7 kazdy lubi te gre. Zuchy staja w szeregach
kiedy Brunaina Sowa méwi: ,Zuchy. rébcie to, co
\ " musza robi¢ to samo, ale gdy powie: ,Rébcie
| co ja* — musza staC nieporuszone. Zdumiewa-
“ile z nich nie wie, jak jest zwrot w prawo a
k w lewo!

I do not know how English Brownie meetin,
differ from Polish ones, but here is an ideae oig:
meeting of the 1st Hannover Padk, here in Germany.

Brownie O’'Grady is another favourite. But I e
pect everyone likes that game. (The Brownies stand
in lines and when Brown Owl says ,Brownies
so-and so* they must do it, but when she says ,,Dg
so-and so* they must keep still). And it is surprisi
how many are not quite sure which is a leftturn and
which a right!

After angther game or two, such as balancing
books on heads, or a hop-skip-and-a-jump relay team,
we have ,corners®. The Elves are not very good af
knots so they practise hard, while the Fairies lears
from Brown Owl how the Union Jack is made up

jakas zuchowa opowies¢ lub wyjasnia Prawo i
Obietnice i co to znaczy by¢ prawdziwym zuchem.

Prawie wszystkie gromady zuchowe przepadaja
za taficami ludowymi, i nasza gromada, chociaz tak
daleko, nie jest wyjatkiem.

Mimo to, znamy tylko jeden taniec. Mamy nadzieje,
7e uda nam sie zdobyé troche nowych plyt gramo-
fonowych, co umozliwi nam nauczenie si¢ dal szych,

Czas szybko mija i z zalem u$wiadamiamy sobie,
e {rzeba koficzyé. Jezeli nie poswicciliSmy zbyt
wiele czasu na gry i zabawy, mamy czas na poshu-
chanie jal 'ego.é opowiadania, lub Spiewamy przy
kominku. Gdy wszystkie plaszezyki 1 kapelusze sa
wlozone, tworzymy krag i $piewamy modlitwe
zuchowa :

O Panie Boze,
Twoje dzieci wzywaja Cie.
Zeslij nam pokdj

* Az do wschodu slofca.
Dobranoc.*

|
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Straszny Dziadunio

Jas - Malgosia i Zuchy

SCENA 1

Matka — Ja§ — Malgosia.
(Scena przedstawia izbe w chacie wiejskiej)

(Krzata si¢ przy kuchni) O. rety, malo MALGOSIA: A mni %
mi juz rece nie ustana; co tu roboty . . ? g caly rxlil:ier yg;a;gézy,t: b)“? m‘Dglh» 1
A te niedobre dzieciska nic mi nie dobrze. : L itpie
pomoga, (proszaco) Jasiu . . , Malgosiu (2

; pomézcie troche swojej starej mateczee’ MATKA: OI, oj, u’ie. I?Qd?fede }f"‘éﬁ zycie tyl

JAS: (Siedzi rozparty przy stole): E i Jo e someic s dedlo ]
e ni[é d?ap&ﬁ)pcg ?obot‘u.’ : G musieli cigzko na chleb  pracowal
P (Spiewa)

czego Malgosia . . ?

Hej, bez pracy, moje dzieci;
z nieba kolacz nam nie zleci.

MALGOSIA: (Z gniewem) A co. moze ty co§ lep-

‘ szego . . 2 Jak ty pomozesz, to i ja A
’ pomoge. 7 nieba miéd nie bedzie kapal,
JAS: (Zi wa) Oj, taki si¢ czuje zmeczony, gdy ty sobie bedziesz chrapal.

jesé mi sie chee, i spa¢ mi sie chee.

Tylko twarda, cigzka praca,

|
| MATKA (Kiwa gl i. wy dzieci, wy dzieci
| ‘ wa glowa) Of, wy dzieci, wy dzieci, i k3 :
| ten Jas juz az sie Swieci, (ak% thusty, }\_szysikld] e uboge?ca.
a ty Malgosiu taka jestes dokuczliwa d0 7o W AR Gale,
I ‘ i niedobra, Ze drugiej takiej w cale] kto modli si¢ i pracuje.
wsi nie znalezé, ale pamietajcie, ze 1 e
i ja przecie nie wieczna, a niechby tak JAS: Och, z tq wieczng pracy, ja nie pracuj
nie daj Boze co ze mng sie stalo, to izyje . . (épie?vé) SO
!(tpg sie wami zaopiekuje, kto wam
‘ jesé da . . ? (placze). Ach, wiecznie tylko moraly,
1 JAS: (Znudzony) Oj, znéw te lamenty, — az slud;‘mm Briee e maincl iy
| sie czlowiekowi 2y¢ nie chee. Lepiej- zamiast trudzi¢ si¢ w mozole,
‘ by$ nam mamo obiad podala — bo czas. ia si¢ przeciez przespaé wole.
| MATKA: ‘

Jesé i chrapaé, to mi zycie,

co smakuje wy$mienicie.

Zamiast trudzié si¢ w mozole,

ja przeciez jesé i spaé wole. (zasypia)

(Do Malgosi) Malgosiu, podaj Jasiowi
miske . . .

MALGOSIA: (Zta) Ocho . . , bede temu leniuchowi
uslugiwala — fige z makiem.

MATKA: (Wzdycha i ustawia na stole talerze) 4
?J, dsz”l d;xem, bedzie wam kiedys$ MAEGOSIA: (Szarpie go za ramie) Jasiu . . ! Chodz,
1 ; zle na $wiecie. pobaw si¢ ze mng, mama piech pracuje,
| JAS: i]L?'kcewaiqco) Co tam zle, aby mi et dhoden o bave
§ ali zawsze je$¢ i spaé, to juz ni AS: Senni i i 6f
wiecej nie potrzebuje. e ne ] j(benme) 12;1.. .'.'s[;;c'.. (Za:‘l;;it)’! -
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JOSIA: (Spiewa)

Ciz sami — Zuch 1 — Zuch 2.

(Za scena slycha¢ zblizajacy sie Spiew)
+Hejze zuchy, tam na laki, $
tam przez gaj zielony bor . . Pl JAS:
ronie a [ﬁ(em nagle ustaje, do izby wehodzi
zuchéw i s

1: ° (Szarpie Jasia za ramie). Wstawaj,

czesto gloy
aki_ dobra¢ material jak go ulozyc, by mie¢. pewnos¢, ze
a uda si¢. Czesto zdarza s
ly nie pozostawia nic do zarz
o w praktyce zawodzi. Widzi

dinteresowania u zuchow

Zbiérke do korica doprowadzié. Rezultatem tego jest znie-
nie do dalszej pracy, niezadowolenia z siebie 1 innych, nie
ac o zuchach, kiérych trzeba przemoca na zb
Nic tez dziwnego, 7 mimowoli nasuwa si¢ pytanie jak temu
adzié, gdzie tkwi biad i co trzebaj zrobié by ‘temu zapobiec.

Nie bujam, no wiec jak . . ¢ Chcecie
nalezeé¢ do zuchéw, czy nie? ¥
MALGOSIA: Ja jeszcze nie wiem.

A ja nie chce. Trzeba rano wstawaé,
nie_bede mogl tyle jesé i spaé, i trzeba
bedzie innym pomagaé, to za duzo
roboty.

MAEGOSIA: A czy w gromadzie bede si¢ mogla

ZUCH 1:

Pracg — jadlo — sen,
lubi ta i tep.

Ale ja ..? Onie..! JAS:
Ja bawié si¢ chee.
Caly Bozy dziefi,
posrod slofica I$nien.

igraszki — swawole, ciagle bawié . . ?
ja nad wszystko wole. : g Sy e

bi ZUCH 2: O, nie, zuchy éwicza sie tez w r6znych
(wybiega) rzeczach.

MALGOSIA: E, to za trudue, ja chee sie tylko bawié.

ZUCH A Nie, to nie, — chodz, Wacek, mam w
domu placek, placek zjemy, mleka si¢
napijemy i pé{:lziemy na zbiérke, a
ten grajet pompka (szczypie Jasia—Ja$
krzyczy) . . i ten gluptasek niech tu
dalej Zyja sami jak borsuki w jamie.
(Wychodza).

(Zty) Ot, obudzili mnie te fobuzy bez
potrzeby, a wladnie mi sie Snifo Ze
jem pieczone golabki i zagryzam fortem
czekoladowym (rozglada sie po izbie)
... a gdzie mama . .7

(Wola za nig) Malgosiu, a uwazaj na
chate, bo ja wychodze. (wychodzi).

SCENA 2.

algosia)

épiochu, wodz zgodzit sie przyja¢ was
oboje do naszej gromady Tatelukéw . .!
(Sennie mruczy) Co . . he . . ? Mame-
lukéw . . 2 Ty sam Mameluk . , gdzie
mama . . ¢ Mnie si¢ chce jesé (chce
zasnaé znéw).

MALGOSIA: W{sz!a gdzie$, pewnie do roboty w
pole.

JAS: (Wstaje i patrzy na péfke) O .., patrz
Malgosiu, w tym sloju sa konfitury,
zdejmiemy go. to bedzie uczta . ..
(przysuwa krzesto, wehodzi na nie i

D B 1 Séiaga sl6j, Malgosia trzyma (krzeslo)

(Trzesie nim energicznie) Alez wstawaj R s Y SR

maro senna, przyjmujmujemy cig do ]AS= (QZQIG ze nie mozehutrzymac ?lﬂlfl)

Zachow . .| Ojej . . . uwa . . . (sl6j leci na ziemig

: i ¢ i rozbija si¢, Ja§ spada z kizesla z

&Ws(a;(;, przecnﬁraﬁocz)’). C’tﬂ takiego, krzykiem). .

uchéw . . ¢ E, ja ni S 2 G

Qo guchbn -l RS SR N MALGOSIA: Uslamuns ecel OO teras oiaient
chorowa¢ . . . AS: (Podnosi sie — patrzy przardzony —
S palay Be yos

W gromadzie zuchéw sa zabawy, placliwie) Co robi¢ . . (Wehodzi

Smiechy i Spiewy i gry réine, i W matka i spostrzega co sie stalo).

ogole ﬁygze zycie, a woédz to taki MATKA: (Z gniewem) Och, wy dzieci niedobre,

morowy ze az hej. to piec]oéé Ze mi W niczym nie pomo-

Ja wole by¢ na jednej zbiorce zuchow, ZECie, jeszcae 1 takie szkody robicie,

niz zjesé dwa ciastka z kremem, jak a uciekajcie precz, idzcie w Swiat, gdzie

pragne owszem . . | was oczy poniosa (wypedza placzace

dzieci).
© .-+ bufasz:. . <
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Zbiorka udata sie.

Wiodz_zaczyna ¢ sic nad przyczyna nieudanej zbiérki
i kombinujé. Ot6%; program byt dobry, wykonanie tez, wynik

calkiem zly, pewnie w zalozentu o czyms nie pomyslalem czegos
e uwzglednitom. Postaram sic zrobic to lepiei. I to jest pierwszym
krokiem naprzéd przy opracowaniu nastepnej zbiorki, kiora
powinna udaé sie. Praede wszystkim przy ukladaniu programu
Phibrki zwrécié uwage na zasadnicza 1zecz; jak to zrobié by
sainteresowaé chlopca lub dziewczynke. I tutaj trzeba miec
pojecic o odrebnej psychice dziedsa, kidra tak kolosalnie rGzni
sie od psychiki wodza. Dziedko w wieku od 7 do 11-tu lat
praczywa drugie dziecifistwo. Jego $wiat fantazji jest bardzo

6dz przy ukladaniu programu. Namysla

¢ program przez niego ulo-

jest dobry,  pomimo
vszystko sie rozlazi, e nie
eba naprawde wysilku, by

ki dciagaé.

e




bogaty i barwny. Nadzwyezajnos¢ staje sie czedcia jego Zycia  pierwszy bede wiedzial o ferminie zbiorki, prz:
wewnetiznego, &wiat basni jest jego Swiatem. Glod poznawania
czyni go bardzo ruchliwym i niespokojnym, a czesto ;
w stosunku do starszych. Lgnie do proyrody § nadladuie wsaystko o pictach depeza mu zuchy. Cruje sie o
i wszystkich. Trzeba pamicta¢ o budzacymn sie w tym okresie  rzenia, blyszezacych wilezeeydh oczu, fu i tam mignie
kry ic i nie ina¢ o manii kolekcjone i majster-  czupryna lub reka dajaca tajeiniczy znak. Wszedzie i
kowania. Jesli o tych zasadniczy g Kazdy ruch i krok jest skrzetnie notowany. Pelen fatazji
przy tym i — zbiork: ad. Wowi zucha snuje najdziwaczniejsze pomysly, a Zywaswyohy
i iednim naéwiefleni i stwarza dziwne nieraz obrazy. Taki wlasnie moment
Zycia, staje si¢ atrakcyjna, porywa zuchéw i beda sie bawi¢  umiejetie wykorzystaé, by zuchéw porwaé, a zbiorka
zinami, preczywaine wszystko bardzo intensywnie. Zbiorka  zabawa o kigrel margy dgiedso. Ot i macie tajemnicq
staje sie ciekawa, Zbiorka, kidra czesto nie udaie sic, jest co  uradowany Felek, pokazuige kolegom, bidle gesie pioro. J
tydzieri o godz. 3-ciej i wszystkie mchy o tym wiedzg, ale po-  tropilem wodza jak wezoraj wieczorem zatykal go w
mimo to trzeba im przypominaé. Z gory wiedzq co na niej bedzie  wierzbie nad stawem.” Teraz wszyscy czekaja stosowne
i nie okazujg najmniej i inia, jest pedza nad staw i pracsznkeufa wezystko dookola. Zual
2 . SN ‘o kiedy  teczke zupelnie czysta. Wedruje ten magiczny skrawek pi
dnny sposch postepowania. Zuchy nie wiedza doldadnic kiedy (0% g8 B SO B R R G Y0 <
bedzie zbiorka, jesli przeminie tydzien zaczyna ich to intrygowac, 5 ) AL Sags
L el el fclyﬁl .Caly tydsen nie  cksperymenty, o kidrych slyszeli na poprzednich zbiork
mielismy zbiérki. Czyzby wédz o nas zapomnial, a moze chory”  [Afemuczyin pisgie. - S
Te i tym podobne zdania padaja na przerwie. Po lekcjach zbiera | 1001 WOO¥, Dacky. SIe AERA 1 Nage s
si¢ gromada i sauje przypuszczenia na temat zbiorki, o ki by AR R SR e deny
i ot Tadn v e B nostanawie sanyi ey setcemy,
o0 to wodza. wodz przygotowal niespodzianke ;
waruszyl ramionami, usmiechnal sie jako$ dziwnie i 1zekl. ,No
zobaczymy, kiéry z was jest takim cwaniakiem i dowie sic o
{erminie zbiorki, zaznaczam, ze bede milezal jak ryba. ,To jakis - s e
kawal” nie damy sie, krzycza zuchy. Natomiast Felek, kiorego Fibe Deorolenic,
przezywaja . kogutem”, wola na cale gardlo. Zobaczycie Ze Waj - czu!

Wtorek godzina 3 po poludniu
zbiérka pod starym debem,

Rozjasnily si¢ twarze, krzyki i dziekie podskoki sa wyczynem radosci jaka
opanowala zuchow. Zaczynaja sie goraczkowe przygotowania,” a wédz widzi, ze
chwyecifo. Punktualnie na uméwionym miejscu slaw‘i? v si¢ zuchy. Przyplatali sie i
ci co nie cheieli nalezec do gromady. Wszysc obin(fowaui. O niczym nie zapom-
niano, nawet o starej menazce i ziemniakag]. %rzeglqd, krétkie oméwienie prawidel
zabaw i zuchy bawia sie. Trudno jest ich posciaga¢, bo o swiecie bozym zapomnieli, R
a tu wieczér nadchodzi 1 trzeba wracaé do domu. Wszyscy wracaja ze zbiorki pelni =
wrazen. Dlugo jeszcze poruszano temat zbiorki. Kronika wzbogacila sie o Eﬂka
rysunkéw, a Totem gromady znéw czym$ przyozdobiono. Na tym nie koniec. Zuchy
myslg juz o nastepnej zbidrce. >

Oto jeden z wielu przykladéw, ktére sa warunkiem udania sie zbiérki. :
wé6dz M. Schindler. i i : “

Bierze go ostroznie w rgce; !

,List? od kogo to byé moze "

napisane ,do Antosia® i

no wiec chyba go otworze —

Czyta: ,idZ na g ulicy,

gdzie zobaczysz drzewa sklady,

il ; tam rozgladaj si¢ uwaznie,

ams podpisano: ,,Wédz Gromady*. /

Przygody Gromady Wawelskich smokéw

§ nic sie ni §la, e
Rozdzial 11 (ciqg dalszy.) | sx&hn;;:fini:yz?;z:a

a za chwile jest na rogu,
O tym jak Antek dostal

co do skladéw tych przylega. L

tajemniczy list i co z tego wyniklo.

Choé uwaznie patrzy w kolo,
) nic nie widzi ciekawego —

Antos wtedy wrécil pozno, 3 same tylko obce twardze,

troche si¢ zasiedzial w szkole — ; a mkoéo Znajomego.

patrzy: a tu tajemniczy

list na jego lezy stole. A )
archiwum 3
harcerskie.pl




Wie ze znaczy to w kierunku,
kiéry strzatka ta wskazuje,

o dwadzieicia i pie¢ krokow
list ukryty sie znajdue.

Pedzi szybko w tym kierunku,
a tuz za nim gapiéw chmara:

najpierw jakiS pan wytworny,
potem jaka$ pani stara,

potem krawiec. za nim malarz,
pan profesor, gazeciarka,

i reporter i emeryt,

dwie stuzace i kucharka.

Po dwudziestu pigciu krokach
staje, patrzy pilnie wszedzie,
kolo niego staja gapie, X

(.moja pani. co to bedzie?" p ]

Antek ujrzal dziuple w drzewie,
szybko ku niej sie wdrapuje —
(,,ékarh, skarb, wyjmie, moja pani®) 8
Antek tylko list wyjmuje. i

Patrzy w lewo, patrzy w prawo,
patrzy naprzéd, patrzy w gére.

(Oj! zle — myéli — za brak sprytu,
pewno Wédz zrobi bure).

A tymczasem kolo niego
gapiow wielki tlum sie zbiera;
najpierw jaki§ pan przystanal
i ordynans oficera,

patrza, co tez Antek robi —
to znéw panig zaciekawia:
(pewnie sie co komu stalo)
wnet kio$ inny juz sie zjawia,
potem piaty . . . i dziesiaty . . .
pan profesor, gazeciarka,
i emeryt i reporter,
dwie stuzace i kucharka.

W Antka gapia si¢ jak w tecze,
jakby byli pod urokiem,

i gdziekolwiek Antek spojrzy,
juz za jego biegna okiem.

Antek w lewo — oni w lewo —
Antek w prawo — oni w prawo —
a jak Antek krok wprzéd zrobi,
oni za nim ida fawa.

Antek omal w glos nie placze,
tak mu wszystko to dolega,
nagle krzyknal, bo na murze
taki oto znak spostrzega:

archiwum
Harcerskie.pl




Cazyta: ,Teraz idz na Wawel
tam, gdzie kofiezg si¢ arkady,
bo tam bedzie zbiérka zuchéw —
podpisano: .,Wédz Gromady*

Antek ruszyl zaraz w droge
i nie stracil ani chwili,

a tak pedzil, ze po drodze
wszyscy gapie sie zgubili.

chidlim:

Sprawno$¢ Lesnika

. Opowie o lesnikach, o ich zyciu i pracy; o zwier-

zetach i ptakach lesnych. Wie co to jest Swigto lasu

. Oprowadzi po lesie, wskaze wazniejsze gatunki
drzew i krzew6w oraz pare kryjéwek mieszka-
jacych w lesie zwierzat i ptakéw.

. Poznaje drzewa po konturach, *wedlug lisci,
owocow, po korze, okreSla wiek rosnacych, mto-
dych drzew iglastych.

. Zbada nowe kretowisko, stwierdzi co kryje si¢
pod wielkim kamieniem w lesie i pod korg
prochniejacych drzew.

. Umiejetnie '_skrada si¢ do ptakéw i zwierzat oraz
podpatruje ich zwyczaje. Zwierzeta i ptaki otacza
opieka “(nie pozwala niszczyé gniazd itd.)

. Rozumie Slady, ktére najczeSciej spotkaé mozna
w lesie. Bral udzial w zabawach z tropieniem.

. Wskaze pélnoc w lesie.

8. Przyprowadzi do. mrowiska i opowie co sie w
nim dzieje.

. Zbuduje karmik lub zrobi domek dla ptaka i
zawiesi go w lesie. Posiada zbiory paru rodzajow
kory i lisci drzew leénych. Zbiory te i

2. Pomysléw do gawed, zabaw i éwiczefi szuka
na’lezy w k§jqzkad1 Daykowskiego, w Ll
lesnych ludzi® M. Rodziewiczowny, u Weyse
hotfa i u Thomsona Setona.

3. Przede wszystkim fdnak — poznawszy jakieg

gajowego lub le$nika — od niego samego wys

ciagna¢ dziesiatki pomystéw dla zajeé zuchowydy
. W porozumieniu z gajowym — wykona¢ jaki
prace lesna (w szkélce, przy leczeniu drzew itd.)
. Zbiérki winny by¢ przepelnione éwiczeniamh
przyrodniczymi z ,Ksiegi Wodza Zuchéw*.

. Lesnicy moga zmajstrowaé sobie czapki. Vi
e zapki, ,rewols

. Te sprawno$¢ przeprowadzaé w lesie.
. Zwrocié uwage, aby zuchy nie zbi | .
i zgn?:j;: 'y zuchy nie zbieraly grzybow,
MATERIALY DO GAWED
1. Bajka o Séjce.

a) Séjka postajuawjia ‘l_eciec' za morza, mimo, ze je}

utrzymuje.
10. Wie jak sie zachowaé w czasie pozaru lasu.
UWAGI
1. Leénik jest sprawnoscig starszych zuchéw. Od-

owiednikiem fei' sprawnosci dla mlodszych
edzie Lesny duch. i
archniwum

=

harcerskie.pl

ws te podréz z led

jei krotkie skrzyde{ku.p oA

b) Leci ranek — poludnie, a wieczorem siada
na drzewie i duma ile drogi przebyla.

¢) Wrécila wige mierzac przebyta droge.

d) Na trzeci dziei leci znowu robige pi y
floresy i kélka, podobnie jak iazké)lﬁla{.ne 1

" mlodszych. Moralne nastawienie: Leény

oniewaz chciala by byli swiadkowie jej piek-
ego lotu, wraca do i}mu i zaprasza ze s(?ba
jostry, wujow i kuzyn6w.
oniewaz nikt nie cheial lecieé, szuka do tego

czasu tych wiadkéw, wyglasza do nich mowy

" i nie moze wybraé si¢ w podr6z za morze.

ywieto lasu.

Leéne plaki i zwierzeta przygotowuja sie do

"~ Swieta lasu.

) Dluzsze przeméwienie ma wyglosi¢ kos.
Hejnal lasu zaspiewaja sikorki, a beda im w
tym wioréwaly drzewa.

d) Stary puhacz powyznaczal jeszcze inne za-
fecia jak;
wiewiérki maja wymyé jak gabka wszystkie
liscie drzew,

Jez wyzbiera i wyniesie na Lkolcach wszystkie
| slare szyszki i suche liscie.

. Lis powymiata $ciezki ognem — Slimak na-
pisze mna listkach glogu zaproszenie dla
zuchéw. — Lesne duszki pojda nocq i szeptaé
beda jak nalezy zachowywac sie w lesie.

W dniu ‘$wieta lasu dzwonki zadzwonia na
gosci, a zuchy zasadza nowe drzewka.

ak Maniek pochwycil klusownika.

) Maniek wybral si¢ do lasu na grzyby.

h) Gdy byl gleboko w lesie postyszal strzal i
podazyl w tym kierunku pozkradaiqc sie

ostroznie.
™

)

¢) Wychylit si¢ z krzakéw i zobaczyl jakiegos
cztowieka ciagnacego w gaszcza zabita sarne.

d) Karabin jego stal oparty o pieft wlaénie w tym
miejscu z ktérego wyzylil sie chlopiec.

¢) Nie namy$lajac sie chwyeit za karabin i kazal
klusownikowi podniesé rece do gory.

1) Nastepnie zaprowadzil go do leéniczéwki,
gdzie oddal go w rece straznikéw lasu.

GRY I ZABAWY

1. Sortowanie jagéd za pomoca dotyku. Od-
dzielié na dwie czeci pomieszane z soba czarne
jagody i jagody jalowca. Czy otrafilibyscie
urzadzié¢ to w formie zawodéw miedzy széstkami?

. Gdzie ptak? Zuchy stoja jak mozna najeiszej.
Druzynowy uslyszawszy glos jakiego$ ptaka
pyta: ,.Czy slyszycie tego ptaka, ktory gdzie§
blisko spiewa? i’rzymkniicie oczy — lepiej bedzie
stycha¢. W jakim kierunku on sie znajduje?
Stancie don twarza. Niech kazdy idzie ostroznie

" i sprobuje go odszukad*

. Zbieranie mchéw. Kto przyniesie najwieksza
ilogé r6znych odmian mchéw i porostow. Nie
martweie sie, gdy nie potraficie nazwa¢ poszcze-
golnych gatunkéw. To rzecz trudna. W grze chodzi
o spostrzeganie drobnych réznic.

OKRZYKI

1. Hop! Hop!
2. Glosy ptakéw i zwierzat.

Sprawno$é¢ Lesny Duch .

a ,,sw6j dom* w lesie.
Zna kilku mieszkanicow lasu i stéira sie pozna¢ ich
‘Z‘:aie. Odr6zni ich glosy, nasladuje glos jednego
nich.
skaze dziuple lub gniazdo, stuzace za mieszkanie
nemu ze zwierzat leSnych. <
Zna kilka pospolitych drzew lisciastych i iglastych
TOSNaC w lesie. Pokaze krzewy, poziomki
‘boréwki, czarnej jagody, wie jak kwitna i jakie
‘owoce wydaja. skaze, gdzie Tosng orzechy.
rzyniesie kilka gatunkéw grzybow jadalnych.
'Pokaze muchomora. Pokaze lesne kwiatki np.
zwonki, konwalie, storczyki, sasanki i inne
ardziej znane.
dforzqdzi st ,leénego ducha®. Zrobi karmik
a ptakow. .
Opowie bajke osnuta na tle lasu np. legende o

| kwiecie paproci.

- O ile sprawnosé ,Lesnika® jest przewidziana dla

sny Duch — dla

o tyle
3 Duch —

‘zuchéw starszy

to przyjaciel zwierzat i roslin.

2. Sprawnoéé nalezy ozywiaé éwiczeniami rucho-

wymi, dajacymi moznosé fizycznego wyladowania
si¢ energii chlopcéw (wlazenie na drzewa w celu
ich zbadania, rzucanie szyszkami do celu, wyscig
po jagody itd.).

. Cwiczenia i zabawy przyrodnicze — patrz Ksiazka
Wodza zuchéw i ,,Cwiczenia Przyrodnicze Zuch6w™
B. Hlebowicza.

. Gawedy oprzeé na bajkach i legendach zwiazanych
i przyroda leéna. Material czerpaé mozna z ksigzki
,,{ato Lesnych Ludzi* — M. Rodziewiczown

Ksicga Dzungli R. Kiplinga oraz z ksigze!
B. Daykowski.
5. Sprawno$¢ przeprowadzaé w lecie.

MATERIAL DO GAWED

1. Przygody Liska-Chytro yska. Lis wybral
sie na polowanie. W tym é’niu nie poszczescilo
mu sie. Psy wiejskie zwietrzyly go i wyploszyly
az do lasu.

Na skraju lasu ujrzal lezaca wrone, podszed! do
niej i gdy przekonal si¢ ze niezywa, chwyeil ja
w zeby. Réwnoczesnie poczul bol w nodze i zawyl,
bo wpadl w potrzask. Przy pomocy Zony, ktora
nadbiegta mu na pomoc zdolal zbiec z pulapki.




wracaja do wodza i zgaduja po zapachu pal
co zbierala druga széstka. Nalezy przed gry
wiedzie¢ sie od széstek (w tajemnicy), co zar

2. Kwiat paproci. W noc éwietojaiiska o pélnocy.
kwitnie kwiat paproci. Droga do niego- jest b.
ciezka i niebezpieczna. Kwiat kwitnie krétko i

awed sklada¢ si¢ beda przygody i
obinsona Krusoe.

tresé
ezycia

TIALY DO GAWED 3.

Poznaj rosliny. Kazdaszéstka zbiera 10 znanych
sobie rolin. Poczem sz6stki wymieniaja te rosliny.
Wygrawa szostka, ktéra dobrze nazwie wigcej
roshn.

jest brzydki. Dopiero po zerwaniu blyszezy sie zaja zbieraé (szyszki, kwiaty wonne, dziki . et i B f a
i mieni. Kto go zerwie, l:na wszystko czego t’y]ku pu“z‘iomki, 5 )n:; itp.). Dt(}; odgadywania > o Wo]pbn, - d'z:ik"mlsﬁﬁzwgé?n:gllﬂ;l%m?:sz iel:n
pragnie, ale szczeSciem tym nie wolno si¢ z nikim same wyznaczaja .leSniczego”, kidry, szepl I ZABAWY Karaibéw (jedna sﬁ“ iduja ich i staczaja z nimi
(lzieliéb]asiek sy;n b}\ednychprolnik(iw postanowil mowi wodzowi, co dana széstka zbierala. wanie na kozy. Jedna széstka kryje sie Ldi?w:;dl’lat{-(i,jl;??s,ig s:;ézkgxini (przy czym Robinson
sie wybra¢ po ten kwiat. Pierwszy raz sic ni & f G d i Shmet e LA s i i
uJan.y Na di'ugi rok zdobyt kwiatyi A ls)l:rdzg 3. Szyszka do drzewa. Kazdy zuch praygotow o tach il cll\ U? ;IE%Z ;hzcjng Zi:::{lilf i Pietaszek strzelaja z -ukr’ﬂtﬂ i) KTarr;ub(;:g;
| wygodnie, jak krél w zaczarowanej krainie. sobie 5 szyszek. Nastepnie wszyscy staja w 4 Baprz0d, — za 1 )g.?]s-t. o idﬂ sie dostrzedz znajduja si¢ na otwartej P:ZES l‘;femo' Za‘ydobfy

Tesknota za rodzinng wsia i rodzicami zmusila go leglosei 5—10 krokéw od jakiegokolwiek drz seli kidre ey nv.y'zc o imieniu. Kozy trafiony zuch gwaz;uy i, '\%n'ika onizej
do odwiedzenia rddzinnych stron, Na widok nedzy i rzucaja kolejno, starajac sie trafi¢ w pien. i dzabl]a 1a “gﬁ:"éi“ln‘;p gmiejscsl. My8liwi strzal uwaza si¢ uderzenie przeci P!

oruszylo sic w nim serce, ale zal mu jeszcze uzyska najwiccej dobrych rzutow? P oo ;’g‘!'\fqexgosi S polowe kéz. papay

ylo utracié skarbéw. Po roku znowu przybyl do 4 iR o OKRZYKI

. Zajac. ‘Zajacem jest jeden ze sprytniejsz

szostkowych. Wyrusza on szybko w las, klug
i kolujac, aby utrudni¢'i zmylié poscig psow.
czasie ucieczki musi zajac porozrzucaé skra

wanie orzechéw. Druzynowy wybiera dwa,
sliwie jednakowe drzewa pod wzgledem trud-
i wdrapania si¢ na nie. Sa to Palmy k_ols:osowe.
\ dizewach oznacza wysokosé do jakief zuchy

rodzinnej wioski i nie zastal juz nikogo. Rodzice
jak i rodzefistwo zmarli z nedzy. [asio wraz z
przekletym skarbem zapadl si¢ pod ziemic i wraz

byl w odleglosci 2—35 krokéw — popsuje g > dobrze .laza® po
Po przemaszerowaniu najwyzej 1 km. zajac
pada w ukrycie. Cala gromada — psy — wyrus
W 3—5 minut po odejsciu ‘zajaca (wédz pra
prowadza zuchéw do pierwszego tropu). O
wigzkiem gromady — zlapanie szaraka. Jesli
si¢ zlapaé zajaca 'w biegu — honor wygranej 8
wickszy niz wiedy, gdy si¢ go pochwyci ¥
gniezdzie. Tropiac, zuchy zbieraja papierki gd:
im ktéry wiecej ich zbierze, tym wiecej punkios

tach np. z6ltych lub niebieskich. Ulozyé wedlug
sily barwy od jasniejszej do ciemniejszej.

2. Powr6t z lasu. Zuchy wracajac z lasu spotkaly
lesniczego ktory podejrzewal ich, ze zbierali grzyby
bez pozwolenia. Poniewaz nie wierzyl nikomu na
Swiecie, wiec obwachal im palce, czy nie czué
ich grzybymi.

Opis gry: Wédz wyprawia zuchéw do lasu
szostkami' po kwiaty, szyszki. jagody. itp. zabra-

fowadzaé z zuchami, kidre |
izewach).

niajgc im  zbierania grzybéw. W tajemnicy. . . & U BT }

poleca - jednemu  zuchowi, potrze¢ sobie palce S:fltwa]e zazl;!i;ccf' @;:ﬁ@“&%ﬁo%piﬁyﬂ K b

grz bem (jadaloym), 1ak.'ab_v inne zuchy tego nie zenie wodz musi poprzedzié gaweda, } v k
widzialy. Po uplywie w;zuaczoqefgo szasu lubna apozna zuchéw 2z zasadami  tropienil i MalV 151:01"7
sygnal, wracaja wszystkie széstki do wodza. Wédz !g(')lnie Ao ' : 5 A

howaniem si¢ wypadku zgu

wyznacza jednego .lesniczego”, ktéry sprawdza,
czy kto nie zbieral grzybéw. Za trafne wskazanie
szostka jego otrzymuje punkt.

Odmiana: Széstki wyruszaja na ,zer”. Kazda OKRZYKI
sz6stka zbiera co innego, kryjac swoje zbiory przed
pozostalymi széstkami. Po uplywie 10" minut

it Ann legende o powstaniu Polski.

Wie, kto byl pierwszym historycznym wiadea
Polski.

| Wymieni kilku k
"Kazimierz Wielki,
na kilku Wielkich Wodzow Polski (Ks. Jozef
“Poniatowski, Kosciuszko, Pilsudski).

o Krélowej Jadwidze. Wie, co
Krolowej Jadwigi i gdzie si¢

sléw polskich (Bol. Chrobry,
Sobieski. Jagietlo).

Odglosy leSnych ptakéw i zwierzat.

\ Zna opowiadanie
{0 jest ,.Stopka®
anaidui}e.

‘Wie, kiére miasta bylystolicami Polski i pokaze
e na mapie. !

‘Wymieni kilka wielkich bitew historyczn ch i
wize ‘kto w nich dowodzil (Psie Pole, Zgo cie
Kijowa |[szczerbiec|, Grunwald, Wieden, Rac-

Sprawno$¢ Robinsona \ ¢

Jak Robinson jest zawsze i wszedzie zaradnym. 8. ,Poluje®, przyjazni si¢ ze zwierzetami, opiekujs
sie roslinami.

9. Opowie o przygodach Robinsona.

UWAGI

1. Druzynowy musi bezwarunkowo bezposrednio:
przed rozpoczeciem zbidrek sBrawnoéciowydl

Ma kryjowke w lesie, urzadzi jq i ozdobi.

1
lawice, Warszawa).
vWie, ktéry kraj jest jego Ojeczyzna i 1\g]dzi& Ieiy
" (wskaze na mapie). Zaspiewa Hymn aredowy.

Pl

Zna_okolice w promieniu 200 krokéw od swojej
kryjéwki: (Sciezki, nory, mrowiska, ciekawe
drzewa itp.)

4. Sporzadzi sobie lesny stréj, brof, piszezalke lub % : o s % i konywania
fu{arke, gwizdek, kalendarz robiusunowskiipara- p‘rzeczyt?(’v .Robinsona AKmsoe aloego. Umie zachowaé sie w czasie wykony
sol, zegar sloneczny. 2. Sprawno$¢ Robinsona jest jedng z najlepszych - Hymou.
3 & ) e . i : e
5. Podaje sygnaly. s;;t:::vant)j.secsltzl:i)owyg)‘; )"pl)'tvazxgt? Ly skantinguy . Zna Godlo, choragiew Rzeczypospolite] i umie
y niach »

ja wywieszac.

ch

chlopeéw w wieku zuchowym. Do dobrego jej

przeprowadzenia wystarczy odpowiednio dobrane:

miejsce (czes¢ lasu mozliwie dzika), czas (lato)

. Rozpozna kilka rodzajow ladéw np.: czlowicka, umj1 wzycie si¢ druzynowego w robinsonowskiego
a. :

& konia, psa, krowy, kury, wrony, zajaca itd. it
[=

(S

Rozpali ognisko i ugotuje na nim jedng potrawe
z produktow przez siebie wybranych.

Prowadzi album z obrazkami Kréléw, Wodzdw
itp.

~

archiwum
harcerskie.pl

1.“Wszyscy razem:

Robinsonem dobrze by¢,
Na bezludnej wyspie zyé,
To prawdziwy raj.

i b bal ki i o : oy i
‘i o vt knlloyow_vch papieréw (wszystkie skrawki ROV da sie wdrapywaé za pomoca sznurka, ktérym 2. Wodz: Karaibo. Zuchy: Benamukf,
| GRY 1 ZABAWY byé lednakow?go koloru: aby réznily si¢ od inny iazie pieh drzewa. Na dany syguzﬂ_ wybiegaja Wodz: Karaibo. Zuchy: Benamuki.
‘ Ktgra szostka zbi indst roblin s hwil L o o mie aTony astepne zuchy (kolejno). Wyerywa szostka, kiora g 4, Karaibo, Zuchy: Benamuki.
| 1. Ktora széstka zbierze wiecej roslin o kwia- 5z by¢ pozostawione tak, aby jeden od drug i whiej zbierze swoje orzechy. (Gre mozna prze- LA Pane s baca tave:

Zuchy: rum baj baj (calosé trzy razy pthérzyé).

=‘a\§/¢=

Wierny Polak

. Umie na pamie¢ wiersz p.t. ,Kto Ty jestes” i
inne temu podobne.

. Zaépiewa Hymn Narodowy — Umie si¢ zachowaé
w czasie wykonywania Hymnu. Zna choragiew
Rzeczypospolitej. Umie ja wywieszac.

. Wzkaze na mapie nastepujace miasta: Warszawa,

Krakow, Poznan, Wilno, Lw6w, Gdansls, Gdynia,

Wroclaw i Szczecin. Zna kilka herbow z tych

miast. :

Wskaze na mapie najwicksze gory i rzeki w

o

5]

v

4.
Polsce.

5. 7na kilka bohateréw polskich i umie opowiedziec
ich znane czyny.

6. Umie opowiedzie¢ dzieciom innej narodowosci
o swej Ojczyznie.

7. Dobrze sie uczy, zeby wyrosnaé na Swiatlego

Polaka. )
8. Prowadzi album z obrazkami historycznymi i
geograficznymi Polski.
Zaoszezedzi lub zarobi maly kwote i zlozy na
odpowiednie potrzeby dla Kraju.

©

e
e

stroj.

e

branych ze $piewnika zudhowego.

10

Umie zastaficzy¢ jeden z taficéw, np. krakowiak,
kujawiak, trojak, zb6jnicki i dobierze odpowiedni

. Umie zaspiewa¢ kilka piosenek o Polsce, wy-




Lechita

- Zna legende o spotkaniu si¢ 3-ch braci i powstaniu 6. Zna cho¢ jedna piosenke slowiafiska i jeden |

Panstwa Polskiego.

. Zna zycie Slowian: Zajecie, zwyczaje, wierzenia,
mieszkanie, ubiér.

. Zbuduje szalas w lesie, rozpali ognisko, zagotuje
wode, upiecze ziemniaki, uzbiera jagid, wyszuka
§lad zwierzecia.

: ‘Vyl(ona.luk, dzide, ulepi garnek, uplecie kosz,

rozpali ognisko.

. Wie jak urzadzié i
Swigto Wiankow, Rek

WODZ:
RYSIO:

WODZ:

RYSIO:
WODZ:

RYSIO:

arch
=15 harc

Marzanne,

(taniec) i umie ja uczyé.

. Umie wymieni¢ kilka bozkéw stowianskich (Sw

Dadzbog).

towid, Swaroz

. Umie opowiedzieé o ,postrzyzynach u Piask
. Opowie legende o Orle Polskim,

. Zna opowiadanie o Swietym Wojciechu.

. Umie opowiedzieé o tym, jak Polska z pogaiis

stala si¢ chrzedcijafiska.

. Zna Godlo i choragiew Rzeczypospolitej o
umie zaSpiewa¢ Hymn Narodowy.

S e e e

CZU] WODZOWIE!

Referat l’l-zisowy' Komendy Gléwnej, w uznaniu dla zuchéw zgodzil sie do-

pusci¢ do konkursu organizowanego przez Referat réwniez wodzéw
oraz najmadrzejszych zuchéw. A ktérzy to sa ci najmadrzejsi . . ¢
wiemy, wlasnie konkurs to pokaze, a wiec wszystkie zuchy kiérzy po
co$ ladnego napisaé (wierszyk, opowiadanie), co§ narysowaé (obrazek z zycia

romad
v nie
.q

zuchow, historyjka obrazkowa), niech beda gotowi.
WIELKI KONKURS JUZ BLISKO!
LICZNE NAGRODY!

Redakcja.

Jak maly zuch
Rysio nauczyl sie rysowac

1T

Rysunki i tekst Wuj Tom

O. widze ze masz nowe zmartwienie . . .

Tak, wodzu, tptaszki juz umiem rysowac,
ale pan kazal nam teraz rysowaé kury, a
{a ani rusz nie moge, wychodzi mi wrona.

Nie martw sic Rysiu, poradzimy na to. o,
Eatrz .. ! (rysuje) widzisz Juz jest
ura (rys. 1) widocznie co§ wypatruje.

Pierwszej klasy, wodzu — ale jabym cheial
kure z boku . . .

Nic latwiejszego (vysuje) widzisz . .
(Rys. 2)

Okey, wodzu, a teraz niech ma glowe
.prosto.
wum

erskie.pl

WODZ:

RYSIO:

WODZ:

RYSIO:
WODZ:

RYSIO:

Dobrze, (rysuje), widzisz. to jest kum
czubatka (Rys. 3). Mozna tez (rysuje) nus
rysowa¢ jak kura szuka pokarmu (Rys. 4)
Ale wédz umie fadnie rysowaé, musze
ja sie nauczyé.

Nic trudnego, troche tylko wprawy (rysuje)
i zawsze cof z tego wyjdzie, jestem pewny’
ze za dziesieé lat bedziesz rysowal lepi

ode mnie, co zaswiadezy i ta kura (Rys. 5).

Dzigkuje wodzu, naszemu panu oko zbie-
leje, jak zobaczy.

Tak, Rysiu, ale nie pokaz tych kiére ju
narysowalem.

Nie, Wodzu — postaram si¢ przerysowal
dokladnie — Czuj, wodzu . . !




BILETY WIZYTOWE

Ani Dinni Leh Cudny$

Nino ‘Bors

Co to za sprawnosci zuchowe?

LOGOGRYF

GWIAZDA MAGICZNA
Do rozwiazania magicznej gwiazdy potrzeba jest 9 guzikéw,
Guzikami nalezy tak operowa¢, aby zakry¢ 9 pol (koteczek).
- Guziki nalezy klasé na trzecie pole, liczac od miejsca zaczecia,
przeskakiwanie przez lezacy guzik jest dozwolone.

wsta

My [Ra 'Bo'a

K't o

Da 1e

Te

no [Tan |ge

KONIKOWKA

Ruchem konika szachowego odeczytaé to przystowie.

Znaczenie wyrazbw :
. Ptaszek z kt6tkim, mocnym
dziobkiem.
. Ma pancerz i zyje w wodzie.
. Mieszkaja w nim owady:
. Przeczenie. 3
. Znajduje si¢ przy drodze,
napisz go wspak.
6. Imie zenskie.
7. Ryba.
8. Liczba.

Litery czytane w kratkach oznaczonyd
krzyzykami dadza rozwiazanie.

X PR EX

x
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ROZSYPANKA ,
lneipzscziyewtrréz
beewlnwarseekkun

Poczynajac od pierwszej, czytej co druga litere,
az wyczytasz wszystkie. ,

ZAGADKI

1. Jak daleko ma wrona do lasu?
2. Bez nog; bez glowy, brzucha i rak, a gryzie jak bak?

3. Wisi na écianie w brazowej katanie, przyszed! duch |
wsadzil mu palec w brzuch?

4. Stoi panna w oknie, warkoczyk jej moknie? ,

5 Przy budowie domu pracowalo siedmiu INUrarzy, w pewnéoi]
chwili przychodzi majster i wola: Polowa, zejs¢ na dol
Ilu murarzy pozostalo na budowli? 5 r

archiwum
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