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Robert Dottrens w swym "Wychowaniu i ksztalceniu" rozréznia cztery netody
nauczanie, ktére dla lepszego zrozumienia podziclimy na dwie grupy:

1, Lekecja szkolna,

2, praca w grupach,

. rauczanie zindywidualizowane,
. hauczanle programowane,

B

Podstawowa jednostka struktury organizacji szkolne] jest k1 a s a, a zasadni-
cza formg nauczania jest lekcja w klasie,

W harcerstwie natomiast podstawows jednostka organizacyjng Jest zastep a nato-
miast zasadniczo praca wychowawcza odbywa sig na zbidrkach,

Lekeja w klasie racze]j podciggnaé mozna pod pojecie nauczania programowanego,
gdy zbiérka gromady zuchowe] albo zastepu harcerskiego jest nauczaniem zindywidua-
lizowanym, O tym naleZy pamigtacé; by nie robic z harcerstwa lekcji szkolnej i od-
wrotnie, kiedy sie wprowgdza metody harcerskie @io szkolnego nauczania,

Druh Marek Wardecki w podrecznku "Zuchy" podaje nam na stronie 81 czym Jest~
zbidrka zuchowa:

- jest zabawa w "cof" lub w "kogos", a gatem posiada temat zabawy,

- charakteryzuje sie réinorodnoScig form dziatania,

- ma wespdlne reguly dzialanis,

- druzynowy / wédz gromady w harcerstwie emigracyjnym,p.Red./, ktoxry Jest
organizatorem i wspdluczestnikiem zabawy, realizuje zadania wychowawcze,

Widzimy tutaj jasno ze szkola i harcerstwo to dwie biegunowe przeciwne insty-
tucje wychowania i nauczania, Jesli do okredlenia pola pojecia wychowania i nau-
czania potrzebne sp dwa krarcowe przeciwne punkty, to wladnie miedzy pojeciom
szkoly w ngjbardziej rygorystyczne] formie, a harcerstwa w Jjej idealnej koncepeji
gry na onie przyrody, miedci sig pojecie pola wychowawczego, Dla zrozumienia tes
go problemu trzeba nam szezegdlowo oméwidé tutaj podstawowy element procesu wycho-
wania i nauczania harcerskiego jakim jest: z b i s rk a harcers ka, Ro-
bimy to na przykiadzie zboérki zmuchowej jako Zze ona Jjest najlepiej opracowana
i w rozwoju procesu wychowania harcerskiego stanowl pierwszy czion i bodaj najwaz-
niejsgy dla rozwoju spolecznego 1 intelektualnego czlowiecka, Dla ulatwienia zro-
QUiﬂéﬂﬁéu lajemy schemat zbidrki z ksipzki il,Vardgckiego "Zuchy".
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Schemat zbidrki
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Z tego schematu widzimy, Ze zbidrka zuchowa trwa 130 minut podzielonych na

trzynascie,réznego typu, zajed, i taks

10 minut rytualy: obrzgd rozpoczecia 1 obrzed zakoriczenia zbidrki

2 gry: szes$é gier po 10 minut kazda
Jedna zabawa tematyczna, umysZowa,
Jjeden plas

Jedno majsterkowanie,

Jedna gaweda,

Jeden krag rady,
Stosunek gloénych zajeé do cichych jest 75 minut glodno,55 minut cicho,
Ruch 1 odpoczynek jest réwno rozlozony po 65 minut.
Organizacja i swoboda: 100 maut organizacji, 30 mimut swobody,

Nie sa to cyfry bez- wzglednle obowiazujpce, Wédz gromady musimy sam wyczuc
Jjak roztozyé rytm zajeé., Jedno natomiat jasno wynika: ogromna przewaga zajed
W poutaol réznego rodzaju gier w pordéwnaniu do obrzedu- rytuatu, llamy tu jusz
zréznocowane gry i aby zrozumied istote tego zagadnienia musimy oméwié teorie
gry.

TEORTIA GRY,
TZo historyczne,

Juz Plato w swych pismach /Republika, Praws/ podkreilal znaczenie gry w wy ’
chowaniu czXowieka, Znaczenie gry widzial on przede wszystkim:

1, Jeko przejécie od zupeinej wolnodei, jaka dotychczas dziecko sie cieszy-
Yo, do rygoru szkolnego, jakiemu Jest ono poddane; a przymus jest sprzeczny
Z pojeciem wolnego czlowieka,

2, w grze dziecko przejawa spontanicznodé dzialari i przez to objawia sie
istotna natura czlowiecka; mozna dlatego zaobserwowad z jakiego "kruszcu" jest
on stworzone i odpowiednio do tego pokierowaé jego przydatnodcia,
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Fryderyk Froebel, twérca przedszkoli. "frebldéwek", twierdzil, Ze w grze od-
sXania sie boska "istota" dziecka, ktdérej gktywnodd Jest symboiem dos tepnym
tylko dla tych, co wyczuwajg mistyczne "prawo rozwoju",

{omensky, Russeau, Pestalozzi, Maria Montesori i wieli inmych wybitnych
pedagogdéw réwnies widziaZo w grze wasny Srodek wychowania. Ale Bgden-Powell
byl pierwszym, ktéry stworzyi caly sytem wychowawczy oparty na grze:

"Skauting jest to gra, w ktdrej starsi bracia /lub siostry/ moge stworzyd
dla swych miodszych braci zdrowe otoczenie i zachecié ich do zdrowych zajec,
ktére dopomoga im rozwingé w sobie ecnoty obywatelski e,"

R.Baden Powell. "Uskazdwki dla skautmistrzdw,"

Stosunck szkoiy do gry.

Tradycyjna szkola oparta na dyscyplinie i autorytecie nauczyciela uwazala
dziecko za "tabula rasa" niezapisang, tablica, Zadaniem nauczyciela byio t¢ ta-
blice zapisaé, To niewdzieczne zadanie, ktéremu sig dzieci opieraly, nie mozna
byto inaczej , jak przy pomocy kar i rygoru przeprowadzié, DI, Lawrence W swe ]
powiedci "The Rainbow" ustami miode]j dziewczyny Urszuli tak to zadanie nauczy-
ciela przedstawia:

"..... WszZyscy nauczyciele meczg sie niechetnie nad niewdzigcznym zadaniem
wtloczenia licznych dzieci w jeden zdyscyplinowany, mechaniczny rygor, sprowa-
dzajac calg grupe do stanu automatycznego posiuszerstwa i uwagi, a nastepnie
zmuszenia ich do akceptowania réznych elementdw wiedzy, Pierwszym wielkim za-
daniem jest sprowadzenie szeddédziesieciu dzieci do jednego stanu mydéli i dzia-
lania, Ten stan umysiowoéci musi dziaZacd automatycznie,'kierowany wola nauczy-—
ciela, i woli wladz szkolnych naloZony 7 s na wole dzieci, Calp ideg by-
lo, aby kierownik szkoly i nauczyciele mieli tylko jednp wole autorytatywna,
do ktérej musialo sie dostosowaé wole wszystkich dzieci."

Byla to biegunowo przeciwma koncepcja wychowawcza od metody harcerskiej gry,
w ktérej instruktor harcerski jest wspdéluczestnikiem w procesie wychowawczym,
a w czasie gry panuje zupelna swoboda, spontanicznodé, naturalno$é, dobra wolae,
Ale te dwie biegunowo koncepcje sg granica pojecia wychowania, Szkola od czasdéw
mXododci D.II,Lawrence odeszia juz do tego kraicowego autorytatyzmu i rygoryzmu
i idzie w kierunku tak zwanej orientacji na dziecko, llimo to Zaden system do=-
tychczasowy nie wprowadzil do nauczania metody gry. Nawet Plowden Report obra-
zujpcy sten szkolnictwa w W.Brytanii nie wypowiada sie za wprowadzeniem gry
do metodyki nauczania, Natomiast Robert Dottrend w "Wychowaniu i nauczaniu"
wyraznie podkresla wartodd skautingu dla szkoly, Dopiero praca Jean Piagetfa
daje jej solidngbaze naukowa i kluczowa role w procesie wychowawczym, wiec
niewatpliwie dalszy rozwéj metod nauczania péjdzie w kierunku zastosowania
gry w wychowaniu i nauczaniu szkolnym i przez to dopicundzi do Scislek wspdl-
pracy szkoly z harcerstwem,

Piaget’a teoria gry,
wedlug :Susanna 1[illar:The Psychology of Play.

"Teoria gry Piageta Jest fcifle zwigmana z jego obrazem rozwoju inteligencji.
Zaklada w nim, Ze wszelkie rozwoju organicznego pods tawami sg dwa procesy:
N T e B L R T T
SO M B e e
Najp%stszym przykiadem asymilacji jest jedzenie, Pokarm ulega procesowi poi¥
kniecia i przerobienia na uzupelnienie organizrmi, Natomiast akomodacja jest

archivagmsowanien sie organizmu do dwiata zewngtrznego np., przez przyjecie pewnej
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postawy; zmiane drogi dla ominigcia przeszkody, zmruienie oka w jaskrawym dwie-
tle, Te dwa procesy wzajemnie sie dopeilniaja i wpiywaja na siebie nawzajem,/.../
Piaget uZywa termindw asymilacji i akomodacji Jeszcze w szerszym zakresie za-
stosowujgc je do procesdw intelektualnych, Asymilacja odnosi sig do kazdego
procesu, w ktérym organizm zmienia otrzymang informacje na proces uczynienia

z niej zapasu wiedzy,Informacja pozostaje taka, jak Ja strawiono, Akomodacja
zmiane, jaka organizm musi przejS¢ aby asymilowad informacje. Rozwdj intelek-
tualny nastepuje dzieki cipglemu, aktywnemu i wzajemnenu dzialaniu asymilacji

i akomodacji,

Do rozumne] adaptacji dochodzi wéwezas, gdy te dwa procesy balansujg sie
wzajemnie - sa w réwnowadze, Kiedy niema réwnowagi 1 akomodacja albo dososowa-
nie sie do przedmiotu moZe przewazadé nad asymilacja w nastegpstwie tego zacho-
dziimitaec ja, Odwrotnie, gdy asymilacja,pordwnanie otrzymanego wrazenia
do poprzednich dodwiadczet i adaptacja Jego do potrzeb osobnika, moze byé do-
minujaca - wtedy mamy do czynienia z gra, Gra jest wiec czysta asymilacja, kté-
ra zZmienia otrzymywane informacje tak, aby siusyly potrzebom jednostki,

Gra i imitacja sa integralng czedcig rozwoju intelektualnego i z tej pray-
czyny przechodzg te same stadia rozwojowe, O stadiach rozwojowych pisata dhna
Krysia Jelgka,

"Symboliczne albo "na niby" gry sa charalterystycznym obrazem inteligencji
dziecka od dwéch do siedmiu lat./.../ Poczatkowo mySlenie jest w formie zastgp-
czych akeji, ktére w dalszym ciggu nalezg do koricowej fazy rozowoju zmysiowo
-ruchowego, Galganek zastepuje dziecko, Akcje odpowiednie do jakiegod przed-
miotu uzywane sy zastepczo, Wedlug Piageta,obrazy sg sg rezultatem cielesnego
dostosowania sie do przedmiotu w czasie jego nieobecnodci, Ich wystepowanie
bez pelnych, jawnych ruchéw stanowi bazg obrazu, Poczgtkowo to uwewnetrznione
dziatanie zastepuje przedmiot jako konkretny symbol; pdéZnie] one peinip funkce
znaku wskazujacego lub oznaczajpcego przedmiot! Jezyk jest spolecznie przygoto-
wanym zestawem znakéw - s 1 6 w, ktdére pomagajp temu procesowi, ale nie sp Je-
go koniecznodcia,

Gra symboliczna albo "na niby" speinia te sama funkcje w rozwijaniu obrazo-
wego my$lenia, jak gra dla wprawy miala w okresie zmystowo—ruchowym, Jest ona
czysta asymilacja, i w konsckwencji powcarza i organizuje mydlenie przy pomocy
obrazdw i symboli juZz opapowanych, Symboliczne gry pomagaja takze w asymilowa—
niu_ i umacnianiu dodwiadczenl emocjonalnych dziecka, Cokolwiek waznego stalo sie,
jest przedstawiane /reprodukowane/ w grze, Lecz coO stato sie w rzeczywistodci,
jest inacze] przedstawiane W grac, gdyz nie usilowuje sig tego adaptowaé do
rzeczywistodci, Osobliwy charakter gier "na niby" Jest zwigzany % osobliwym
charakterem proceséw intelektualnych dziecka w tym stadium rozwojowym - miano-
wicie wysoki "egocentryzm" i wysoki indywidualizm w charakterze obrazdw i sym-—
boli, ktére dziecko stosuje, W czasie obrazowego okresu gra "na niby" staje
sie coraz bardziej opracowana i1 zorganizowana, Z rosngcym dodwiadczeniem fizycz-—
nego i spoicczncgo otoczenia dochodzi do bardzie] doktadnego przedstawienia
rzeczywistodei, To jest zwigzane z coraz wigkszym dodwiadczeniem zmystowo-rucho-
wym i intelektualnym tak, Zc gra staje sig konstruktywnga, dostosowang do rze-
czywistodci i w koricu przestaje byé w ogdle gral Réwmoczednie dziecko staje
sie coraz bardziej dostosowane spolccznie, w konsclkwencji tego nie potrzebuje
sie uciekaé do zastepczego symbolizmu i karykaturowania rzeczywistodei,

Symbole indywidualne i przekonania zostajgp zmodyfikowane przez Wspélpragg
70y behyivd  pgpPnikami, i z tego powodu rozumowanie, uZywanic symboli staje sig
q§eﬁqﬁ§;§kﬁ%;ﬁ5?e i obiektywne w okrcsie od 8 do 12 lat, Gra teraz Jest kon-
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trolowang przez zblo“oww dygcyplln@ il kodcks honorowy tak, rcgulaminowa gra
astepuje indywidualng symboliczna gre "na niby" poprzcdnLCgo okresu, I cho~
ciaz gry rcgulaminowe adaptuja sie w spolcczeristwie i stosowane sa nawet po
dojéciu do dojrzalodci, to onc w dalszym ciggu peinia raczej role asymilacji
niz adaptacji do rzeczywistodci,"

"Gra na niby" jest gra SjnbOLLCang, ale ona uzywa konkrctnych przcdmiotdw
symbolicznie, i przemienia wrazenia i - '-na konkretne akecje., Powtarza ona
na nowo, na nowo ustawia i na nowo klasflxuge wydarzenia, ktére przebiegaja
w zyciu a to z tego powodu, Ze one sa Jeszcze za trudne do zrozumienia, albo
tez poniewaz stanowi to ogzczgdng formg klasfikacji przed wprowadzeniem jej
w rzeczywistodé, Ale to nie oznacza ze dziccko niec angazuje sie uczuciowo W gry
"ina niby ", Przeciwnie, sposob odczuwania przebiegu wydarzen, podniccenie,
povistate uczucia przygemnnuCL, bdlu i obawy utanowlg moze plcrwsz a-probe ich
klasf'ikacji. Podobnie uzycie zabawck, lalek mozna uwazaé jako Srodck porzadko-
wania wrazen i uczuc przez uzycie konkretnych przecdmiotéw lub akeji, ktdére je
tymczasowo wyobrazaja lub oznaczaja,"

"Obrazem gry sa czymnogci zachodzace w czlowieku zanim jcszcze poste-
powaniec jego jest w peini zorganizowane, albo tez wtedy, gdy nastepu-
Je brak organizacji. To moZe nastapidé na skutek braku presji z zownatrz
ktéraby by wyaria proces intengracji jej w odpowiednie dzialanie,albo
tez objawia sie w dziecinszwie, kiedy to dzialanie nie jest jeszcze
opanowane i kiedy uwaga nic potrafi sie jeszcze skupié,'"

Tyle nam podajc pani Susanna lillar, Varto jeszcze przytoczyd jej osobista
dygresje, Jaka przytacza w tej nicawykle ciakawej pracy naukowej, Piszac &
prace obserwuje ona swoje dzieci 1 opisuje:

- loja plgClolctnla aoreczkea i _je] tra ylctnl braciszek biegna do kuchni i doma-
gaja sie “"prawdziwej" dcierki, "prawdziwej" wody 1 Ajax /bro“"ek do czyszczenia/
aby mogli wymy¢ wézek dla lalki i samochéd-zabawke, Po krétkim szorowaniu moja
céreczka powiada:"Teraz bedziemy sie bawié", Troche zaskoczona zapytalam sie
czy one przez caly czas sie nie baw1g. Nie! wedilug zdania cdreczki, one praco-
waly, "Zabawa jest wtedy, JC@GIL sie udaje /pretend/",

Mamy tu dowdd, Zc piecioletnic dziceci jus odrouulagg prawdziwe narzedzie
od zabawki, prace od bawienia sig czy teZ uzywajac wojskowego terminu od pozo-—
rowania, Mamy w Zyciu ludzi na wysokich stanowiskach i mamy powazne instytucje,
ktére zatracily tak waing zdolnodé odréinicnia zabawek od narzedzi, dobrej robo-
ty od zabawiania sie 1 Jeszcze obrazaja sie, gdy sie im zwraca uwage,

Wychowanie wiec musi mieé na oku utrzymanic tej zdolnoSci do czasu
przejecia obowiazkdéw obywatelskich,

Aleksander Kamiiiski o grze

A teraz musimy wrécié do twérecy metody zuchowej, zabawy "w cod" Aleksan
dra Kaminskiego, aby zrozumiel jak postepowp byla jego praca powstaZa 4O lat
temi, Na stronie 112 1 113 "Kregu Rady" mamy uwagi:

"Zabawa " w cos" jest zasadniczym typem zabawy zuchowej, Nic jest to
zresztya nasz polski wynalazek, Przejelidmy go calkowicie od lorda Baden-Powella,
ktérego chiopcy bawia sie wladnic w wileczkéw,iydmy tylko dali inny temat,

"7 tym miejscu naleZy wyjasnié zagadnienie dla metodyki zbidrek zuchowych
bardzo wazne, Mianowicie po rozejrzeniu sie w llteraturze psychologicznej natra-

afeditnasnPcvng grupe zabaw fudzgco przypominajpcg nasz typ zabawy "w cos", Sa
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to zabawy ktére Ch,Blihler nazywa zabawami w fikeje", a prof.Szuman - "zabawa-
mi iluzyjnymi", Owe zabawy iluzyjne maja byd ulubionymi zabawami pierwszego
dziccinstwa, ich maksymalne nasilenie przypada w granicach 3 do 5 rolu syeia,
W poczatkach drugicgo dzieciristwa zainteresowanic dzicci zabawami iluzyjnymi
znacznie siabnie,

Co to znaczy? Czyzbydmy popcinili zasadnicazy bkad, tworzac nasz typ "zabaw
w cos" dla wieku zuchowego?

Bo ze na pierwszy rzut oka zabawa iluzyjna jest tym samym co zabawa 1 coS
- zdaje si¢ nic ulcgad wotpliwodei, Tam czterolatki bawia sie w ojca i matke,
& puszczane w miednicy itupiny orzecha nazywaja okretem, tu naszym zuchom dajc-
my bawienie sig¢ w marynarzy i kazemy strugad z kory okreciki, Podobieristwo
pozorne, Najpicrw kilka prawd:

Zicnkowskij "Psychologia dziccigctwa" powiada,Fabula w zabawic nic jest mo-
mentem przypadkowym, alc samg duszg zabawy, jej psychicznym ogniskicm,ponic-
waz w fabule odkrywa siec i uswiadamia to lub innec uczucie,"

"Iszystkic zabawy /z bardzo nielicznymi i przypadkowymi wyjatkami/wypeilnia
tresS¢ socjalna, Dzicci zawsze bawig sie "w czlowicka",zabawy siuza im jako
Srodek do wizywania sig w cala peinie ludzkich stosunkéw,w caXe niecograniczo-
ne bogactwo Zycia ludzkicgo,"

"Nalezy to rozumicé w ten sposdb, sc wigkszodé zabaw,niezalesnic od wieku
ma podloze iluzyjne,bawicnie sie¢ "w czlowicka/, Czys jest inaczej,gdy zamarzo-
ny,poczatkujacy nauczyciel wyobrazi sobic,ze zostal kicrownikiem szkoly -

i przes kilkadziesiat minut gestami,ming,sZowami,zcdérodkowaniem my$li - odezra
rple kicrownika?Czy tak trudno nem,doroslym przypomniel sobic jak czasecm,

w marzeniach coprawda,odgrywamy role "Zelaznego czlowieka",czy poSwiecajacego
si¢ bohatera? Bodaj najpospolitsza zabawg marzeniowg miodego meZczyzny - Jjest
zabawa "w Napoleona", "Kazdy z nas,chwilami, jest Napoleconcm" méwi w pewnym
miejscu Puszkin w "Onieginie"! Tak wigc -zabawy iluzyjne szeroko pojete - sa
udzialem wiadciwie calcgo Zycia ludzkiego,

Jczeli chodzi o zabawy iluzyjne plerwszego dziecciristwa - to ich cechgy cha-
rakterystyczna bedzic:a/ bawienic sig dziecka iluzyjne samego z zabawkami,
bad? tez ze starszymi, b/ dopasowaniec iluzyj do zaintcresowar i poziomu umy-
stowego pierwszego dzieciriszwa /rzad krzcsel zamicnia si¢ w pociag,kacik za
szafa - na kraine krasnoludka, kawal drecwna - to ukochana lalka,ktére] bawig-
ce sie daziecko jest ‘matka!,

Zabawy "w cod" okresu zuchowego réznia sie od typu poprzedniego,ze:T/ sa
nabawami zespolowymi,odbywanymi w gronic réwiednikdw, 2/ tredcip odpowiadaja
zainteresowaniom i poziomowi drigiego dziccirsgwa /w Robinzonéw,w Stowian
- budujacych nad wodp osady palowe, w mySliwecdw - wyruszajgeych z Zukami do
lasu/

Soc jalny charakter zabawy - to gidwne kryterium rdéinigce wick zuchowy od
wezedniejszego dziecinistwa, Znakomity badacz -Gross - rozpatrujac grupe zabaw
socjalnych - wyrdznil wsrdd nich "zabawy nadladowcze", Owe nadladowcze zabawy
Grossa odpowiadaja wiadnie naszym zabawom "w cos",

Ponadto Claperede uchwycil jeszcze jJedng subtelng,lecz istotna rdinice,
Oddziela on mianowicic zabawy "nadladowanie" od zabaw "nadladowczych'",Przykla-
dem plerwsze]j - bedzic nasladowanie doktadne ruchdéw ksiedza - gdy dziccko ba-
wi sie w ksiedza,przyktadem drugiej -bedzic zabawianic sie w Indian,e ktérych
porywajacych przygodach i sposobach Zycia,czy wojowania tylc ogdlnie sie na-
czytato,0tdz zabawy iluzyjne pierwszego dzieiistwa - sa nade wszytko zabawami
"w nadladowanie", gdy zabawy zuchowe - sp zabawami "nadladowczymi",

CHOVANNA, 76,Clevcland St,,London,VM1P 5DS, England. Cend egz,5 p.
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